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SuperGIS Desktop 3.0簡介

1.1 簡介
1.2 關於SuperGIS Desktop 3.0
1.3 SuperGIS Desktop 3.0 新增功能

SuperGIS Desktop 3.0為SuperGIS 3
系列桌上型地理資訊系統(Geographic 
Information System, GIS)，提供地表位置
相關資料之編輯、儲存、檢查、整合、處
理、分析及顯示等功能。可處理各類地圖
及多種檔案格式，包括向量地圖和網格影
像等。地圖是以圖層套疊而成，每一圖層
只包含一種圖徵的資料。可由各圖徵間的
空間位置關係進行分析、處理等，並應用
於政府單位做為鄉鎮規劃、公共設施管
理、環境、資源管理、工程等參考。



第一章 SuperGIS Desktop 3.0簡介 

1.1簡介 
 SuperGIS Desktop 3.0 為 SuperGIS 3 系列桌上型地理資訊系統(Geographic Information 

System, GIS)，提供地表位置相關資料之編輯、儲存、檢查、整合、處理、分析及顯示等功能。可

處理各類地圖及多種檔案格式，包括向量地圖和網格影像等。地圖是以圖層套疊而成，每一圖層只

包含一種圖徵的資料。可由各圖徵間的空間位置關係進行分析、處理等，並應用於政府單位做為鄉

鎮規劃、公共設施管理、環境、資源管理、工程等參考。 

SuperGIS Desktop 3除了保有 SuperGIS Desktop 2.x的功能外，更加強圖資的編輯、展示

功能，強化空間資料處理效能，更新增 Personal Geodatabase。因此透過 SuperGIS Desktop 3，

使用者能有效率地編輯圖資，完成所需的任務。 
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           SuperGIS Desktop 3.0 

1.2關於 SuperGIS Desktop 3.0 

適用對象

    如果你是公司的高階主管、企業服務人員、政府機關人員、資訊科技領域的學者專家、地理資

訊從業人員、教學者、研發人員、或是其他需要使用地理資訊解決問題的使用者，都可以利用

SuperGIS Desktop 3尋求幫助，進行分析、決策判斷與規劃的工作。 

 

您可以透過 GIS解決下列的問題 

市場分析、行銷企劃、環境監測、區域、景觀規劃、工程開發、旅遊行程規劃、都市建設、

企業管理等任何要傳達、運用地理、空間概念的資訊問題，皆可以利用 GIS進行精確、有效率的

分析、管理、規劃、研究與呈現，作為決策支援的工具、獲得問題的解答與指引。 
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1.3 SuperGIS Desktop 3.0新增功能 
更友善的地圖互動 

 全新的圖表工具（Graph），使用 SuperGIS Chart Object 為核心，提供垂直條（Vertical 

Bar）、水平條（Horizontal Bar）、垂直線（Vertical Line）、水平線（Horizontal Line）、垂

直區域（Vertical Area）、水平區域（Horizontal Area）、散佈圖（Scatter Plot）、圖餅圖（Pie）

共八種圖表可供選用。 

 地圖、標記（Label）及圖表（Bar Chart/Pie Chart）的繪製，可藉由滑鼠點擊視窗其他位

置而中斷繪製。 

 支援利用快捷鍵 F5可重新整理圖面。 

 支援快捷鍵 Z可立刻切換滑鼠工具為放大工具，放開後復原。 

 支援快捷鍵 X可立刻切換滑鼠工具為縮小工具，放開後復原。 

 支援快捷鍵 C可立刻切換滑鼠工具為平移工具，放開後復原。 

 新增支援查詢（Identify）視窗中，可對查詢的結果進行排序、複製或是移除不需要顯示的

欄位。 

 屬性選取視窗中新增「只列出可選取圖層」的功能。 

 增加選取圖徵的空間條件，例如：共用線段（Share Line Segment）、及多種包含方式。 

 加強索引圖（Overview）視窗的功能，可針對視窗內的背景顏色及顯示範圍的符號進行設

定。 

 改善放大鏡（Magnifier）視窗的功能，提供「移動時更新」（Update While Dragging）的

選項，可在平移地圖時立即更新視窗內的地圖內容。 

 儲存專案檔時，索引圖視窗及放大鏡視窗的設定結果和視窗位置將會一併存入專案檔。 

 圖面測量的結果新增以度顯示的距離單位。 

 

更優質的地圖展示品質 

 支援可由圖層集統一設定每一圖層的參考比例尺（Reference Scale）設定，將可節省需各

自設定每一圖層的時間。 

 改善顯示比例尺（Visible Scale）及參考比例尺（Reference Scale）等控制項，可快速選

取常用或目前的地圖比例尺。 
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 目前的地圖比例尺不在圖層的顯示比例尺範圍中，該圖層在地圖內容（Map Content）視

窗中的圖示會以灰色的勾來表示。 

 新增「獨立數值（多欄位）」（Unique Values (multi-fields)）的圖層符號展示類型，可一次

最多設定三個欄位的數值進行比對。 

 加強向量圖層的分類展示設定中，對於欄位中無資料（Null Data）的判別。 

 全新改善直方圖（Bar Chart）的內容設定，並新增導引線（Leader Line）設定，以提供

圖表密集時導引之用。 

 更完整的圓餅圖（Pie Chart）內容設定，並新增導引線（Leader Line）的功能，提供圖

表密集時導引之用；另新增大小設定，可由欄位值內容或不同欄位值的和決定圖餅大小。 

 改善點子圖（Dot Density）的設定頁面，可預覽最稀及最密時的點分布狀況。 

 全新的分類色彩（Graduated Color）設定，係利用欄位精度進行分類，並提供多種分類方

法，如：等距（Equal Interval）、等量（Quantile）、臨界值（Natural Breaks）及自訂區

間（Defined Interval）。 

 全新的分類色彩（Graduated Color）及分級符號（Graduated Symbol）的類別數值輸入

方式，支援可只需輸入每一類別的最大值，系統既會自動調整下一類別的最小值，類別也

可多選操作。 

 線圖層的分級符號（Graduated Symbol）展示方式，利用線的寬度代表不同的分級。 

 獨立數值（Unique Values）設定中的「加入數值」，可支援自行定義數值。 

 改善向量圖層（Feature Layer）的透明度設定，可同時調整該圖層內所有點、線、面符號

的透明度，不須分開設定。 

 地圖內容（Map Content）視窗中支援不同高度的圖例項目展示，可完整呈現符號所代表

的尺寸。 

 加速 DXF圖層的展示速度約一成。 

 加強對 MIF/GML/Personal Geodatabase等圖層類型，在展示符號設定上的支援性。 

 於所有支援色彩選擇的項目選單中加入「無顏色」（No Color）的選項，並新增更多常用

顏色，讓您在顏色的選擇上更多樣化。 

 

多樣化的地圖標記 

 改善向量圖層的標記（Label）設定視窗，並支援設定標記高度的環域比率，以淨空環域 
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範圍內其它標記的展示。 

 全新的點標記位置設定，允許使用者設定點標記的位置、多位置的優先序、角度以及旋轉

的類型。 

 更強大的線標記位置設定，使用者可決定標記的方向、相對於線段的位置及沿線位置。 

 新的面標記位置設定，提供多種標記方向的選擇，如：水平（Horizontal）、依多邊形方向

（Straight）等，以及支援只顯示完全在多邊形內的標記。 

 點圖徵的文字標記，會隨著點符號的大小自動計算適當的位移量。 

 

提昇圖資管理的效率 

 全新支援多層級的群組圖層（Group Layer），可無限制地在群組圖層中再加入次群組，將

可更方便管理多階層的龐大圖層資料。 

 可針對群組圖層做群組內所有圖層檔（Layer File）的匯出與匯入。 

 可個別於不同群組圖層中進行新建圖層或加入圖層的動作。 

 

地圖的產出更便利 

 更完善的輸出版面的列印設定，新增支援可自行定義輸出的紙張大小，而不受印表機紙張

設定限制。 

 全新的輸出樣板（Layout Template）樣式提供，提供更多樣化的選擇。 

 圖例物件之展示方式及屬性設定的全新設計，使圖例的展示更美觀、更多樣化。 

 新增多種指北針字型符號，並提供更完整的屬性設定。 

 輸出版面新增編排模式（Draft Mode）的設定，使版面在配置時不會引發地圖重繪。 

 地圖框物件（Map Element）中，新增支援滑鼠圖徵選取／查詢／超連結等動作。 

 支援設定地圖框物件的背景樣式，讓地圖的呈現更加美觀。 

 輸出版面中狀態列的紙張坐標單位，會依列印紙張設定中的單位而改變。 

 輸出版面中的比例尺物件內容以 SuperGIS Desktop語系為準。 

 支援控制輸出版面的紙張比例尺在 10%到 1000%之間。 

 

 



           SuperGIS Desktop 3.0 

 1-7 

強化資料編輯處理的效能 

 加速所有空間資料處理（Geoprocessing）功能的效能，依功能別較原有版本提昇兩成至

五成。 

 提昇圖徵（Feature）讀取效率約兩成。 

 屬性表格支援凍結欄位（Freeze Column）功能，以方便資料比對檢視。 

 大幅提昇表格連結（Join）載入速度。 

 加強大量圖徵複製作業的效能，會直接複製具相同欄位名稱的圖層屬性值到另一圖層。 

 新增斷線工具（Split），可直接點於線圖徵欲切斷處以進行斷線。 

 提昇切除工具（Clip）的處理，可切除目標圖層的多邊形，或是圖面上任何與所選多邊形

交集的其它多邊形。 

 改善合併（Merge）的操作模式，會以閃爍的方式提示欲合併的圖徵，並依所選的基準線

圖徵方向決定合併後的方向。 

 支 援 在 節 點 編 輯 視 窗 中 在 所 選 節 點 之 前 或 之 後 插 入 其 它 節 點 ， 並 加 入

F2/Insert/Left/Right/Delete等快捷鍵。 

 新增可藉由點選節點視窗內的資料，快速定位到視窗中相對應的節點。 

 改善「建立方格」工具的設定。 

 

增強網格資料的支援 

 強化查詢網格影像（Identify）的效能，針對不同的影像展示設定提供不同的資訊。 

 全新的直方圖（Histogram），提供多種方式檢視像素值分布，及可自行定義對應折線，以

針對特定像素值區間做加強或忽略。 

 多種色彩延展（Stretched Color）展示設定的提供，如：最小（Min）、標記（Mid）及最

大值（Max）等。 

 新增支援網圖圖層可縮放至 1:1 解析度（Zoom to Raster Resolution）。 

 網格資料的匯出新增支援正方形網格（Square Cell）的選項。 

 支援更多類型的 TIFF影像讀取支援。 

 

繪圖物件工具的改善 

 新增插圖文字（Callout）與矩形文字（Rectangle Text），以符合更多不同的需求。 
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 改善所有的繪圖物件的設定，皆可利用視窗進行空間位置、大小與名稱的設定。 

 新增可設定所有物件類型的預設展示符號、外觀。 

 繪圖物件支援向左及向右旋轉。 

 繪圖物件新增水平分散及垂直分散功能。 

 新增支援可同時等比例縮放多個繪圖物件。 

 利用滑鼠對繪圖物件拖拉改變大小，可搭配 Shift鍵將其長寬設為一致。 

 

坐標系統的處理 

 加強坐標系統編輯視窗的操作性，可支援展示及編輯地理坐標系統及投影坐標系統的名

稱。 

 大地坐標系統參數新增 PRIMEM及 UNIT的處理。 

 

提升與空間資料庫的互通性 

 全新改版的 Geodatabase Client（Geodatabase 擴充模組），支援完整的 Personal 

Geodatabase (mdb) 向量圖層的編輯功能，並可於 mdb中建立新圖層或編輯現有圖層。 

 Personal Geodatabase可支援匯入更多類型的圖層，如：GML、MIF等，以進行處理。 

 改善來自 Oracle Spatial及 MS SQL Server的資料讀取設定及展示符號設定。 

 

增強圖資資料的支援 

 檔案圖示的支援可有助於判別加入的圖層的類型。 

 提昇加入圖層（Add Layer）的效能，檔案的加入，無數量的限制。 

 對加入的圖層進行更完整的資料檢查，以確認相關的寫入操作是否有權限可以完成。若圖

層為唯讀，會在圖層內容的「來源」中會註明。 

 改善 OGC擴充模組（OGC Client）的處理效能，在WMS資料讀取時可提供更完整的標

準支援及更佳的效能。 

 圖面匯出成影像檔案後會自動開啟。 
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提供多種應用程式 

 新增說明（What’s This）工具列按鈕，可即時檢視視窗或工具列的使用說明。 

 所有功能操作視窗支援線上說明（Context Help），可即時檢視視窗中控制項的使用說明。 

 「工具」選單中加入 SuperGIS DataConvertor, SuperGIS DataManager 及 SuperGIS 

DataRectifier應用工具的連結（工具需另行下載安裝）。 

 說明選單中加入 SGDN（SuperGIS Developer Network）網站連結。 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.supergeo.com.tw/
mailto:service@supergeo.com.tw


2
整體導覽與基本操作環境

2.1 安裝說明
2.2 授權方式
2.3 整體導覽
2.4 基本功能

本章主要介紹SuperGIS Desktop3.0的安
裝、授權方式，並且針對主要介面及基本操作做
介紹。使用者可於程式安裝完畢後，參考本章的
說明，對SuperGIS Desktop有基本認識。



第二章 整體導覽 

2.1 安裝說明 
為使 SuperGIS Desktop安裝順利，該軟體需在「系統管理者」帳號下安裝。 

自動安裝 

1. 啟動 Windows 作業系統，於光碟機中置入「SuperGIS正式版光碟片」，將會自動開始安裝程

序。 

 
2. 進入準備階段，請等待電腦處理安裝環境。 

3. 點選「Next」。 
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4. 請詳閱「License Agreement」，若無異議的話，再點選「I agree the terms of the license of 

agreement」後，請接著點選「Next」。 

 
 

 

5. 選擇安裝類型，建議選擇「Complete完全」，並點選「Next」。 
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6. 點選「Install」。 

 
 

7. 系統開始進行安裝 SuperGIS Engine Runtime及程式，請稍後。 

 

 
 

8. 安裝完成，選擇「Yes, I want to restart my computer now」立即重開機，或選擇「No, I will restart 

my computer later」稍後自行重開機。重開機後，即安裝程序結束。 
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手動安裝 

假如沒有自動開始安裝程序，開啟桌面上「我的電腦」，進入「光碟機」，執行 Autorun.exe。

即可執行上述自動安裝內容。 

 

自訂安裝 

1. 若您是進階使用者，可在安裝類型步驟中，選擇「Custom」安裝後，點選「Next」，並確認安

裝路徑，再點選「Next」。 
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2. 自訂安裝功能提供 System Files 為 SuperGIS Desktop 必備選項，請利用滑鼠勾選。Sample 

Data包含地圖範本檔案，可自行選擇是否需要安裝。Extensions可直接在 SuperGIS Desktop開

啟後直接操作模組功能。 

 
 

若您的電腦已安裝 SuperGIS Engine Runtime，在安裝過程中會顯示此視窗。由於安裝檔案中

的 SuperGIS Engine Runtime為最新版本，因此建議點選「Yes」，重新安裝。 

開啟 SuperGIS Desktop程式 

您可以利用桌面上的捷徑 圖示，直接開啟程式；或是「

選擇「SuperGeo」資料夾並點擊「SuperGIS Desktop 3」後，
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開始」功能

「SuperG
表選單中「所有程式」，

IS Desktop 3」開啟。 
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2.2 授權方式 
1. 於電腦的左下方點選「開始」>「程式集」>「SuperGeo」>「License Verifier」，以開啟「取

得SuperGeo產品授權」的對話窗。 

 

 

2. 於「取得SuperGeo 產品授權」的對話窗中，點選「SuperGIS Desktop」及「單機版授權」。 

3. 點選「下一步」。 
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4. 點選「從SuperGeo 取得授權檔，輸入產品序號」，並於下方的方框中輸入產品的序號。 

 

 

5. 輸入完成，請點選「完成」。 

6. 「成功取得授權」訊息窗顯示。 

 

 

7. 即表示您已成功取得授權，點選「確定」。 

8. 歡迎使用SuperGIS Desktop 3。 
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2.3整體導覽 
完成安裝後，即可開啟 SuperGIS Desktop 3.0使用。加入允許欲編輯的圖層檔，並可視個人

喜好設定與移動工具列或對話框，亦可由「工具」選單>「自訂」進行進階設定。以下說明 SuperGIS 

Desktop的基本操作環境。 
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功能表選單 常用工具列 地圖視窗 地圖內容視窗 

 
 
 

繪圖工具列 螢幕與地圖定位坐標資料 Goto按鈕 
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2.4 基本功能 
功能表選單：功能表選單包含「檔案」、「編輯」、「檢視」、「工具」、「選取」、「視窗」、「說明」等項

目，幾乎全部的功能皆可於功能表選單中找到。 

 
檔案：關於檔案的儲存、開啟、列印、地圖匯出與 SuperGIS Desktop的關閉等。 

編輯：關於地圖圖徵的編輯、尋找、與圖籤的設定等。 

檢視：關於地圖和輸出版面的畫面切換，與 SuperGIS Desktop的環境設定。 

工具：由此可以選用各 SuperGIS Desktop的分析工具，包括統計圖表、XY坐標資料輸入、建立

方格、空間資料處理、環域處理等。 

選取：圖徵選取的工具與選取方式的設定皆可在此選單中設定。 

視窗：有「索引圖視窗」和「放大鏡」兩種視窗功能。 

說明：關於 SuperGIS Desktop的使用說明與版本說明。 

 
常用工具列：主要功能的工具列，包含一般、瀏覽查詢、編輯、繪圖、輸出等功能。可視個人喜好

由「工具」>「自訂」>「工具列」進行設定；或於常用工具列點選滑鼠右鍵做勾選設定。 

1. 標準工具列： 

 

加入圖層 比例尺 VBA編輯器  

 

2. 地圖工具列：提供地圖瀏覽的工具。例如使用放大或縮小工具，來幫助使用者進行瀏覽的動作；

亦可使用圖徵查詢屬性資料，增加對空間資料的了解。 
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3. 繪圖工具列：圖形與文字的編輯繪製工具。 

 

 選
取
圖
形
物
件

文
字
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文
字
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繪
製
圖
形
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色
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色
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填
充
色
彩 

 

 

 

4. 圖形工具列：用於物件對齊、排列順序、設定大小與翻轉的工具。 
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5. 編輯工具列：用於以點、線、面三種圖層，修改與編輯圖徵，或是重新製作一張地圖的工具。 

 

 編
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6. 輸出版面工具列：用於設定輸出版面的工具。 
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7. 影像對位工具列：對影像資料進行校正對位的工具。 

 

 加
入
控
制
點 

控
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目
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8. OGC工具列： 

加
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入WFS

圖
層 

加
入WMS

圖
層 

轉
換
至GML 

 

 

 

 

 

 

 

9. GPS工列： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GPS

相
關
設
定 

開
啟GPS

連
線 

開
啟GPS

連
線 

位
移
至GPS

位
置 

縮
放
至GPS

位
置 

開
始
記
錄GPS

軌
跡 

結
束
記
錄GPS

軌
跡 

記
錄GPS

目
前
位
置 

設
定
目
的
點 
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地圖視窗：用於編輯與處理地圖、圖層等資料的工作區。 

 

 

螢幕與地圖定位坐標資料：顯示在地圖視窗中編輯區的螢幕定位坐標與地圖經緯度資料。 
 

 
 

Goto按鈕：在「螢幕與地圖定位坐標資料」旁，有「Goto」按鈕 。雙擊 Goto按鈕，會出現

「Goto」視窗，使用者可以自行輸入地圖坐標，可直接將指定的位置移至地圖中心。 

滑鼠右鍵功能：在 SuperGIS Desktop中，當您在「常用工具列」、「地圖視窗」、「圖例視窗」按下

滑鼠右鍵，將會出現相關功能的選單。 

圖例視窗：圖例視窗中所列出的為在地圖視窗中展示的所有圖層清單。 
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3
快速入門指南

地圖的呈現是由多張圖層套疊而成，而圖層

上記錄著各式向量圖徵資料或網格影像資料等。
使用者在瀏覽地圖時為方便找尋需要的資料，可
設定各圖層的顯示與否，並利用各式工具搜尋需
要的圖徵。除了瞭解圖徵的空間位置外，使用者
也可利用屬性表格查看各圖徵背後的相關資料內
容。屬性資料可包含該圖徵的各項數值資料，如
面積、長度等，也可記錄圖徵的名稱、分類等文
字資料。因此使用者可利用統計功能或排序功
能，方便屬性表格的查詢。同時，使用者也可針
對圖徵的位置、形狀做編輯。
本章主要介紹SuperGIS Desktop的基本功

能，讓使用者能快速地熟悉操作方式。在「瀏覽
資料」中，主要針對現有的地圖資料瀏覽做介
紹，並可利用多種工具增加閱讀地圖的便利性。
「地圖資料管理」方面，除了提供圖層的設定方
式外，也同時介紹圖徵的選取及統計功能，以及
統計圖表的製作。另外，使用者不僅可設定現有
圖層資料，「編輯地圖資料」也將說明如何在
SuperGIS Desktop中建立新圖層和編輯圖徵上的
節點，讓使用者可根據需求新增圖層及調整圖
徵。最後，「屬性資料管理」將提供使用者瀏覽
並編輯屬性表格的操作方式，並說明表格的關聯
和連結功能，讓使用者在查詢圖徵時，能一併瞭
解相關的圖徵屬性內容。

3.1 瀏覽資料
3.2 地圖資料管理
3.3 編輯地圖資料
3.4 屬性資料管理



第三章 快速入門指南 

3.1瀏覽資料 
 首先，您可以跟著本節所介紹的操作方式，試著瀏覽、操作手邊現有的地圖資料。 

  

開啟地圖 

開啟 SuperGIS Desktop 
 開啟地圖前，您必須先開啟 SuperGIS Desktop。首先點選「開始」功能選單，點選「程式集」，

再點選「SuperGeo」選單，點選「SuperGIS 3」選單，再點選「SuperGIS Desktop 3」，則開啟

該軟體。 
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開啟已存在檔案 
 開啟 SuperGIS Desktop之後，您可直接點選「開啟舊檔」，即顯示「開啟」視窗。選擇檔案

存在的路徑位置後，點選您欲開啟的專案檔，點選「開啟」即可。 

 

 

 

 如果您想加入已存在的圖層檔，可在「圖層集」上按下滑鼠右鍵，選擇「加入圖層」，則可選

擇圖層加入地圖視窗中。 
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第三章 快速入門指南 

 

瀏覽地圖 

 圖層顯示 
 開啟一專案檔後，地圖視窗顯示圖層套疊後的結果，而右側的地圖內容視窗則列出此專案檔

中的所有圖層。您可以選擇是否在圖層名稱前打勾，勾選表示此圖層顯示於地圖中，取消勾選表示

該圖層不顯示於地圖中。 

 
 查詢圖徵 
 點選地圖工具列上的「查詢」工具，再到地圖視窗中點選欲查詢的圖徵，「查詢」視窗即跳出，

顯示所點選圖徵之資料。 
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 尋找圖徵 
 點選地圖工具列中的「尋找」工具，出現「尋找圖徵」視窗。您可以在「尋找」欄位中，輸

入您需要的關鍵字，並選擇欲尋找的圖層範圍及欄位範圍。按下「開始」，即進行圖徵的搜尋，搜

尋結果顯示於此視窗當中。 
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移至 X,Y 
 點選視窗右下角的「移至 X,Y」工具 ，顯示「移至 X,Y」視窗。在此視窗中，您可輸入某

一地圖中的坐標，選擇「平移至此坐標」 ，則地圖視窗中心平移至此點坐標。另外，若點選「閃

示此坐標」 ，則以閃爍方式顯示您所輸入的坐標位置。同時，也可選擇「加註記號」 ，則

在該點坐標位置上，加註一記號。 

 XY坐標的設定方式，提供度分秒及您目前所設定的地圖單位。點選「切換單位」 按鈕，

即可切換坐標單位。若選擇度、度分、度分秒的方式，可直接輸入經緯度；度、分及分、秒以空格

隔開。若選擇地圖單位，如公尺，則可直接輸入數值移動。當您的地圖坐標系統為投影坐標時，仍

可使用經緯度移動，但請注意，圖層集內容的坐標系統需和圖層坐標系統一致。 

  

 另外，點選「最近的查詢」 ，則顯示最近的查詢記錄。可直接點選記錄，再做一次查詢

或標記。查詢記錄所呈現的坐標格式會隨著您所選擇的單位而有所不同。左下圖為度分秒的格式，

右下則是地圖單位「公尺」的格式。 
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使用索引圖 



SuperGIS Desktop 3.0 

 在瀏覽地圖資料的過程中，可能因經過地圖的縮放動作等原因而不確定目前瀏覽的方位，此

時可利用「索引圖視窗」功能，讓使用者更清楚得知目前瀏覽的位置及方向。首先，點選功能選單

中的「視窗」，再選擇「索引圖視窗」功能。「索引圖」視窗，即顯示於地圖視窗當中。「索引圖」

視窗中的「索引範圍」表示目前您瀏覽的範圍；移動瀏覽範圍時，「索引範圍」也會跟著改變。同

樣地，您也可以藉由滑鼠拖曳移動「索引範圍」，改變地圖視窗的瀏覽區域。 

     

 

 同時，您可以在「索引圖」視窗中按下滑鼠右鍵，點選「內容」，顯示「索引圖內容」。您可

以選擇索引圖內顯示的圖層、背景顏色、範圍符號等。 
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使用放大鏡 
 當我們只想針對局部地區做查詢，但不想將整張地圖進行放大時，就可以使用放大鏡功能，

它不會影響原地圖顯示範圍。首先點選功能選單中的「視窗」，選擇「放大鏡」功能。放大鏡視窗

在地圖視窗中顯示，您可以隨意移動該視窗，此視窗會依照設定放大的倍率，放大以焦點為中心的

地區。另外，您可以在「放大鏡」視窗中按下滑鼠右鍵，顯示「凍結畫面」、「移動時更新」及「內

容」選單。若選擇「凍結畫面」，則目前放大鏡視窗中的畫面凍結，不再隨著視窗移動而改變。若

取消勾選「凍結畫面」，則放大鏡視窗恢復隨著視窗移動而顯示畫面改變。若選擇「移動時更新」，

視窗中的畫面會隨著您移動「放大鏡」視窗的同時而做改變，猶如使用真正的放大鏡一般。  

                                 

 此外，在「放大鏡」視窗中點下滑鼠右鍵，選擇「內容」，顯示「放大鏡設定」視窗。您可以

在「放大倍率」下拉選單中，選擇需要的倍率，或您也可以自行鍵入放大倍率。按下「確定」後，

即完成設定。 
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 圖籤 
 圖籤工具就像是書籤一般，當您想要瀏覽之前記錄的範圍，就可以直接點選圖籤，則地圖自

動縮放至該範圍。也就如同 IE裡的「我的最愛」，SuperGIS Desktop會將您設定的範圍儲存起來，

以便於之後瀏覽同一畫面時，可直接點選，將該範圍顯示於地圖視窗中。 

 加入圖籤的方法，首先將地圖平移或縮放至您想要設定的範圍，接著點選功能表選單中的「檢

視」→「圖籤」→「新增」，則「輸入圖籤名稱」視窗顯示。您可以使用預設的圖籤名稱「圖籤 1」，

或是自行重新命名；本範例重新命名為「頭城鎮」。 
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 另外，您也可以透過點選「查詢工具」 ，在地圖視窗中點選任一圖徵，則顯示「查詢」

視窗。接著在該視窗左側的欄位按下滑鼠右鍵，選擇「加入圖籤」，則該圖徵範圍為圖籤範圍。 

  
 

 您也可以點選「尋找」工具 ，在「尋找圖徵」視窗中輸入尋找圖徵的關鍵字，開始尋

找圖徵。搜尋結果顯示於視窗中，您可以點選任一搜尋結果，並按下滑鼠右鍵，選擇「加入圖籤」

工具，則該圖徵範圍設為圖籤。 
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 點選功能表選單中的「檢視」，選擇「圖籤」→「檢視」，則「圖籤管理」視窗顯示。此視窗

中列出目前設定的所有圖籤，您可以任選一個圖籤，點選「刪除」，則刪除該圖籤。或點選「全部

刪除」，則可將所有圖籤刪除。 
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地圖上的標記提示 

 瀏覽地圖資料時，可利用文字標記、圖徵標記、圖徵提示等功能，將需要的文字內容標記顯

示於地圖上，方便地圖的閱讀。 

 

 加入文字標記 

 當您需要在地圖上新增文字標記時，可利用繪圖工具列的「文字框」工具。首先點選 「文

字框」工具，接著在地圖視窗中點選欲加入文字標記的位置，即顯示「物件屬性」視窗。在該視窗

的「文字」頁籤中，您可鍵入欲顯示的文字，並點選「字型」按鈕選擇字型、樣式、大小、顏色、

效果等，在「外框」和「對齊」下拉選單中選擇您需要的樣式。設定完成後，點選「確定」，則該

文字標籤加入於地圖中。 
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顯示圖徵標記 
若欲顯示某一圖層上的圖徵標記，首先以滑鼠雙擊地圖內容視窗的該圖層名稱，開啟「圖層內

容」視窗。選擇最後一個頁籤「標記」，勾選「顯示此圖層的標記」，同時在「標記欄位」的下拉選

單中選擇欲顯示為標記的欄位。可針對圖徵標記的字型、文字顏色、背景顏色、甚至是背景透明與

否，做設定。設定完成後，按下「確定」，該圖層的圖徵標記即顯示。 

 

 

 顯示圖徵提示 
 開啟欲顯示提示的圖徵所屬圖層內容視窗，選擇「顯示」頁籤，最上方可勾選是否「顯示地

圖提示」。此功能是針對此一圖層的圖徵提示設定，而非整份地圖的提示設定。若勾選此功能，滑

鼠游標移至該圖層圖徵上，系統自動顯示預設的標記欄位名稱。 
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3.2地圖資料管理 
 本章節主要介紹，針對現有的地圖資料，做匯出、匯入、選取、統計等管理動作。 

地圖內容設定 

 在地圖內容視窗中，以滑鼠雙擊「圖層集」，即開啟「圖層集內容」視窗。您可以修改圖層集

的名稱、針對整份地圖的單位、地圖背景顏色、參考比例尺等做設定。若您在編輯狀態下（點選了

編輯工具列中的「開始編輯」），則「坐標系統」頁籤不顯示。 
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加入圖層 

在 SuperGIS Desktop環境中，加入圖層資料的方法有四：第一，點選標準工具列中的「加

入圖層」工具。 

 

或是，您也可以在地圖內容視窗中，在圖層集處按滑鼠右鍵，點選選單中的「加入圖層」。 

 
    以上兩種方法，點選後都會跳出「加入圖層」視窗。首先選擇圖層存放路徑，並點選欲加入的

圖層名稱。接著按下「開啟」功能，點選的圖層即展示在地圖視窗中。 開啟圖層視窗中的檔案根

據不同類型會有不同的符號；一次可選擇多個圖層一起加入。 
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您也可以在地圖內容視窗中，圖層集處按滑鼠右鍵，點選選單中的「最近加入的圖層」，即顯

示最近使用的圖層檔案列表，直接以滑鼠點選某一圖層，則該圖層直接加入地圖。 
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 此外，您也可以直接開啟圖層資料夾，以滑鼠拖曳方式，直接將檔案拖曳至地圖內容視窗中，

地圖視窗即顯示該圖層內容。 
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複製圖層 

 當您需要在同一專案中編輯多個相同的圖層時，您可直接將原圖層複製，而省去重新加入再

設定的麻煩。首先在地圖內容視窗點選欲複製之圖層，按滑鼠右鍵，即顯示功能選單。接著點選「複

製」，該圖層即被複製。再於地圖內容視窗中的「圖層集」上按右滑鼠鍵，點選清單中的「貼上圖

層」，則前述複製之圖層，貼於該圖層集之中。 

             
 

匯入/匯出圖層資料 

當您完成編輯地圖後，可將所有圖層一併「匯出」成「*.slr」檔，方便下次編輯使用。首先

在地圖內容視窗的「圖層集」上按滑鼠右鍵，點選「匯出圖層檔」，即「另存新檔」視窗顯示。您

必須選擇欲儲存的資料夾，並輸入檔案名稱，所有圖層即匯出。同樣地，您可以將已匯出的圖層，

以「匯入」而非「加入」的方式，使該圖層資料顯示於地圖視窗中，並且圖層資料會以先前所設定

的顯示樣式呈現。「匯入」圖層資料的方式為，首先在地圖內容視窗中的圖層集處，按滑鼠右鍵顯

示選單，點選「匯入圖層檔」，即「開啟」視窗顯示。再選擇欲匯入的圖層檔案（*.slr），按下開啟，

則該圖層顯示於地圖視窗中。 
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設定圖層分類方式 

 當加入圖層時，SuperGIS Desktop會隨機給予圖層單一符號的顯示設定，並隨機給予顏色。

但您也可以依據圖層的屬性資料，將圖層重新分類顯示。首先雙擊欲設定圖層分類之圖層名稱，即

顯示圖層內容視窗，點選「符號」頁籤。此時，您可根據需求，選擇適合的符號類型，並設定各分

類方式，按下「確定」，即完成設定。 
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設定圖形符號樣式 

 當您修改圖層符號設定時，SuperGIS Desktop會將您的圖形符號隨機賦予一顏色，當然您可

以自行逐一修改符號樣式與顏色設定，您可以雙擊任一符號重新給予它新的顏色。或者您可以使用

一些既定的漸層顏色來進行套配。在修改圖形符號樣式方面，SuperGIS Desktop提供您可以一次

修改所有類別之符號樣式，以及點線面的型態。 
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移動圖層排列順序 

 圖層在地圖內容視窗中的排列順序，就是圖層的套疊順序。為了地圖的呈現能符合您的需要，

可利用滑鼠拖曳方式移動地圖內容視窗中的圖層。移動完成後，地圖視窗就會依照您的調整呈現。 

  

匯出圖徵資料 

 SuperGIS Desktop 可將圖層中的圖徵全部匯出，或僅匯出選取的圖徵、或視窗中所有的圖

徵。首先在地圖內容視窗中，以滑鼠右鍵點擊欲匯出圖徵的所屬圖層，點選「匯出」→「圖徵」。

接著「匯出圖徵」視窗顯示，您可選擇匯出的方式及匯出圖層的儲存位置。另外，也可指定匯出圖

層的坐標系統。匯出動作完成後，系統會出現詢問是否要將匯出的圖徵加入圖層中。 
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圖徵的選取 

 在 SuperGIS Desktop當中，您可以利用各式工具及設定，快速選取您需要的圖徵。 

 選取圖徵設定 
 點選功能選單的「選取」，再點選「選項」功能，即出現「選取設定」視窗。在此視窗中，您

可設定可被選取的圖層（預設為所有圖層皆可選取），並選擇選取方式。另外，也可設定選取圖徵

時的容忍值。 
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 選取一圖層中的所有圖徵 

 您可以利用滑鼠右鍵在地圖內容視窗中，點選某一圖層，選擇「選取」，再點選「全選」，則

該圖層上的所有圖徵被選取。 
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設一圖層的圖徵為唯一可選取 

 在選取圖徵的過程中，常因為圖徵位置過於接近等原因，而影響使用者正確地選取需要的圖

徵。此時，您可以在欲選取圖徵的所屬圖層名稱上，按下滑鼠右鍵，點選「選取」，並點選「設為

唯一可選取」。如此一來，僅有此圖層之圖徵可被選取。 

 

 以物件符號選取圖徵 
 使用者對於選取圖徵的方式有不同的需求，SuperGIS Desktop提供使用者利用繪製圖形物件

來選取圖徵，使用者可自行繪製需要的區域範圍。首先您可以點選功能選單中的「選取」→「選項」，

接著在選取設定視窗中設定您欲選取的圖層和選取方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3-22 



SuperGIS Desktop 3.0 

 接著點選「繪圖」工具列的物件工具，在地圖視窗中編輯您需要的範圍，並移至欲選取區域

（請保持該物件為選取狀態）。接著點選「選取」功能選單中的「以圖形選取」。 

 

  

設定為可被選取的點圖層，與此圖形物件交集的圖徵，即被選取。而此圖形物件，可利用鍵

盤的 Delete鍵刪除。 

  

 

 3-23 



第三章 快速入門指南 

  
清除選取圖徵 

 SuperGIS Desktop 提供兩種途徑清除不同狀態的選取圖徵。若您欲清除某個圖層的選取圖

徵，可在地圖內容視窗中，點選該圖層，按下滑鼠右鍵，點選「選取」→「清除選取」，則該圖層

上已選取的圖徵，取消選取。若您想要清除所有地圖上的被選取圖徵，您可以點選功能選單「選取」

→「清除選取」，則地圖視窗中所有被選取的圖徵，皆取消選取。 

              

 

圖徵統計 

 圖徵統計的動作，可針對某一圖層上的所有圖徵做統計，也可僅針對選取之圖徵做統計。 

 

 圖層圖徵統計 
 開啟某一圖層的屬性表格後，在任一數值欄位的標題上按下滑鼠右鍵，點選「欄位統計」，即

出現「所有圖徵統計」視窗。您可以選擇欲統計的圖層及欄位。統計結果顯示如下，分別包含圖徵

數、最小值、最大值、總和、平均值、標準差等。 
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選取圖徵統計 
 在地圖上選取圖徵後，可點選功能選單的「選取」→「統計」，即出現「選取圖徵統計」視窗，

針對您選取的圖徵做統計。 
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3.3編輯地圖資料 
 除了針對現有的地圖資料做瀏覽、管理外，在 SuperGIS Desktop中可簡單地編輯地圖資料；

本小節將介紹建立新圖層的方法及藉由節點的編輯改變圖徵外型、位置等。 

建立一個新圖層 

 首先在圖層集內容視窗中，以滑鼠右鍵點選「圖層集」，再選擇「新圖層」，則「新圖層」視

窗顯示。您可以選擇需要的圖層類型及編輯其坐標系統，接著按下「確定」，並輸入儲存的路徑及

檔案名稱，該圖層即加入地圖視窗中。 

   
 

 接著按下編輯工具列的「開始編輯」按鈕，選擇剛才所新增的圖層名稱，您就可以在地圖視

窗中數化新圖徵。編輯完畢後，按下「停止編輯」，即提示視窗顯示。點選「是」，則儲存該圖層相

關編輯內容。 
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節點編輯 

 新增節點 
 按下編輯工具列的「開始編輯」工具後，以滑鼠左鍵雙擊欲編輯的圖徵，或點選新增圖徵按

鈕旁的下拉選單，選擇「編輯圖徵」選項，再點選欲編輯的圖徵，則此圖徵所有節點顯示。接著您

可以移動滑鼠至圖徵邊線上，在需要新增節點的位置按下滑鼠右鍵，選擇「插入節點」功能，則新

增的節點顯示於圖徵邊線上。 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 結束節點編輯 
 節點編輯完成後，必須先將編輯動作停止，才完成該圖徵的編輯。您可以直接在地圖視窗中

的空白處，點滑鼠左鍵一下，或移動滑鼠至圖徵邊線上，按下滑鼠右鍵，點選「完成數化」，則所

有節點顯示消失。 
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位移節點 

 以滑鼠左鍵雙擊欲編輯的圖徵，接著在欲位移的節點上按下滑鼠右鍵，選擇「位移節點」。「位

移節點 X,Y」視窗顯示後，您可以在視窗中輸入 XY 的位移量，輸入完成後按下「確定」，即該節

點移動至新位置。 

   

 

輸入坐標位移節點 
 以滑鼠左鍵雙擊欲編輯的圖徵，接著在欲位移的節點上按下滑鼠右鍵，選擇「位移節點至」。

「位移節點至 X,Y」視窗顯示後，您可以在視窗中輸入 XY 坐標，輸入完成後按下「確定」，即該

節點移動至設定的 XY坐標位置。 
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 瀏覽節點編輯 
 SuperGIS Desktop提供使用者瀏覽圖徵的所有節點，並可以藉由「編輯節點」視窗來編輯相

關的節點坐標位置。首先點選編輯工具列中的「開始編輯」，再點選「新增圖徵」按鈕旁的下拉選

單，選擇「編輯圖徵」選項。接著在欲移動的節點上按下滑鼠右鍵，選擇「節點內容」，即「編輯

節點」視窗顯示。目前點選的節點在「編輯節點」視窗上會顯示為可編輯狀態，您可以直接鍵入坐

標位置以移動節點。同時，您也可以利用鍵盤上下鍵在「編輯節點」視窗中選擇欲編輯的節點，被

選取的節點在地圖視窗中會以白點顯示。編輯完成後，按下「完成數化」則節點編輯完成。若要取

消編輯節點，直接點選「編輯節點」視窗右上角的 X關閉即可。 
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3.4屬性資料管理 
 數值地圖除了展示圖徵外，還提供使用者利用屬性表格瀏覽並編輯各圖徵的相關屬性資料。

在本小節中，將介紹如何開啟屬性表格，及在屬性表格中編輯、計算屬性資料等操作方法。 

開啟屬性表格 

 向量圖層都會有記錄該圖層圖徵資料的屬性表格，使用者可利用開啟屬性表格瞭解各圖徵包

含的資料為何。首先在圖層集內容視窗中，欲開啟屬性表格的圖層名稱上按下滑鼠右鍵，選擇選單

中的「屬性表格」，則該圖層的屬性表格顯示。 
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屬性表格編輯 

 新增屬性欄位 
 開啟屬性表格後，點選視窗中的「選項」，選擇「新增欄位」，則「新增欄位」視窗顯示。 

  
 

 在「名稱」中，鍵入欄位名稱，此名稱不得與該表格中現有欄位名稱重複。在「類型」下拉

選單，選擇您需要的欄位類型，確定之後，欄位類型不可再做更動。另外，「長度」指的是欄位長

度的設定，而「精度」是指欄位為數值資料時，小數點位數的精準程度。欄位設定完成後，按下「確

定」後，屬性表格中增加一新欄位。 
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編輯屬性表格 

 屬性表格中的資料，必須在編輯狀態下才能做編修的動作，因此必須先開啟編輯工具列。首

先，您可以在各項工具列排列處按下滑鼠右鍵，在選單中選擇「編輯」，即編輯工具列顯示。 

 
 

 在編輯工具列上，按下「開始編輯」按鈕，則進入編輯狀態。此時，您可以在屬性表格中點

選欲編輯的資料，直接進行屬性資料的修改編輯。 
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 刪除屬性表格 
 當您需要在屬性表格中刪除某一欄位時，必須是在非編輯狀態下。若在編輯狀態下，則無法

刪除欄位。開啟屬性表格後，在欲刪除的屬性欄位上按下滑鼠右鍵，選擇「刪除欄位」。接著確認

視窗顯示，詢問您是否要將此欄位刪除，按下「是」，則該欄位刪除。 
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計算屬性資料 

 您可以利用屬性表格中的「欄位計算」功能，將數值欄位的資料做計算並記錄結果於屬性表

格當中。以此屬性表格為例，若欲計算「area」欄位，請先點選編輯工具列上的「開始編輯」以進

入編輯狀態，接著在「area」的標題上按下滑鼠右鍵，點選「欄位計算」，即顯示「欄位計算」視

窗。 

 在「欄位計算」視窗中，您可直接鍵入需要的運算式或是藉由點選各欄位、函式等方式編輯

運算式。編輯完成後，點選「確定」，則相關計算結果顯示於該欄位。 
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表格關聯 

 關聯，是將兩張圖層中具相同屬性內容的欄位作為關聯欄位，並將兩圖層的相對應關聯欄位

的屬性內容做關聯。因此每當您在查詢其中一圖層內的圖徵時，系統除了會告知您該圖徵在此圖層

中所記載的資訊之外，您也能同時得知該圖徵在另一圖層所記載的資訊。這些資訊則會顯示在查詢

（Identify）視窗中。 

「關聯」功能的設定，以「Danshui」的圖檔為例，「POI」圖層和「Park」圖層皆有屬性內

容為「學校」的圖徵。因此您可在地圖內容視窗中的「POI」圖層上按右鍵，點選「內容」，並進

入「關聯與連結」頁籤。接著在「關聯欄位」中，點選「加入」，即「表格關聯」視窗顯示。在「來

源欄位」點選一欄位，再點選「表格」欄位中欲做關聯的圖層，並點選其欄位。在「關聯名稱」欄

位，可鍵入名稱或保留預設值。若「關聯目標」中的「表格」清單裡沒有您所需的圖層，您可點選

「開啟檔案」 ，選擇您需要的資料。設定完成後，點選「確定」。 
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回到地圖視窗中，請點選「地圖工具列」上的「查詢」按鈕，並於您剛剛設為來源欄位的「POI」

圖層中點選一個圖徵。您即可看到在視窗中左方塊裡「POI」圖層下的層級為您剛剛點選中的圖徵，

例如本範例點選的圖徵為「學校」。而該圖徵下又有一個層級，此時該層級即是您在關聯目標中所

選擇的圖層，「Park」圖層。而「Park」圖層下的層級，均是屬性為學校的圖徵。 
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表格連結 

 表格連結是將兩圖層中的表格，藉由一個指定的屬性欄位(此欄位只要內容相同，欄位名稱及

內容順序不需相同)做為連結兩表格的欄位，系統會依據此欄位將連結目標的表格連結至來源圖層

的表格。而兩表格連結的方式是，連結目標表格內容會隨著指定欄位內容連結到來源表格中相對應

指定欄位內容的行列，形成一個新的屬性表格。 

 「連結」的設定，同樣可在圖層內容視窗中的「關聯與連結」頁籤中完成。首先，點選「連

結」的「加入」按鈕，再於「表格連結」對話窗中的「來源欄位」中指定一個欄位，作為兩表格連

結的連結欄位。於「連結目標」的「表格」處點選您欲連結的表格，若是「表格」處無您想要的表

格，可點選「開啟檔案」  ，「開啟」對話窗顯示。接著點選您所需的檔案，而此檔案可以是

向量圖徵、*.dbf檔或是*.xls檔的資料。接著於「連結目標」的「欄位」處點選與來源欄位具相同

屬性內容的欄位，設定完成後，請點選「確定」。 
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開啟來源欄位所屬的圖層屬性表格，屬性表格開啟後，您將會看到表格中除了原有的欄位外，

還多了幾個欄位。每一個欄位的名稱均會更改成「圖層名稱(或檔名).原欄位名稱」的格式。以下圖

為例，此表格為連結「POI」圖層和「school」圖層屬性表格的結果。目前表格顯示來自 school

圖層所對應的資料。表格內顯示<NULL>表示無資料，但在檔案記錄中並不等於空白；空白的框格

在檔案中記錄為空白，不代表無資料。 
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4
圖層的設定與管理

4.1 地圖內容視窗介紹
4.2 開始建立地圖
4.3 加入圖層資料
4.4 匯入與匯出圖層資料
4.5 設定地圖
4.6 管理圖層
4.7 群組圖層
4.8 圖層內容

一份完整的地圖是由許多圖層(Layer)建構而
成的；每張向量圖層則包含多個同一類型圖徵
(Feature)。因此，當我們建立一份地圖時，實際
上是在操作各圖層，對圖層做設定、編輯等動
作，並透過適當的管理，完成一份符合需求且精
良的地圖。在本章裡，藉由功能的介紹和步驟逐
一解釋，帶領使用者由開始建立地圖，加入圖
層，以及設定與管理各圖層內容，進而完成一份
地圖。需要注意的是，在本章節中，關於設定的
部份，若就地圖整體而言，將會歸類於「設定地
圖」；而針對各圖層的設定，則會在「管理圖
層」以及「圖層內容」中說明。



第四章 圖層設定與管理 

4.1地圖內容視窗介紹 
SuperGIS Desktop啟動後，地圖內容視窗預設在地圖視窗的右側，該視窗最上方顯示「圖層

集」。 

 

地圖視窗中所包含的所有圖層，都會顯示在地圖內容視窗中；當地圖視窗新增加一張圖層，

地圖內容視窗也會跟著改變。因此，圖層集下方所顯示的就是現有地圖中的所有圖層名稱、圖示符

號以及圖層排列順序。排在第一位的圖層，表示在地圖視窗中亦是最上方的圖層，以此類推。 

 

 地圖內容視窗除了可放在地圖視窗右側外，也可根據您的需求，以滑鼠點選該視窗邊框拖曳

移動，移至地圖視窗左側或是至於地圖視窗中，改變地圖內容視窗的位置。 
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此外，「圖層集」前方的「+」和「-」可經由點選而展開或收合所有圖層。 

                        
 

 

 

同樣地，在各圖層最前方的「+」和「-」也可經由點選展開或收合圖層圖例。 
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4.2開始建立地圖 
 無論您要建立何種類型的地圖，第一個步驟都是由「開啟檔案」開始。欲建立一份新的地圖，

有以下兩種方式。第一，您可點選功能表選單中的「檔案」，再選擇其中的「開啟新檔」，則開啟一

空白檔案。 

 

 

 第二種方式，則是點選標準工具列中的「開啟新檔」即可。 

 

 

開啟新檔後，您可以加入圖層，開始建立您的地圖。隨著新的檔案建立，逐漸完成一份地圖，

您會需要將此檔案儲存。檔案儲存後，則稱為一個「專案」。所以，在手冊中若提及「開啟一個專

案」，就是指「開啟一個檔案」。 
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4.3加入圖層資料 
 建立地圖的第二步，便是依您所需，加入適合的圖層資料。圖層資料的類型除了 SuperGIS 

Desktop中所設定的 GEO檔以外，尚支援 Shapefile、MIF及 CAD檔；以及如 SID、ECW、BMP、

JPG、Tiff、GIF、PNG 等格式的影像檔案。根據不同的檔案類型，會有不同的功能設定即操作方

式。以下主要介紹加入圖層的方式，其詳細功能設定說明則會在下面章節做介紹。 

在 SuperGIS Desktop環境中，加入圖層資料的方法有四：第一，點選標準工具列中的「加

入圖層」工具。 

 

 

或是，您也可以在地圖內容視窗中，在圖層集處按滑鼠右鍵，點選選單中的「加入圖層」。 
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以上兩種方法，點選後都會跳出「加入圖層」視窗。首先選擇圖層存放路徑，並點選欲加入

的圖層名稱。接著按下「開啟」功能，點選的圖層即展示在地圖視窗中。開啟圖層視窗中的檔案根

據類型有不同標示；一次可選擇多個圖層一起加入。 

 

 
 

您也可以在地圖內容視窗中，圖層集處按滑鼠右鍵，點選選單中的「最近加入的圖層」，即顯

示最近使用的圖層檔案列表，直接以滑鼠點選某一圖層，則該圖層直接加入地圖。 
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 此外，您也可以直接開啟圖層資料夾，以滑鼠拖曳方式，直接將檔案拖曳至地圖內容視窗中，

地圖視窗即顯示該圖層內容。 
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    「加入圖層」工具提供您可以自行加入您所要呈現的圖層檔案。如果您加入的是向量格式圖

層，系統會自行隨機給予其一符號型態及顏色設定：若要進行修改，則可以再進入圖層設定進行修

改。檔案一旦儲存，您新加入的設定會一併儲存起來，下次打開此檔案時，圖層會依您的設定顯示。 

除了向量格式圖層外，另有影像格式圖層資料（即網格格式資料）。目前 SuperGIS Desktop

已支援多種網格影像檔案，如 SID、ECW、BMP、JPG、Tiff、GIF、PNG等格式。 

加入影像格式圖層資料的方法和上述方式相同，首先點選標準工具列中的「加入圖層」工具，

「加入圖層」視窗即跳出。接著選擇影像格式檔案，並按下「開啟」。影像格式圖層資料則顯示於

地圖視窗中。 

以台北市中山區的影像資料為例。您可同時加入向量格式圖層和影像圖層，地圖視窗即顯示

如下圖。 
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 另外，除了以上兩種格式圖層，SuperGIS Desktop也支援 CAD格式圖層的展示。加入 CAD

格式圖層的方法和前述方式相同，但須注意由於 CAD的檔案格式特殊，在 SuperGIS Desktop中

僅能做檢視、圖層套疊的功能，不能修改圖例設定、屬性查詢等功能。也因為 CAD格式圖層，同

時包含點、線、面與文字註記，因此在地圖內容視窗中所顯示的圖層內容也包含此四種類型圖徵。

您可勾選需要顯示的圖層，將無須顯示的圖層取消勾選，地圖視窗即會根據您的設定做改變。 
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4.4匯出／匯入圖層資料 
 在您編輯一份地圖時，可能同時編輯多個圖層，因此當您完成編輯後，可將所有圖層一併「匯

出」成「*.slr」檔，方便下次編輯使用。首先在地圖內容視窗的「圖層集」上按滑鼠右鍵，點選「匯

出圖層檔」，即「另存新檔」視窗顯示。您必須選擇欲儲存的資料夾，並輸入檔案名稱，所有圖層

即匯出。 

 

 
 

在編輯地圖的過程中，可能需要之前已編輯完成的圖層檔案，此時您可以匯入圖層的方式將

圖層資料放進現有專案中。匯入圖層資料是指將已完成編輯、並匯出的圖層，以「匯入」而非「加

入」的方式，使該圖層資料顯示於地圖視窗中，並且圖層資料會以先前所設定的顯示樣式呈現。「匯

入」圖層資料的方式為，首先在地圖內容視窗中的圖層集處，按滑鼠右鍵顯示選單，點選「匯入圖 

層檔」，即「開啟」視窗顯示。再選擇欲匯入的圖層檔案（*.slr），按下開啟，則該圖層顯示於地圖

視窗中。 
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匯入／匯出之圖層資料類型為「*.slr」（SuperGIS Layer File），記載了指定圖層之路徑、內容

設定等相關資訊。slr 記錄圖層之展示設定，在匯入專案檔中，可使圖層依先前設定樣式展示。匯

出圖層時，可選擇匯出單一或全部圖層。此外，「加入圖層」和「匯入圖層」雖然都是使圖層資料

顯示於地圖視窗中，但「匯入圖層檔」方式能使圖層以先前編輯好的樣式呈現；「加入圖層」方式

則因 SuperGIS Desktop不會記錄之前的設定，而每次顯示樣式都會不同。 

 



第四章 圖層設定與管理 

4.5設定地圖 
 「圖層集內容」視窗可針對所有圖層做基本的內容設定，包含設定「圖層集」名稱、地圖說

明、地圖單位、距離單位、地圖的背景顏色、圖層標記和圖表的展現方式等。也就是說，在「圖層

集內容」的設定，是針對整份地圖的呈現，而非特定圖層的設定。顯示「圖層集內容」視窗的方法

主要有二種： 

第一、 在地圖內容視窗的「圖層集」處雙擊滑鼠左鍵，或在「圖層集」處按滑鼠右鍵，點選

「內容」。 

 

 

第二、 在地圖視窗中，按下滑鼠右鍵，點選「內容」；此方式僅適用於非編輯狀態下。
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使用以上兩種方法,，都可使「圖層集內容」視窗顯示，而該視窗會因編輯狀態不同，顯示的

頁籤不同。 

 在非編輯狀態下，您會同時看到「一般」和「坐標系統」兩頁籤。 

  

 

 

 在編輯狀態下，僅顯示「一般」頁籤，因編輯狀態下不能改變地圖坐標系統。 
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設定地圖單位 

 SuperGIS Desktop提供的地圖單位包括公釐、公分、公尺、公里、英吋、英呎、碼、度、公

寸……等。「地圖單位」的設定，主要影響到測量結果的準確度。因此，「地圖單位」的設定，必須

根據您加入的圖層，繪製時使用的坐標系統而定。若您加入的圖層檔案未設定坐標系統，則需設定

地圖單位；若加入的圖層中有定義坐標系統及地圖單位，則圖層集中的單位會以其為準，而且不能

更改。 

 設定「地圖單位」的方法，首先在地圖內容視窗中「圖層集」處雙擊滑鼠左鍵，顯示「圖層

集內容」視窗。 

 

接著選擇「地圖單位」，按下「確定」後，即完成地圖單位的設定。 
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設定顯示單位 

 「顯示單位」是指顯示於地圖視窗下方的數據單位。 

  

 

設定「顯示單位」的方法，首先在地圖內容視窗中「圖層集」處按下滑鼠右鍵，點選「圖層

集內容」視窗。接著選擇「顯示單位」，按下「確定」後，即完成顯示單位的設定。 
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設定地圖背景顏色 

 在 SuperGIS Desktop中編輯地圖，系統預設的地圖背景顏色為白色，您可根據需求，改變

地圖背景顏色。設定的方法同樣是進入「圖層集內容」視窗，選擇「背景填充」按鈕。 

  

顯示「符號選取」視窗，選擇欲置換的顏色為前景顏色，亦可以選擇顯示在視窗左邊的各種

填滿符號。按下「確定」，則完成地圖背景顏色的設定。 
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 「符號選取」視窗中，您可選擇地圖背景顏色的填充方式。上一段所舉的例子為「填滿」，因

此前景顏色即為地圖顯示顏色，背景顏色則保持為白色。然而，若改為「垂直條」的填充方式，「前

景」顏色是垂直條的顏色，「背景」顏色則是直條後的背景顏色。設定完成，點選「確定」後，則

地圖背景顏色設定完成。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 4-17 



第四章 圖層設定與管理 

設定坐標系統 

 在一份專案中，「圖層集內容」視窗的「坐標系統」頁籤記錄著該專案所使用的坐標系統、投

影方式……等資料。使用者可利用此頁籤中「選取」、「建立」、「編輯」等功能，針對坐標系統做更

改或編輯動作。首先，您可點選「選取」功能，即顯示「選取坐標系統」視窗，並點選列表中您需

要的坐標系統；或是您也可以點選「瀏覽」按鈕，在資料夾中選取適合的坐標系統。 

 

   

 

 設定圖層集的坐標系統，是為了讓圖層集中有不同坐標系統的圖層，能正確地在地圖中套疊

展示。如果未設定坐標系統，則圖層不會自動套疊，但若圖層皆不帶有坐標系統資訊，則圖層集的

坐標系統設定就無意義。 

 當一張新的地圖預設坐標系統皆為 Unknown，但若第一張加入的圖層具有坐標系統，則會自

動指定給圖層集該坐標系統。 

 

若是在編輯狀態下，「圖層集內容」視窗不會顯示「坐標系統」頁籤，僅顯示「一般」頁籤。 
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 此外，點選「坐標系統」頁籤中的「建立」功能，您能依照需求自行建立並設定坐標系統名

稱及內容。 

 

 

 除名稱欄位外，此視窗還包含「大地基準(Datum)」及「投影」設定。「大地基準(Datum)」

是地球用作大地測量計算的一種模式，可分為供經、緯度計算的水平基準(Horizontal Datum)及供

高程計算之依據的高程基準(Vertical Datum)。在「名稱」下拉選單中，有多種基準模式可供選擇。

此外，「橢球(Spheroid)」是一種用來展示地球形狀的三維形狀，是以橢球短軸旋轉 360 度形成的

球體。可在橢球「名稱」下拉選單中，選擇適合的橢球坐標系統。同時，您也可設定「Semimajor 

Axis」的長度和「Inverse Flattening」的大小。「Semimajor Axis」指的是橢球中長軸一半的長度；

「Inverse Flattening」指的是橢球的反扁率。在投影坐標方面，使用者可勾選是否使用「投影」坐

標系統。「投影」是以平坦的二維面來代表地球三維表面的方法，一般是使用數學模型，將地表圖

徵的位置轉換成二維平面上的位置。由於地球是三維的立體，必須採用某些方式以便在二維平面上

描述地圖。因此，在勾選「投影」後，則可在「名稱」下拉選單中，選定符合需求的投影坐標系統。 
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相較於「建立」功能，點選「編輯」功能鍵後，出現的視窗提供您針對現有的坐標系統做編

輯或修改，而並非建立一個新的坐標系統。 
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4.6管理圖層 
 在本節中所要說明的是關於個別圖層的設定與編輯，以進行各圖層的管理。因此，您需要使

用到的功能，主要是各圖層的「圖層內容」視窗中所提供的各項功能。您可應用滑鼠左鍵拖曳或雙

擊等方式，進行圖層的順序調換，或是圖層、圖層類別名稱的更新修改。 

 開啟圖層內容視窗的方法有兩種： 

第一、 在地圖內容視窗中，以滑鼠左鍵雙擊您欲開啟的圖層，則「圖層內容」視窗顯示。 

 
 

第二、 在圖例視窗中，在您欲開啟的圖層名稱上按下滑鼠右鍵，選擇選單中的「內容」即可。 
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圖層內容視窗 

 圖層內容視窗的頁籤會依圖層類型的不同而有差異，每個頁籤都針對圖層不同的屬性加以設

定，以一般的向量圖層為例（如 Shp、geo），其名稱和功能分別如下： 

來源：設定圖層名稱、路徑與坐標系統，並可對於此圖層加以備註說明。 

顯示：設定圖層的顯示方式，包括顯示比例尺、參考比例尺、是否顯示地圖提示、圖層的透明度等。 

符號：是指圖層所含資料的分類，在此設定符號的類型、符號的資料來源欄位、符號的顯示顏色等。 

選取：關於圖層是否可以被選取，以及被選取時所顯示的符號都在此設定。 

表格：顯示此圖層的屬性表格設定，以及圖層中的超連結設定。 

表格關聯與連結：設定圖層的屬性表格和其他表格之間的關聯性和連結的情況。 

標記：關於此圖層上圖徵的顯示標記方式的設定，例如是否顯示圖層標記、設定某欄位內容為標記、

標記文字的顏色和字型等。 

 

                          
 

 

若在編輯狀態下，「坐標系統」頁籤不會顯示，該視窗僅顯示七個頁籤。 
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改變圖層名稱 

 地圖內容視窗中，列著現有地圖中所有圖層的名稱。若需要改變圖層名稱，有以下兩種方式： 

第一、 在地圖內容視窗中，點選欲改變名稱的圖層，再於圖層名稱上按滑鼠左鍵一次，則

顯示圖層名稱文字框，即可鍵入欲變更的名稱。 

 

第二、 在地圖內容視窗中，雙擊欲更改名稱的圖層，顯示「圖層內容」視窗。接著選擇「來

源」頁籤，並在「名稱」中鍵入欲更改的名稱，按下「確定」更改動作即完成。 
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當您在加入圖層後，系統會直接將原本檔案的名稱，視為圖層顯示在地圖內容視窗中的名稱。

因此，若您欲顯示的名稱不同於檔案名稱，則可至圖層內容視窗中修改圖層名稱，但此修改並不會

改變圖層原本的檔案資料名稱。 
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改變圖層分類標記名稱 

  當圖層在圖層內容設定視窗中完成相關分類後，系統會直接將分類的數值內容視為標記內

容，若有需要修改的部分，可直接在圖層內容設定視窗中的「符號」頁籤進行修改，但修改的內容

並不會改變原本屬性表中的內容，只改變顯示時的標記內容。 

 改變圖層分類標記名稱的方法有二： 

第一、 在地圖內容視窗中，雙擊欲改變名稱的圖層分類，顯示圖層類別文字框，即可修改名

稱。 

 
第二、 雙擊地圖內容視窗中的圖層，則圖層內容視窗顯示，點選「符號」頁籤，雙擊欲修改

文字之圖例標記，鍵入欲修改之文字，即修改完成。 
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移動圖層套疊順序 

 地圖內容視窗中顯示的圖層列表，即圖層套疊於地圖視窗順序，位於第一位的圖層就是地圖

視窗中最上層之圖層。若您一次加入數個圖層，則系統會先自行先依據點、線、面的順序排列。但

之後若再加入任何型態之圖層，該圖層會加在所有圖層之最上層。圖層套疊方式，可依據所要顯示

的結果來進行排列。首先，您可在地圖內容視窗中，點選欲移動的圖層，按住滑鼠左鍵，以拖曳方

式將該圖層移動至欲顯示的位置。移動完成後，地圖視窗即改變地圖顯示。 

 

 例如移動原本位於該地圖最下層的「area」圖層。 
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 「area」圖層移動至第一層後，顯示地圖如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 4-27 



第四章 圖層設定與管理 

複製圖層 

 複製圖層的功能，是將某一圖層完全的複製，包括圖層的符號設定、型態、分類的方式，以

及圖層的來源路徑完全的複製。當您需要在同一專案中編輯多個相同的圖層時，您可直接將原圖層

複製，而省去重新加入再設定的麻煩。首先在地圖內容視窗點選欲複製之圖層，按滑鼠右鍵，即顯

示功能選單。接著點選「複製」，則該圖層即被複製。再於地圖內容視窗中的「圖層集」上按右鍵，

點選清單中的「貼上圖層」，則前述複製之圖層，貼於該圖層集之中。 

 

                     

 4-28 

 

 

 

 

                                      

 

 

 

 

 



SuperGIS Desktop 3.0 

4.7群組圖層 
 群組圖層指的是可由使用者自行選定的多個圖層組合而成的群組，方便地圖編輯、管理。若

您需要將多個圖層視為一個圖層管理，您可將這些圖層群組化，成為一個群組圖層。舉例來說，您

有某一地區的河川圖層、灌溉渠道圖層，您就可以將此二圖層群組化，並命名為「水文資料」。群

組圖層在地圖視窗中的展示類似其他一般的圖層，但除了顯示該群組名稱外，底下亦顯示其包含的

所有圖層。針對群組中的圖層，可個別設定屬性、顯示比例尺…等，也可直接在群組圖層上設定該

群組的顯示比例尺，並調整群組中圖層的排列順序。群組圖層所設定的顯示比例尺若與其底下的圖

層設定有所衝突，系統將以群組圖層的設定為優先。接下來將介紹，群組圖層的相關設定及操作方

式。 

 

新增群組圖層 

 在地圖內容視窗中，「圖層集」上按右鍵，點選選單中的「新群組圖層」，即一群組圖層新增

完成。但由於此群組尚未加入任何圖層，因此地圖視窗及地圖內容視窗無顯示任何圖層資料。 
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將圖層群組化 

 藉由「群組」功能，您可以將圖層群組化，成為群組關係，方便管理。只需要在地圖內容視

窗中點選您需要的圖層，並在點選的圖層名稱上按右鍵，點選「群組」功能。該群組即建立並置於

地圖內容視窗第一層。 

       

 

 您也可以將多個群組圖層群組化，成為一個更大的群組。 

       
 

若圖層分屬不同階層，則無法同時選取，亦無法使用「群組」功能。例如一圖層為群組圖層 A，

另一圖層為群組圖層 B內的其中一圖層，此情形下則無法選取，亦無法群組化。 
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在群組圖層中加入或移除圖層 

 完成群組圖層的新增後，可將所需的圖層加入，形成群組圖層以方便管理。首先在欲加入圖

層「群組圖層」上按右鍵，點選「加入圖層」，接著在「加入圖層」視窗中，瀏覽並開啟您需要的

圖層。按下「開啟」後，則圖層加入於該群組中，並顯示於地圖視窗上。 

 

 

 

 

 若您想移除群組圖層中的圖層，可直接在欲移除的圖層上按右鍵，點選「移除」，則該圖層可

直接從群組中移除。 

  

 

 4-31 



第四章 圖層設定與管理 

在群組圖層中加入群組圖層 

 當地圖中已存在群組圖層，您可以在此群組圖層中再加入群組圖層，形成一群組中包含另一

群組的關係。首先在群組圖層上按下右鍵，在選單中點選「新群組圖層」，則在此群組圖層之下建

立另一群組圖層。 

  
 此群組圖層建立後，您可利用上述的方式將您需要的圖層加入。如下圖所示，該地圖包含兩

群組圖層，但新加入的群組隸屬於原群組之下。此種方式，可無限新增下一層級的群組圖層。 
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改變群組中圖層套疊順序 

 在群組中加入圖層，若一次同時加入多個圖層，系統會自動依據點、線、面的順序排列圖層，

以避免因為圖層套疊而影響圖徵的完整顯示。但之後再加入任何類型的圖層，該圖層會加在所有圖

層之最上層，因此可能遮蓋位於下層的圖徵。此時，您可以藉由調整圖層套疊順序，使群組中的圖

層完整呈現於地圖上。 

 在欲調整圖層順序的群組上按右鍵，點選「內容」，即出現「圖層內容」視窗。選擇「群組」

頁籤，則可點選欲調整套疊順序的圖層，並藉由左方的向上、向下按鈕，調整圖層順序。調整完成

後，按下確定，地圖內容視窗和地圖視窗即調整地圖的顯示。 
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除此之外，您也可以利用滑鼠拖曳方式，在地圖內容視窗中直接拖曳圖層改變群組內的圖層

順序。以下圖為例，若想完整呈現點圖層之圖徵，您可以直接在圖層內容視窗中點選該點圖層，以

滑鼠拖曳將該圖層移至面圖層之上。 

  

  

圖層移動完成後，地圖視窗中的圖層亦更新套疊方式；此點圖層即顯示於群組中面圖層之上。 
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改變圖層和群組圖層套疊順序 

 在地圖內容視窗中若同時包含一般圖層及群組圖層的情況下，利用滑鼠拖曳，移動圖層套疊

順序時，需以移動群組圖層為原則。 

以此地圖來說，由於群組圖層位於最底層的位置，因而無法完整展示。因此，我們必須將群

組圖層移至最上層，才能將地圖完整呈現。 

    

 

 

 然而，若將套疊於上層的圖層向下移動至群組圖層之下，系統則會自動判斷為將該圖層加入

該群組圖層。 
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 因此，我們必須以移動群組圖層的方式，將群組圖層移至最上層。如此一來，地圖也就能依

照預期的樣式所呈現。 
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群組圖層顯示設定 

 一般來說，地圖內容視窗中的圖層顯示，可直接勾選圖層名稱前方的方格，表示顯示該圖層；

若取消勾選則表示該圖層不顯示。同樣地，若勾選群組圖層前的方格，表示該群組所有圖層；若取

消勾選，則該群組所有圖層皆不顯示。 

 
 

 此外，您也可以針對群組內的圖層設定顯示與否，若取消勾選群組內的圖層，在此群組勾選

顯示的情形下，此圖層亦不會顯示。 
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群組圖層顯示比例尺 

 群組圖層的顯示比例尺，可直接在「群組圖層」上按右鍵，點選「顯示比例尺」，將目前地圖

視窗之比例尺，設為最小顯示比例尺或最大顯示比例尺。同時，您也可以在右鍵選單中，點選「內

容」，在「顯示」頁籤中，做相關的細部設定。 

   

 您也可以針對群組中圖層個別作顯示設定，設定方式和一般圖層相同，在該圖層上按右鍵，

點選「顯示比例尺」或「內容」，在「顯示」頁籤中作設定。 

  

 群組圖層和群組圖層內的圖層設定若有衝突，系統將自動以群組圖層設定為優先。 
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將群組圖層反群組化 

 若您想將群組圖層中的圖層反群組化，也就是將群組中的圖層取消群組關係，成為每一獨立

的圖層，您可以在該群組圖層上按右鍵，點選「反群組」。 

 
  

點選完畢後，則原群組關係取消，其中的圖層按照原排列順序一一顯示於地圖內容視窗中。

地圖視窗的顯示不變。 
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4.8圖層內容 
 在「管理圖層」中，主要介紹圖層在地圖內容視窗中的設定；而本章節則介紹每一圖層的細

部設定，並以「圖層內容」視窗中的頁籤順序為依據一一介紹。首先介紹因圖層儲存位置改變，而

影響專案開啟後的圖層流失，可藉由設定圖層來源路徑的方式重新寫入來源路徑，可參考功能表選

單中「工具」→「選項」之「圖資使用相對路徑」；接著介紹圖層坐標系統的設定，此功能可省去

一一設定參數值的麻煩。此外，在「顯示」頁籤裡，也提供使用者設定圖層顯示的最大或最小比例

尺和參考比例尺，以便利地圖的查閱和顯示。圖層符號及選取符號的設定也會有詳盡的介紹。關於

圖層的屬性欄位方面，也會在「欄位設定」和「關聯與連結」章節中說明。最後，關於圖層標記的

顯示設定會在最後「標記」中做介紹。 
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設定圖層來源路徑 

 儲存一份專案時，SuperGIS Desktop 3會將地圖中的相關設定儲存起來，例如：圖層的路徑。

因此當您再次開啟該專案時，原存放圖層路徑若找不到該圖層，該圖層無法顯示；原在地圖內容視

窗中圖層名稱前顯示的標記 ，也會改為 ，表示該圖層遺失。但是您可以至圖層內容設定中將

該圖層的路徑重新寫入即可，解決圖層遺失的問題。 

 首先在圖層內容視窗中，在顯示遺失的圖層的名稱上按滑鼠右鍵，點選「內容」，即顯示「圖

層內容」視窗。 

                                       

 

 

 接著點選視窗中的「設定路徑」，即顯示「設定圖層來源」視窗，選擇您需要的檔案及其位置，

按下開啟。 
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 回到「圖層內容」視窗，確定來源路徑後，按下「確定」按鈕，即圖層路徑完成。 

 遺失圖層的地圖（如下圖所示）： 

 

 來源路徑設定完成後，地圖顯示和地圖內容視窗所顯示的標記即恢復正常。 
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若在某專案中同時有多個圖層因移動位置而造成圖層遺失（且移動至相同資料夾），您可修改

其中一圖層之來源路徑，系統會嘗試在該路徑搜尋是否有其他遺失圖層，若找到也會一併自動指定。 

 

圖層檔案類型 

 當您加入圖層後，開啟圖層內容視窗，在「來源」頁籤中的「類型」，會顯示該圖層的檔案類

型。若該圖層為唯讀檔案，亦會標示於「類型」，唯讀檔案可於 SuperGIS Desktop中展示，但無

法針對其屬性或節點做編輯。 

 

 

 

SuperGIS Desktop 是以系統管理者身份進行安裝，該台電腦的其他使用者仍可以使用

SuperGIS Desktop，但對於系統管理者所建立的圖層或專案檔，可進行讀取，不可進行編輯。該

類型圖層，也會顯示為「唯讀」。 
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設定圖層坐標系統 

 *.prj 檔是個記載坐標資料的檔案，此檔案內所記載的資料可能是地理坐標系統，或是投影坐

標系統。若此檔案裡所記載的是地理坐標系統，則該檔案內就包含了該地理坐標系統的名稱、大地

基準面、橢球體、起始坐標參考點、及單位。若該檔案所記載的是投影坐標系統的話，其記載的內

容除了上述地理坐標系統所記載的項目之外，還包括了投影方式、及參數值。當使用者想要變更某

一圖層的坐標系統，但卻又覺得要一一設定參數值很麻煩。這時使用者就可直接利用本節所教的方

式，輕鬆地變更坐標系統。 

 首先雙擊地圖內容視窗中的欲修改坐標系統之圖層，則「圖層內容」視窗顯示。點選「坐標

系統」頁籤，您可針對該坐標系統做編輯或變更。 

 
 

 點選「選取」按鈕，您可由坐標系統選單中，選取適合的坐標系統、或由「瀏覽」選擇需要

的坐標檔案，按下「確定」按鈕後，即選取完成。 
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 您也可點選「建立」按鈕，建立一個新的坐標系統。 
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 或是點選「編輯」按鈕，編輯現有圖層的坐標系統。 

 

  

 

 

若是在編輯狀態下，「圖層內容」視窗不會顯示「坐標系統」頁籤。 
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設定顯示地圖提示 

 圖層內容視窗中的「顯示」頁籤，最上方可勾選是否「顯示地圖提示」。此功能是針對此一圖

層的圖徵提示設定，而非整份地圖的提示設定。 

 
 若勾選此功能，滑鼠游標移至該圖層的圖徵上，系統自動顯示預設的標記欄位名稱，如下圖

所示： 

 
 若取消勾選此功能，滑鼠游標移至該圖層圖徵上，系統不會顯示任何標記名稱，如下圖所示： 

 

使用地圖提示，不限定滑鼠游標類型。地圖提示的內容，會依標記設定的欄位而有所不同。 
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設定圖層顯示比例尺 

 圖層的呈現，除了可設定在任何比例尺下都顯示該圖層，也可設定在特定的比例尺下不顯示

該圖層；如此可避免地圖展現時，因為地圖本身過小，雖然能看到地圖全貌，但某些圖徵卻因過小

而不清楚，或由於比例尺過大而無法看到地圖的全貌或是造成忽略其他圖徵之情形。因此您可針對

各圖層分別設定您所能接受的顯示比例尺範圍。 

 在地圖內容視窗中雙擊欲設定之圖層，顯示「圖層內容」視窗，在「顯示」頁籤中，預設為

選取「在任何比例尺下都顯示」，但您也可以根據需求點選「在以下比例尺不顯示」，接著在「縮小

超過」和「放大超過」下拉選單中，選擇您需要的比例尺。選單中包含常用的數個比例尺及「無」、

「目前比例尺」。 「無」表示不設定，「目前比例尺」則表示目前地圖視窗中所顯示的比例尺。 

 

以此線圖層設定為例，最小比例尺設定為「1：250000」，最大比例尺訂定為「1：10000」。 

 

 

設定在特定比例尺範圍下不顯示的情形，可只設定其中之一。 
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 若介於「1：10000」和「1：250000」之間的比例尺，地圖可正常展示。 

 

 

 當比例尺小於「1：250000」時，則該線圖層不顯示。 
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 若比例尺大於「1：10000」，該線圖層不顯示。 

 

 

 除了以上設定方法外，您還可以透過地圖內容視窗，在欲設定的圖層上按右鍵，點選「顯示

比例尺」，由此設定最小／大顯示比例尺，系統即以地圖目前比例尺為準，設定「最小／大顯示比

例尺」。 
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此外，在您將某圖層設定最大/最小顯示比例尺後，若因地圖比例尺超過此顯示範圍，則地圖

內容視窗中，該圖層名稱前顯示灰色勾 ，表示目前該圖層無法顯示。在顯示灰色勾的情況下，

您仍能取消勾選該圖層，將此圖層設定為不顯示。 
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設定參考比例尺 

參考比例尺會影響地圖顯示縮放時，圖徵的展示方式。若您已設定參考比例尺，圖徵即會以

該比例尺為基準，在地圖比例尺放大時，圖徵等比例放大顯示；地圖比例尺縮小時，圖徵等比例縮

小顯示。在地圖內容視窗上的「圖層集」，按滑鼠右鍵，選擇選單中的「設為參考比例尺」即可對

地圖的顯示設定參考比例尺。若想取消參考比例尺，可透過地圖內容視窗中的選單，選擇「清除參

考比例尺」。 

   
 

 

 

 

 

在您設定了參考比例尺後，對不同種的圖層會有不同的影響，面圖層內的面圖徵之邊線會隨

比例縮放；線圖層內的線圖徵之粗細會隨比例縮放；點圖層內點的大小與邊線粗細會隨比例縮放。 

以下圖為例，若沒有設定參考比例尺，將地圖放大時，圖徵的線條並不會隨著比例尺變化而

有所改變。 
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 若設定了參考比例尺，則圖徵的線條會隨著比例尺改變而增粗或變細。 

 

 

 

 除了上述設定方法外，您也可以透過「圖層集內容」視窗，針對「參考比例尺」做設定。 

 
 

若您的地圖無設定地圖單位，則地圖視窗中的比例尺不顯示 ；因此比例尺相

關設定，如「在以下比例尺不顯示」、「參考比例尺」等，在無設定地圖單位狀況下無作用。 
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圖層符號特性介紹與設定 

常見的向量圖層類型有點（Point）、線（Line）、面（Polygon）與點集合（Multipoint）四種。

而各種圖層類型的圖徵符號可以藉由符號分類的設定，以更多元、明瞭易懂的方式表達出該地圖所

欲傳達的各種資訊。 

圖層符號的設定可在地圖內容視窗中欲設定的圖層名稱上點選滑鼠右鍵，選擇「內容」，「圖

層內容」視窗顯示後，再進入「符號」頁籤中做設定，根據不同的圖層類型，有不同的符號類型可

應用。 

                                    

 

    圖層符號的類型可分為以下八種： 

1、 單一符號分類圖：是將該圖層所有屬性類別視為同一類，利用單一符號來顯示圖層的整體資料。 

2、 分類色彩分類圖：以數值劃分進行資料的分類，並以漸進的顏色，針對所代表數量的屬性值予

以分類。 

3、 分級符號分類圖：以數值劃分進行資料的分類，並以不同大小的點符號，針對所代表數量的屬

性值予以分類。 

4、 獨立數值分類圖：以不同的符號和顏色來顯示某一欄位中不同的屬性值。 

5、 獨立數值（多欄位）分類圖：以不同的符號和顏色來顯示數個欄位中的屬性值組合。 

6、 圓餅圖：將地圖中某一圖層的多項數值欄位，利用圓餅圖的方式來呈現，您可以看出每一欄數

值所涵蓋的百分比，亦可以看出每個圖徵中，不同的圓餅圖，兩兩間比較的結果。 
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7、 點子圖：將地圖中圖徵的數值多寡，以點的數量集中或分散來呈現，您可以看出每個圖徵所涵

蓋數量資訊的多寡分布；此種符號僅能用於面圖層。 

8、 直方圖：將地圖中某一圖層的多項數值欄位，利用直方圖的方式來呈現，您可以同時觀看每一

欄數值，亦可以看出每個圖徵中，不同的直方圖，兩兩間比較的結果。 

 

 

不同的圖層類型，提供不同的符號設定需求，說明其設定內容為： 

1、 點圖層：點大小、旋轉角度、位移、填充的顏色與樣式、邊線樣式等；或是可匯入自行繪製的

符號圖示。 

2、 線圖層：線條樣式、顏色、寬度、透明度、是否須要線條平滑或圓頭處理等。 

3、 面圖層：填充的類型、顏色與邊線樣式。 

 

在本章節中，將對八種符號的類型做介紹，及針對其內容設定做細部說明。 
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單一符號分類圖 
 使用單一符號分類圖來繪製您的地圖，您可以清楚地看見地圖上該圖層圖徵的分佈情形，哪

些地區之圖徵是聚集或是分散，亦清晰可見。從下圖您可看見區域內各種機關類型分布的情形，以

及各個建築物之間相距的情形。 
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 符號的樣式、顏色、填充方式、甚至是邊線設定，都可透過「圖層內容」視窗中的「符號」

頁籤做改變。首先選擇符號類型下拉選單中的「單一符號」，再點選符號按鈕，即顯示符號選取視

窗。 

 

 

 在「符號選取」視窗中，可設定符號的樣式、大小、旋轉角度、位移 XY 單位（可點選上下

按鈕調整或直接在鍵入數值）；同時，針對符號的填充樣式及顏色，可點選「填充」按鈕做設定。 
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 此外，符號的邊線樣式，也有多種選擇，此視窗中亦可針對線條的顏色、寬度、透明度做設

定，以及選擇是否使用平滑處理和圓頭筆功能。 

 

 

 

 點選「確定」，及關閉所有視窗，則完成單一符號圖層設定。 
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獨立數值分類圖 
使用獨立數值將地圖上的圖徵分類，主要方式為將圖層屬性表格中某一指定欄位（包括文字

欄位及數值欄位）不同的屬性值來進行分類，每一個類別給予不同的色系與符號型態。會使用到獨

立符號分類，有下列幾種情形： 

1、 當圖徵的特性相似時，需看出哪些聚集或分散的情形； 

2、 圖徵的屬性值是不相同的，但要看出各個所在區位彼此間的相關性時； 

3、 種類的對照情形時都可以使用獨立符號分類。 
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 獨立符號的設定方式，同樣在圖層內容視窗中選擇「符號」頁籤，並在符號類型下拉選單裡，

選擇「獨立數值」，即顯示「獨立數值」的設定內容。接著點選「數值欄位」，選擇欲作為分類依據

的欄位。但此時並無分類數值顯示於視窗中，因此您可點選「加入所有數值」，則該欄位所有數值

類別直接加入顯示視窗中，或是點選「加入數值」，則顯示「加入數值」視窗，會出現該欄位尚未

加入之數值，可用滑鼠點選數值，再按「確定」後，則加入該數值。您也可以在「加入數值」視窗

中下方的欄位輸入數值，點選「加入」，以便於之後資料新增時，系統可自動將此數值分類。如果

您想清除所有已加入數值，可直接點選「全部刪除」，則所有加入數值刪除。接著，您可在「配色」

下拉選單中，選擇獨立符號的顏色。 
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符號顏色設定完畢後，若想改變某一符號顏色或樣式，可直接在符號欄位中欲修改的色塊上，

雙擊滑鼠左鍵，在顯示的「符號選取」視窗中做設定。若想針對所有符號的顏色或樣式做修改，您

可以點選 ，顯示「符號選取」視窗，改變符號的填充方式、邊線等設定。然而，前景的顏色

設定，並不影響符號的顏色，但背景顏色則改變符號背景色。如以下二圖所示，同樣選擇「右斜線」

的填充方式，符號中的斜線顏色並不受背景顏色影響，但符號的底色會因背景色改變而不同。 

 

            
 

 

  

 

另外，針對數值排列的順序，可點選列表中某一數值分類後，利用 、 功能調整排列

位置。若想刪除列表內某一筆數值分類，可在點選後，按下 ，將該筆數值刪除。 
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位於「數值」欄位右側的「文字標記」，其內容顯示於地圖內容視窗，所以您可在「圖層內容」

視窗中，以滑鼠雙擊某一文字標記內容，修改成欲顯示的文字；或是您也可以在地圖內容視窗中，

以滑鼠雙擊某一文字標記，亦可改變顯示內容。此外，於「文字標記」欄位旁的「個數」，表示該

符號所包含的圖徵個數。此視窗右下方的「顯示其他」，若勾選此功能，地圖視窗及地圖內容視窗

會顯示「其他」的分類；若不勾選此功能，則地圖視窗及地圖內容視窗不會顯示「其他」的分類。 

所有設定完成後，點選「確定」，即獨立符號分類圖繪製完成。 
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 設定完成後的符號顏色、樣式，可利用該頁籤右上角的「儲存」功能，將完成的設定以「*.sgl」

（SuperGIS Legend Files）格式，存入您指定的資料夾，預設的檔名為「Legend」。儲存後的「*.sgl」

檔，可在下次使用同樣的分類圖時，直接點選該頁籤右上角的「載入」，將設定直接載入使用，免

除重新設定的步驟。 

 
 

 

 當您點選「加入所有數值」，但該欄位含有超過 500筆分類時，系統自動出現此警告視窗，確

認您是否要加入所有數值。若點選「否」，系統則僅將此欄位前五百筆數值加入。 
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獨立數值（多欄位）分類圖 
 SuperGIS Desktop 3的獨立數值分類圖，不僅可針對單一欄位做分類，亦可針對多個欄位（至

多三個欄位）的數值組合做分類。如此一來，可增加地圖圖徵的辨識度，讀者可快速辨別各圖徵所

代表的數值意義。 
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 獨立符號（多欄位）的設定方法，首先在圖層內容視窗中選擇「符號」頁籤，在「符號類型」

下拉選單中選擇「獨立符號（多欄位）」，接著顯示「獨立符號（多欄位）」的設定內容。欲做分類

的欄位至多可設定三個，選定欄位後，可點選「加入所有數值」，或點選「加入數值」，以滑鼠點選

數值，再按「確定」加入該數值。您也可以在「加入數值」視窗中下方的欄位輸入數值，點選「加

入」，以便於之後資料新增時，系統可自動將此數值分類。 

 

  

 

 

 

 當您點選「加入所有數值」，但該欄位含有超過 500筆分類時，系統自動出現此警告視窗，確

認您是否要加入所有數值。若點選「否」，系統則僅將此欄位前五百筆數值加入。 

 
 

 4-65 



第四章 圖層設定與管理 

分類色彩分類圖 
當你需要用量化的方式來顯示地圖的特性時，您就必須選擇使用分類色彩或分級符號的方式

來分類您的地圖，其中前者會以不同面符號顯示不同的屬性分類，我們稱之為分類色彩的分類圖。

所謂的分類色彩方式，就是利用一系列的顏色來呈現不同數值區間的變化，通常屬性值會以數值的

一個範圍或區間為單位來分類，例如 0-5、6-10或最低到最高等的分類方式。因此，此分類圖僅適

用於數值欄位的分類。下圖為東北角的地質圖層地層數分類圖，每一個顏色代表著不同區間的地層

數，顏色越深表示地層數越多，即每間隔 10個地層數就是為一區間，並變換一種顏色來顯示。 
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 分類色彩的設定方式，同樣在「圖層內容」視窗，符號類型下拉選單中選擇「分類色彩」，顯

示「分類色彩」設定內容。接著在數值欄位下拉選單中，選擇欲成為分類依據的欄位，並選擇是否

點選「標準化欄位」下拉式選單，選擇的欄位項目為「數值欄位」除以的項目，所得結果再進行數

值分類；若無則毋須選擇（預設值為「無」）。舉例來說，若想計畫某地區的人口密度，可在「數值

欄位」選擇「人口數」，在「標準化欄位」選擇「面積」，系統即自動計算「人口數」除以「面積」

的「人口密度」，此計算結果為分類的依據。此外，「類數」下拉式選單，可選擇欲分類的組數（亦

可直接輸入數值）。可在「配色」的下拉選單選擇分類色彩的漸層樣式。分類的數值範圍，可自行

修改，只需在欲修改的數值欄位雙擊滑鼠，則可直接鍵入數值，並修改該範圍的最大值。以下方表

格第一列為例，原範圍為 21~31，若改為 21~35，則第二列範圍會自動改變為 36~41，可避免因

範圍調整而造成的分類問題。「範圍」旁的「文字標記」亦可以上述方式修改，但修改結果只改變

地圖內容視窗中的顯示，而不會改變分類數值範圍。 
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點選「類數」旁的「分類」按鈕，顯示「分類方式」視窗。類數的分類方式共有四種，等距

法、等量法、臨界值法、自訂間距。等距法是將該圖層屬性數值資料，由最大值減掉最小值所獲得

的數值範圍，依據分類的類別數，將該最大最小值間的區間等分。常被使用於氣溫分佈、雨量分佈、

空氣污染程度等上面使用。等量法是將圖層的所有筆數（即紀錄），依序排列，使用欲分類之類別

數將所有筆數等分。臨界值法是將圖層的所有數值屬性，從最小排到最大，計算每一個數值間的差

距，依據分類數目，從間距最大的開始挑選，最後依據挑選出來的間距來劃分所有數值。另外，自

訂間距則是讓使用者自行決定間距。因此選擇「自訂間距」後，則可根據需求直接鍵入間距數。 

 

  
 
 
 完成所有設定後，點選「確定」，即完成分類色彩圖層設定。此頁籤的其他功能按鈕操作方法，

可參考「獨立符號分類圖」中的介紹。 

 

選擇分類色彩方式後，電腦會依分類方式之設定，自行分類，主要是依屬性值中的最大與最小

值範圍進行分類。此外，「數值欄位」所顯示可選擇的項目欄位，為屬性表中內容是數值型態的欄

位，若非數值型欄位則不會顯示該欄位名稱。 
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分級符號分類圖 
當你需要用量化的方式來顯示地圖的特性時，您就必須選擇使用分類色彩或分級符號的方式

來分類您的地圖，其中後者以不同符號顯示不同的屬性分類，我們稱之為分級符號的分類圖。所謂

的分級符號方式，就是利用一系列的符號來呈現不同數值區間的變化，通常屬性值會以數值的一個

範圍或區間為單位來分類，例如 0-5、6-10，或最低到最高等的分類方式。如下圖為台北市公園面

積大小的分類圖，每一個圓點大小代表著不同區間的面積，即每間隔 10,000m2為一區間，並變換

一種符號大小來顯示。 
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分級符號的設定方式，同樣在「圖層內容」視窗，符號類型下拉選單中選擇「分級符號」，並

在數值欄位下選單中，選擇欲成為分類依據的欄位。點選「標準化欄位」下拉式選單，選擇是否需

要除以某欄位項目，若無則毋須選擇（預設值為「無」）。點選「類數」下拉式選單，選擇欲分類的

組數（亦可直接輸入數值）。 

 

 

 

「分級符號」的符號設定，可分別修改每一分級符號的顏色、樣式等。若針對所有符號的設

定，可直接點選 修改。此外，視窗下方的符號大小範圍設定，可直接鍵入您所需要的符號大

小數值範圍（預設值為 5～20） ，系統將自動以輸入的符號大小範圍，

平均設定符號大小。 

 完成所有設定後，點選「確定」，即完成分級符號圖層設定。此頁籤中其他功能按鈕操作說明，

可參考「獨立符號分類圖」及「分類色彩分類圖」中的介紹。 
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圓餅圖 
可允許有多個屬性資料同時顯示在同一個圓內。使用圓餅圖來繪製地圖，您可以清楚的看見

不同的屬性值間的相互關係，透過圓餅圖可以清楚的看見每一個屬性值在該圖徵中所佔的比例或百

分比的多寡，也可以從圖中清楚的看見，不同圖徵中各屬性值在其上所佔有的比例大小。以下圖來

說，圓餅所顯示的是台灣某次縣市長選舉，各主要政黨的得票率。 
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圓餅圖的設定方式，同樣在「圖層內容」視窗，符號類型下拉選單中選擇「圓餅圖」，並在「欄

位選擇」中點選欲顯示為圓餅圖的欄位項目，並點選箭頭 ，將已選取項目右移到設定圓餅圖的

視窗中。 

 

  

 

 

 

 關於圓餅圖的內容設定，可點選「內容」按鈕，即顯示「圓餅樣式」視窗。您可透過「傾斜」

拉把，對圓餅的 Y 軸傾斜的角度做設定；圓餅的厚薄程度，則可由「厚度」拉把改變。而圓餅比

例分佈方向，可選擇「地理坐標」或「算術坐標」，可在「方向」設定。圓餅面積大小的設定，可

選擇「固定大小」、「由欄位總和決定大小」、「由欄位值決定大小」，改變圓餅面積。「固定大小」的

圓餅，無論所代表的數值大小為何，圓餅面積皆維持固定大小。「由欄位總和決定大小」，會以圓餅

圖中呈現的數值欄位總和決定圓餅面積大小，並可指定最大高度數值。而選擇「由欄位值決定大

小」，則是直接以您所選擇的欄位中的數值設定圓餅面積大小。所有設定完成後，點選「確定」，即
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圓餅圖繪製完成。 

 
 

 若您在圖層內容視窗的「符號」頁籤中選擇了「圖表不可重疊」，並選擇勾選「顯示」導引線，

則當圖徵因太過接近而造成圓餅圖顯示重疊時，系統即自動產生「導引線」，輔助圓餅圖的顯示。 

 
 

在選擇欲繪製成圓餅圖的欄位時，您可利用雙向右箭頭按鈕 ，將所有欄位右移；若想將右

移的欄位取消，則可點選向左箭頭 ，將已選取欄位取消並左移。點選雙向左箭頭 ，則可將

所有已選取欄位取消並左移回「欄位選擇」。 
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直方圖 
使用直方圖來繪製地圖，主要是能呈現同一圖層上的圖徵，不同欄位的屬性值其相互對照的

情形，也可以藉由直方圖將不同圖徵間的屬性值差異呈現出來。此地圖中的直方圖是北台灣各縣市

的男女人口比例。 
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直方圖的設定方式，同樣在「圖層內容」視窗，符號類型下拉選單中選擇「直方圖」，並在「欄

位選擇」中點選欲顯示為直方圖的欄位項目，並點選箭頭 ，將已選取項目右移到設定直方圖的

視窗中。「配色」下拉選單中，可選擇各欄位符號的顏色方式，點選「內容」，則顯示「直方圖內容」

視窗。 

  

 

 

 

 

 在「直方圖內容」視窗，可決定直方圖的樣式、方向、呈現方式等。3D「厚度」拉把，可設

定柱狀的 Z軸厚度；XY軸的顯示與否則可藉由勾選「軸」的「顯示」決定，顯示樣式則可點選「樣

式」做調整。另外，您可以在「方向」區塊選擇直方圖的呈現為直條或橫條方式。在「大小」的區

塊中，您可以調整柱狀的寬度、間隙、高度等。所有的內容設定，您都可透過視窗右上角的「預覽」

區塊，預覽目前設定的直方圖樣式。 

  

 4-75 



第四章 圖層設定與管理 

 

 

 

 此外，若您在「圖層內容」視窗的「符號」頁籤中，勾選「圖表不可重疊」，並在「直方圖內

容」視窗中勾選「顯示」導引線，則當圖徵因太過接近而造成直方圖顯示重疊時，系統即自動產生

「導引線」，輔助直方圖的顯示。 

 

 

 

直方圖是將地圖中某一圖層的多項數值欄位，利用直方圖的方式來呈現，您可以同時觀看每一

欄數值，亦可以看出每個圖徵中，不同的直方圖，兩兩間比較的結果。「標準化欄位」的用途，即

是將數值欄位內容除以標準化欄位內容，所得的結果再進行數值分類。 
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點子圖 
 使用點子圖繪製地圖能表現某一範圍內的圖徵屬性分佈，每一個點所代表的單位為隨使用者

定義，每一個點所呈現的型態為相同的圖形符號，藉由點的呈現來獲得相關的資訊。如下圖您可以

清楚的看見該區域中蝴蝶分佈的密集程度，也可以藉由點子圖來發現哪些地區的蝴蝶量較少，哪些

區域是蝴蝶密集的生態區。 
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點子圖的設定方式，同樣在「圖層內容」視窗，符號類型下拉選單中選擇「點子圖」，並在「欄

位選擇」中點選欲顯示為點子圖的欄位項目，並點選箭頭 ，將已選取項目右移到設定直方圖的

視窗中。「配色」下拉選單中，可選擇各欄位符號的顏色方式。關於符號的樣式設定，可點選「符

號」欄位下方的圖示或右方的符號設定按鈕 ，顯示「符號選取」視窗，可在該視窗中設定符

號的樣式、大小、顏色。背景的顏色、填充樣式等設定，則可點選「背景」按鈕進入設定視窗。此

外，視窗中的「點大小」拉把可設定點子圖符號的大小，或可直接輸入數值於輸入框中。另外，「點

密度」的拉把可調整每一點所代表的數值大小，因此可藉由調整「點密度」或在「每點數值」欄位

鍵入數值，以調整點的數值大小。在調整數值的同時，右側會分別顯示地圖中「最少」及「最多」

點的區域，供您做設定的參考。 

所有設定完成後，點選「確定」，即完成點子圖的繪製。 

  

 

在繪製點子圖時，同樣可利用雙向右箭頭按鈕 ，將所有欄位右移，或點選向左箭頭 ，

將已選取欄位取消；亦可點選雙向左箭頭 ，則將所有已選取欄位取消。 
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圖層符號管理 

 前一小節介紹了各式圖層符號分類圖，及其設定方式。本節則主要介紹圖例的圖形符號、圖

層透明度、影像透明度……圖層細部管理的設定方法。 

 

圖例的圖形符號設定 
 設定圖例的圖形符號時，可針對個別圖例符號的樣式、填充方式、邊線樣式做改變。首先您

可在欲設定圖例符號的圖層名稱上按右鍵，點選「內容」，即顯示圖層內容試窗。可直接在圖例列

表中點選欲修改的符號，即「符號選取」視窗顯示。或是，您也可以在地圖視窗中的圖層分類標記

上，直接雙擊滑鼠，亦可開啟「符號選取」視窗。以下圖的獨立符號來說，「符號選取」視窗共提

供了 81種內政部基本圖形圖示，您可選擇符號，並設定符號大小、旋轉角度、位移單位。 
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  同時，也可點選「填充」按鈕，選擇填充的樣式，並點選前景顏色的下拉選單，在顏色面板

中選擇顏色。前景的透明度，也可做設定調整。同樣地，背景顏色的下拉選單，也提供您顏色的選

擇，及透明度的調整。 

 

 邊線的樣式設定，同樣可選擇線條顏色及前景顏色，以及寬度和透明度的設定。 

 

 

以上介紹的修改圖例設定，不僅可套用在獨立符號的修改，也可應用在其他的符號類型，如分

類色彩、分級符號……等。 
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 針對線條的「平滑處理」和「圓頭筆」使用效果，如下表所示： 

 

 勾選平滑處理 無勾選平滑處理 

勾選圓頭筆   

無勾選圓頭筆   

 

 勾選「平滑處理」可使地圖上線段的呈現更加平順美觀；「圓頭筆」的功能，則可使線段的端

點以圓弧呈現。 

 

符號大小、旋轉、透明度……等設定，可藉由點選上下按鈕調整，亦可直接輸入數值設定。此

外，若您有自建的符號，也可利用符號選取視窗「影像」功能，匯入使用自建符號圖示，增加地圖

的獨特性。在「開啟圖示」視窗的右上角，會以預覽的縮圖顯示您目前點選的圖片，供您做選擇的

參考。 
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圖層透明度設定 
當面圖層置於線圖層和點圖層之上，在下方的線、點圖層即無法在地圖視窗中顯示。然而，

透過透明度的設定，位於面圖層下方的圖層就能顯示出來。首先您可在欲設定透明度的圖層名稱上

按右鍵，點選「內容」，即顯示圖層內容視窗。接著點選「符號」頁籤，點選「符號設定」按鈕 ，

即「符號選取視窗」顯示。接著在「透明度」功能旁由上下按鈕調整或直接輸入數值，按下「確定」，

即完成透明度設定。 
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 透明度設定完成後，地圖顯示如下 
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選取符號設定 

 「圖層內容」視窗中的「選取」頁籤，可供您設定選取圖徵時，所顯示的符號，以及圖徵可

被選取與否的設定。點選「設定選取圖徵所用的符號」按鈕，即顯示「符號選取」視窗，選擇您所

須的顏色和樣式設定後，點選「確定」，即設定完成。 

 

 

 由於預設的前景顏色為黃色、填充方式為「無填滿」，因此當選取圖徵時，已選取圖徵邊線顯

示為黃色。 

        
 若將填充方式改為水平線、前景顏色紅色、背景顏色為藍色，則圖徵經選取後，顯示如下： 
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 背景顏色只有在特定線條或點填充的面符號才有效；在「填滿」和「無填滿」的面符號，背

景顏色無效。 

 

 此外，若勾選該頁籤中的「可被選取」，則該圖層所有圖徵能被選取；若取消勾選「可被選取」，

則該圖徵所有圖徵無法被選取。以下圖為例，若將某一面圖層設定，取消勾選「可被選取」，則地

圖視窗中的該面圖層圖徵，無法被選取。如下圖所示： 
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欄位設定 

 「圖層內容」視窗中的「欄位」頁籤，列出該圖層所包含的屬性表格資料、各欄位名稱、類

型、長度、精度等。並且可在該頁籤中設定「主要顯示欄位」和「超連結欄位」。「主要顯示欄位」

的欄位內容為「編輯屬性」視窗中左側所顯示的內容。欄位的預設原則為系統自動帶入，以文字欄

位或欄位名稱有「NAME」的欄位優先。以下圖為例，主要顯示欄位設定為「TOWNNAME」（城

鎮名），「編輯屬性」視窗中左邊的主要欄位，即顯示該圖徵「TOWNNAME」（城鎮名）欄位的資

料。 

 

「超連結欄位」下拉選單中顯示該圖層各屬性欄位的名稱，您可選擇某一已設定網址或檔案

路徑之欄位為超連結內容。一個圖徵可對應一個以上的連結內容。超連結的設定方式，除了直接在

屬性表格之儲存格中輸入超連結路徑外，也可在欲新增超連結的圖徵 FID 欄位上，按滑鼠右鍵，

點選「加入超連結」。接著「新增超連結」視窗顯示，可點選「連結至網址」或「連結至檔案」；選

擇前者則直接輸入網址內容，選擇後者可利用  瀏覽並選取欲連結的檔案。因此，您可將超連

結設在同一欄位，方便超連結欄位的設定。 
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超連結設定完成後，使用「超連結」工具  點選已設定超連結之圖徵，若該圖徵的連結

只有一個，連結內容將直接開啟；若該圖徵包含一個以上的連結，連結則顯示於「超連結」視窗裡，

可供選擇。 

 以下圖為例：首先在「圖層內容」視窗的「欄位」頁籤，設定「超連結欄位」，並選定「網址」

為超連結形式。 
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 接著在地圖工具列上點選「超連結」工具 ，並於設定好超連結的圖徵上，點滑鼠左鍵一

下，即顯示「超連結」視窗。您可點選顯示的網址，並點選「連結」按鈕，該網址網頁即開啟。 
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關聯與連結 

 「圖層內容」視窗中的「關聯與連結」頁籤，可設定該圖層屬性表格和其他圖層屬性表格的

關聯或連結。關聯的功用，是藉由指定兩張圖層中具相同屬性內容的欄位作為關聯欄位，將兩圖層

的相對應關聯欄位的屬性內容做關聯。因此每當您在查詢其中一圖層內的圖徵時，系統除了會告知

您該圖徵在此圖層中所記載的資訊之外，您也能同時得知該圖徵在另一圖層所記載的資訊。這些資

訊則會顯示在查詢（Identify）視窗中。 

此外，表格連結是將兩圖層中的表格，藉由一個指定的屬性欄位(此欄位只要內容相同，欄位

名稱及內容順序不需相同)做為連結兩表格的欄位，系統會依據此欄位將連結目標的表格連結至來

源圖層的表格。而兩表格連結的方式是，連結目標表格內容會隨著指定欄位內容連結到來源表格中

相對應指定欄位內容的行列，形成一個新的屬性表格。連結功能亦可應用在查詢圖徵時，若有相對

應的屬性資料，也會顯示在查詢視窗中。此外，連結完成的屬性表格也可依使用者需求匯出使用。 

 首先，「關聯」功能的設定，以「Danshui」的圖檔為例，「POI」圖層和「Park」圖層皆有屬

性內容為「學校」的圖徵。因此您可在地圖內容視窗中的「POI」圖層上按右鍵，點選「內容」，

並進入「關聯與連結」頁籤。接著在「關聯欄位」中，點選「加入」，即「表格關聯」視窗顯示。

在「來源欄位」點選一欄位，再點選「表格」欄位中欲做關聯的圖層，並點選其欄位。在「關聯名

稱」欄位，可鍵入名稱或保留預設值。若「關聯目標」中的「表格」清單裡沒有您所需的圖層，您

可點選「開啟檔案」 ，去選擇您需要的資料（SuperGIS Desktop 3亦支援 Excel表格作為資

料來源）。設定完成後，點選「確定」。 
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 回到地圖視窗中，請點選「地圖工具列」上的「查詢」按鈕，並於您剛剛設為來源欄位的圖

層中點選一個圖徵。由於我們剛關聯到來源表格的圖層，其屬性表格內記載著「學校」的資料，因

此請於「POI」圖層中點選一個學校，顯示「查詢」視窗。您即可看到在視窗中左方塊裡「POI」

圖層下的層級為您剛剛點選中的圖徵，例如本範例點選的圖徵為「學校」。而該圖徵下又有一個層

級，此時該層級即是您在關聯目標中所選擇的圖層，「Park」圖層。而「Park」圖層下的層級，

均是屬性為學校的圖徵。 

 

 

 「連結」功能的設定，同樣可在此頁籤中設定。首先，於對話窗中的「來源欄位」中指定一

個欄位，作為兩表格連結的連結欄位。於「連結目標」的「表格」處點選您欲連結的表格，若是「表

格」處無您想要的表格，可點選「開啟檔案」  ，顯示「開啟」對話窗，點選您所需的檔案，

而此檔案可以是向量圖徵、*.dbf檔或是*.xls檔的資料。接著於「連結目標」的「欄位」處點選與

來源欄位具相同屬性內容的欄位，設定完成後，請點選「確定」。 
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 開啟來源欄位所屬的圖層屬性表格，屬性表格開啟後，您將會看到表格中除了原有的欄位外，

還多了幾個欄位。為了區別每個欄位各隸屬於哪一個表格，每一個欄位的名稱均會更改成「圖層名

稱(或檔名).原欄位名稱」的格式。以下圖為例，此表格為連結「POI」圖層和「school」圖層屬性

表格的結果。目前表格顯示來自 school 圖層所對應的資料。表格內顯示<NULL>表示無資料，但

在檔案記錄中並不等於空白；空白的框格在檔案中記錄為空白，不代表無資料。 
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標記 

 「圖層內容」視窗中的最後一個頁籤「標記」，可設定此圖層文字標記的顯示方式及樣式。首

先，若欲顯示圖層標記於地圖上，請勾選「顯示此圖層的標記」，同時在「標記欄位」的下拉選單

中選擇欲顯示為標記的欄位。「標記欄位」下拉選單列出該圖層所有的欄位名稱及「運算式」的選

項，因此標記內容除了可以是屬性表格中欄位的資料，亦可以是使用者自行設定的運算式結果。「標

記欄位」的選項，會以含有「NAME」的欄位名稱為預設。 

 

 

 

 

 

 此外可在此頁籤中，針對文字標記的字型、文字顏色、背景顏色、甚至是背景透明與否，做

設定。另外，針對標記內容的重複性和標記位置衝突處理，也可在此頁籤設定。由於考慮到文字標

記的美觀性和清晰度，您可點選「顯示比例尺設定」按鈕，設定標記顯示的比例尺。再者，根據圖

層類型的不同，點選「位置設定」所顯示的設定內容，也會有所不同；以下將根據不同類型的圖徵，

分別做介紹。 
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運算式 
標記的內容除了可在「標記欄位」下拉選單中，直接選擇欄位內容作為標記外，也可在該下

拉選單選擇「運算式」，將欄位內容透過運算後作為標記顯示。點選「運算式」按鈕，則「標記運

算式」視窗顯示，可直接鍵入您需要的算式，或利用視窗中所列出的欄位名稱、運算元按鈕、數值

等，設定您希望該圖層圖徵標記的內容。以下圖為例，輸入的運算式為 [length] *2，按下確定後，

則該圖層圖徵標記顯示運算式的結果。 

 

 
 

 除了數值資料的運算，文字資料也可套用於運算式中。下圖的運算式為[ITEM_NAME1] + 

[GROUPNAME]，將此二欄位的內容一併標記。 

 

 4-93 

 



第四章 圖層設定與管理 

 設定運算式的過程中，可點選視窗下方的功能按鈕。點選「清除」，可將已輸入的運算式清除。

點選「載入」，可將已儲存的運算式載入使用。點選「儲存」，可將已輸入的運算式儲存於指定的資

料夾中，供之後「載入」使用。而點選「測試」按鈕，則可預覽運算式所得標籤結果的形式，如下

圖所示。 

 

 

 重複性 
 在同一圖層中，可能有相同標記內容的圖徵，或是有多分割圖徵組合而成的集合圖徵；為了

能清楚呈現地圖內容，並讓標記的顯示符合您的需求，您可在「重複性」欄位中選擇標記重複時的

顯示方法。 

 

 移除重複的標記 

地圖中某一圖層或某一區塊可能包含了多個同樣內容的圖徵標記，為使地圖的呈現美觀，且

有足夠的空間顯示其他標記，您可設定該圖層「移除重複的標記」。如此一來，內容有重複的標記，

僅會顯示一個；原則為顯示該重複內容於屬性表格中的順序最前面的圖徵。 
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 一個圖徵一個標記 

若您的地圖中包含了多分割的圖徵，您就可選擇「一個圖徵一個標記」，在多分割圖徵上，僅

顯示一個標記。若為點集合圖徵，則顯示於第一個數化的點；若為線集合圖徵，則顯示於長度最長

的部份；而面集合圖徵，則於面積最大的部份顯示。 

 
 

 標記圖徵所有分割 

顯示地圖中的多分割圖徵標記，您可以選擇「標記圖徵所有分割」，則多分割圖徵的每一部份，

都會顯示標記。 

 
 

衝突處理 
地圖中的標記可能因為位置太過接近，而造成顯示重疊，您可以在「衝突處理」的區塊中，

設定「標記不可重疊」和「標記高度的環域比率」，避免標記重疊而造成的顯示不清楚。 

以左下圖來說，標記因為彼此間的位置太接近，使得有些標記是重疊的。此時您可以勾選「標

記不可重疊」，系統即自動調整標記的顯示，將部份標記隱藏。 
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勾選「標記不可重疊」後，您還可以設定「標記高度的環域比率」。該比率是依照標記原本的

高度做設定，每一標記依此比率建立環域，因此標記間維持一定距離並且不會重疊。左下圖為原標

記顯示方式，右下圖為設定「標記高度的環域比率」0.5的結果。 
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顯示比例尺設定 

標記欄位設定完成後，可在「標記」頁籤點選「顯示比例尺設定」按鈕，設定標記的顯示。 

 

 

 

若您選擇「和圖層顯示比例尺相同」，則文字標記的顯示和該圖層比例尺設定相同；例如原圖

層設有參考比例尺或顯示比例尺，文字標記的顯示也會隨著原圖層設定改變。 

然而，若勾選了「在以下比例尺不顯示」，文字標記大小固定不變，僅會在您所設定的地圖比

例尺範圍外顯示。以下圖為例，將該圖層可顯示標記之比例尺範圍設定在不可放大超過 1：3700

和不得縮小超過 1：40370；左圖為 1：10298，並不在不可顯示的比例尺範圍內，因此文字標記

顯示；右圖為 1：3600，已放大超過 1：3700，因此文字標記無法顯示。 



SuperGIS Desktop 3.0 

 
 

文字標記的顯示比例尺可先不設定，而是將所有標記顯示在地圖上，再將地圖放大或縮小，檢

視文字標記在某比例尺範圍內顯示是最佳狀態；之後再回去設定文字標記比例尺範圍。 

 

 標記位置設定 

關於標記顯示的位置設定，根據圖徵的類型及其形狀、特性，可以不同的方式設定標記的位

置、角度、顯示優先順序…等。只需點選「標記」頁籤中的「位置設定」按鈕，系統會依不同的圖

徵類型，顯示不同的設定視窗。 
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 點圖徵 

首先，以點圖徵來說，點選「標記」頁籤中的「位置設定」按鈕後，可在「點標記位置」視

窗中選擇「標記於點的周圍」、「標記在點上」、「依欄位值指定標記角度」或「指定標記角度」，不

同的標記方式。 

 

 

 

 若選擇「標記於點的周圍」，您可在此視窗中藉由滑鼠點選設定標記的優先序，設為 1的位置

為第一優先標記位置，2為其次，3則為最後考慮的位置；0則表示完全不考慮。在此九宮格中點

選滑鼠左鍵可使數字變大，右鍵則讓數字變小；數字僅能設定在 0 至 3 之間。右下圖為根據左下

圖標記位置設定，而顯示的標記結果。點選「預設值」則可讓標記優先序恢復預設的設定。 
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 若選擇「標記在點上」，則標記的中心點會落在點圖徵上方。 

 

 

 若選擇「依欄位值指定標記角度」，在下拉選單中選擇欲指定的欄位，按下確定後，地圖中的

點圖徵標記，就會依照欄位內的角度顯示於地圖上。 

      
 

 若選擇「指定標記角度」，點選「角度」按鈕，在「點標記角度」視窗中輸入您需要的角度，

點選「加入」後，還可利用右側的按鈕調整標記角度的優先順序。若第一優先順序的角度會和其他

標記重疊，系統則自動以第二個角度標記，以此類推。另外，可在「點標記位置」視窗中選擇「旋

轉類型」，「地理坐標」或「算術坐標」。 
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 線圖徵 

地圖中的線圖徵可能代表著街道、捷運線、河流、甚至是等高線；不同意義的線圖徵，所需

要的標記方式也有所不同。在 SuperGIS Desktop 3中，您可彈性地設定線標記的方向及位置。例

如標記街道名稱時，您可能希望標記和線段平行並位於線段的上方；標記捷運站名時，則可能需以

垂直線段方向標記。因此，在「標記」頁籤中點選「位置設定」按鈕，「線標記位置」視窗顯示後，

您就可根據地圖標記需求，針對標記方向及位置做設定。 
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線標記方向包括了以下四種方式， 

 水平：標記以水平方向標記於線圖徵上。 

 平行線段方向：標記以線圖徵的切線方向顯示。 

 垂直：標記的方向和線圖徵垂直。 

  

 標記方向同時可搭配「上方」、「線上」、「下方」三種不同位置，形成不同的標記效果。需注

意的是，「水平」方向不提供選擇其他位置。 

 水平 平行線段方向 垂直 

上方 

  

線上 

 

 

下方  

 
 

 另外，標記的沿線位置設定，若選擇「自動計算」，則由系統自動計算出標記的位置，選擇「首

端」標記則顯示於該線圖徵數化起點的位置，選擇「尾端」則標記顯示於線圖徵數化終點的位置面

圖徵。 

自動計算 首端 尾端 

   

 

 

 

 

 4-101 



第四章 圖層設定與管理 

 面圖徵 

面圖徵的標記，可依需求的不同，選擇標記方向為「水平」或「依多邊形方向」；同時也可選

擇是否「只顯示完全在多邊形內的標記」。 

 

選擇「水平」，標記以水平方式標記於圖徵上。 

         

若選擇「依多邊形方向」，則會依多邊形形狀標記。 
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 另外，無論選擇「水平」或「依多邊形方向」，都可設定「只顯示完全在多邊形內的標記」。 

        

        

 

 顯示標記的方式，除了開啟圖層內容視窗，在「標記」頁籤勾選「顯示此圖層的標記」

外，您也可以直接在地圖內容視窗中，在該圖層名稱上按下右鍵，並於選單中選擇「標記圖

層」，系統即可將該圖層圖徵標記顯示。 
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影像顯示設定 

 地理資訊系統中，圖層主要分為兩類，向量圖層 (vector layer) 和網格圖層 (raster layer)。

前面小節所介紹的功能設定，多針對向量格式圖層，即點、線、面圖徵的展示和管理；然而，針對

網格格式的圖層管理，則在本小節中介紹。由於網格圖層可能是「單波段」資料(single band)或是

「多波段」資料(multiple bands)，您可藉由改變展示色彩或顯示波段，設定該圖層的顯示方式。 

網格格式圖層的「圖層管理」頁面，和向量格式圖層有些不同，僅有「來源」、「坐標系統」、

「顯示」、「影像」等四個頁籤。由於「來源」和「坐標系統」，設定方式和向量格式圖層相同，因

此不再重複介紹。本小節介紹「顯示」頁籤的相關設定，在下一個小節「影像內容設定」則針對「影

像」頁籤做介紹。 
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 首先，若要對網格圖層做設定，先在「地圖內容」視窗中欲設定的網格圖層上按滑鼠右鍵，

點選「內容」。顯示「圖層內容」視窗後，點選「顯示」頁籤。在「圖層內容」視窗中，您可選擇

是否勾選「顯示地圖提示」。 

同時，可設定該圖層的顯示比例尺。由於該影像圖層可能與其他圖層套疊於同一地圖，您可

選擇在任何比例尺下都顯示此圖層，或設定您可接受的最大及最小比例尺，在此比例尺範圍外則不

顯示該圖層，可避免因地圖過大或過小，造成無法清楚顯示該影像圖層。 

 

 

 

影像重新取樣 
 當影像圖層套用在不同於本身的坐標系統或不同的解析度時，就需要將此影像重新取樣。可

能需要以影像資料中的一個像元來代表一組像元，或是僅取一組像元中的一個像元，來代替整組像

元。因此，重新取樣後的影像與原始影像相比，可能較為粗糙。 

 

 
 

 在「圖層內容」視窗中的「顯示」頁籤，「重新取樣方式」下拉選單中，共有三種重新取樣方

法：最近鄰法、雙線性內插法、立方迴旋法。 

最近鄰法（Nearest Neighbor）：在執行影像重新取樣的過程中，從輸出影像對應到原始影像時，

有可能會產生影像對應到非整數的情況產生，而造成輸出影像中有些網格沒有數值輸出。為了計算

這些網格的數值，會由原有資料中最鄰近的網格計算而得。因此最近鄰法的取樣，並不會將原有資

料中網格的數值改變；同時，這是最快速的重新取樣方法，適用於類別資料(categorical data)和主

題資料(thematic data)。 
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雙線性內插法 (Bilinear Interpolation)：是一種利用鄰近四個網格數值計算而得新數值的重新取

樣法。也因為是由鄰近四個網格數值經加權後計算而得，此取樣法會比「最鄰近法」更能得到較平

滑的影像。 

立方迴旋法 (Cubic Convolution)：和「雙線性內插法」類似，「立方迴旋法」將十六個最接近網

格的數值加權平均，作為結果圖層中每一網格的數值。因此，若結果圖層中的計算涵蓋較多的網格，

「立方迴旋法」會比「雙線性內插法」更容易得到清晰的圖層資料。 

 後兩重新取樣法，適用於連續性數據(continuous data)，例如：高度、斜度……等連續性資

料。 

 因此，您可在「重新取樣方法」下拉選單中，選擇符合需求的重新取樣方法，選定後點選「確

定」，即地圖視窗中顯示重新取樣後的結果。 

 以下為使用不同重新取樣法的實際地圖例子。 

 

原圖 

 
 

最近鄰法                         雙線性內插法                    立方迴旋法  
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透明度、對比、亮度的設定 
 當影像過暗或是過亮，造成顯示效果不盡理想，或是您希望該影像圖層和其他圖層同時顯示，

您都可利用「透明度」、「對比」與「亮度」功能做調整。其調整設定方法為，在地圖內容視窗中欲

調整對比或亮度的圖層上按滑鼠右鍵，點選選單中的「內容」。開啟「圖層內容」視窗後，點選「顯

示」頁籤，您可以於編輯框中輸入設定值，或是藉由拉軸做調整。設定完成後，點選「確定」，關

閉「圖層內容」視窗，您設定完的結果即顯示於地圖視窗中。 

 

 

 

 以下圖為例，此份地圖同時套疊多個圖層，包含影像圖層和向量格式圖層；您可調整影像圖

層的透明度，使位於下方的圖層可在影像圖層上透出。左圖為影像圖層透明度 0 ％的地圖畫面，

影像圖層的範圍內，完全覆蓋下方圖層的顏色；右圖為透明度 30 ％的地圖畫面，影像圖層的範圍，

可看出隱約透出下方圖層的橘色和藍色。若影像圖層下方無其他圖層，調整透明度則會透出地圖背

景顏色。 

 

  

. 

 「對比」的設定可調整影像資料的灰階範圍。圖一為原始影像，圖二為對比 30%的影像，圖
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三則是對比 -30%的影像。 

 

圖一                          圖二                          圖三 

 

 

 

 

 

 另外，您也可以設定影像的「亮度」。圖四為原始影像，圖五為亮度 40%的影像，圖六是 -40%

的影像。 

 

圖四                            圖五                            圖六 

 
 

以上所介紹的三種影像設定功能「透明度」、「對比」和「亮度」，可同時使用，以調整影像至

最合適的顯示樣式。 
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縮放至 1：1解析度 
 在 SuperGIS Desktop 3展示影像圖層，可選擇以「縮放至 1：1解析度」方式顯示。只要在

地圖內容視窗中，該影像圖層名稱上按下右鍵，選擇「縮放至 1：1 解析度」，則系統將該影像以

該影像原始解析度 1：1的方式呈現。 
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影像內容設定 

 影像的顯示方式取決於該影像所包含的資料及您的需求。不同的影像類型則有不同的展示方

式。以多波段影像而言，您可選擇以 RGB色彩方式展示，或以「色彩延展」方式呈現。單一波段

影像，則可以「色彩延展」和「分類色彩」方式展示。無論您選擇的展示方式為何，影像都需經過

延展、套色等處理程序。因此，相關內容設定將在本小節中做介紹。首先開啟該影像「圖層內容」

視窗，並選擇「影像」頁籤，您可設定影像中色彩的展示方式、顯示波段、色彩延展、色條的新增

及影像的統計資訊。首先由「展示方式」中的「RGB色彩」開始介紹。 
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影像 RGB色彩 
 若您的影像是多波段類型，可選擇以 RGB 色彩方式展現影像，請在「影像」頁籤中的「展

示方法」下拉選單，選擇「RGB色彩」。 

 

 選擇「RGB色彩」後，可於「波段」處以勾選方式設定是否顯示紅、綠、藍三色；同時，您

也可調整紅、綠、藍三色，各顯示於哪一波段。「波段」處下方的「色彩延展」下拉選單，提供了

五種方式：無、最小-最大、均頻、標準差、以及自訂。 

 

無：您無法對該張影像圖層在做色彩延展時，利用設定最大、最小像素值來決定色彩延展的數值範

圍。8 bits的影像檔，其像素值範圍為 0~255；而 16 bits的影像檔，其像素值範圍為 0~65535。 

最小-最大：系統以原圖的色彩利用內插計算的方式，延展至您所輸入的最小值、最大值間的範圍

內。 

均頻：是種影像對比強化的技術，會將影像中細部的地方隱藏在光譜的亮端及暗端，藉以強化影像

對比的效果。 

標準差：系統會自動為您計算出每一波段像素值的標準差。當您在「n」處設定 1時，系統就會以

該波段的平均數加減一個標準差，在這範圍內去做色彩的延展。若設定的標準差個數值，使得可做
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延展的範圍超出原本的像素值範圍，則系統仍會以原本的像素值範圍去做延展。由於系統是以平均

值加減 n 個標準差的範圍去做為色彩延展的範圍。因此 n 值設定越小，延展範圍越小，則色彩的

對比越大；若 n值越大，結果則反之。 

自訂：您可直接藉由調整或增加直方圖中的小方塊，設定色彩延展的範圍。 

 

 

 此外，「影像」頁籤中，還有「色彩反轉」功能及「顯示 RGB」功能。 

 
 

 若勾選「色彩反轉」功能，影像會以反向的色彩進行展示。如下圖所示： 

       原始影像                                        色彩反轉後的影像 
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 若勾選「顯示 RGB」，您可將某一特定數值的網格，設定為「無顏色」或指定顏色；如此一

來，系統會將該圖層中所有符合此數值的網格改變為「無顏色」或您指定的顏色，以方便使用者編

輯和查看。「無顏色」也就是該網格透明，將顯示位於下層的圖層顏色，或地圖底色。以左下圖為

例，若設定像素值為 R:176 G:194 B:199 的網格顯示深藍色，則顯示如右下圖： 

 

            
 

此外，勾選「顯示」，您也可以將該影像中「無資料」的網格，設定為「無顏色」或特定顏色

顯示。「無顏色」的顯示方式會將該網格的顏色以透明的形式，呈現出該網格圖層下方的圖層顏色

或背景色。以左下圖為例，若地圖底色為藍色，則影像中「無資料」部份會直接呈現「藍色」；若

設定「無資料」部份顯示為紅色，則顯示如右下圖。 

                

影像圖層在第一次加入 SuperGIS Desktop 後，即自動產生一個 HST 檔記錄統計影像資訊。

HST檔存在後，該影像圖層加入 SuperGIS Desktop，該影像延展方式則預設為「標準差，n=2」。 
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影像色彩延展 
 多波段影像及單一波段影像，皆可使用「色彩延展」方式做呈現。首先以多波段影像來說，

在「影像」頁籤中，選擇「色彩延展」為展示方式後，則能在「波段」下拉選單中指定您欲做色彩

延展的波段，並在「無」、「最小-最大」、「均頻」、「標準差」、以及「自訂」五種方法中，選擇其中

一種色彩延展方式。 

 

 

 假若您選擇「最小-最大」，可是您的需要於「最小值」和「最大值」處輸入欲延展範圍的最

小值、最大值。「標記」處的最大、最小值，會隨之更改。 
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 若您點選「標準差」作為色彩延展的方式，請於「n」處設定標準差個數。例如：輸入 1，即

表示系統會以平均數加減 1 個標準差的範圍，作為色彩延展的範圍（n 的預設值為 2）。接著可點

選「直方圖」按鈕，開啟直方圖；在直方圖的對話窗中，可清楚得知色彩的分佈情形。若選擇「自

訂」為色彩延展方式，「直方圖」對話視窗將自動跳出。於直方圖中，您可直接藉由在曲線上新增

點以拖曳的方式，設定色彩的分佈。 

 

 

 色彩延展相關設定完成後，進入套色階段。可由「配色」下拉選單中點選顏色，選擇地圖顯

示的顏色。「色彩反轉」功能若勾選，影像會以反向的色彩進行展示。若勾選「顯示像素值」，則可

在旁邊編輯框中輸入數值，並選擇「無顏色」或指定顏色，系統將與指定像素值相同數值的網格，

以「無顏色」或指定的顏色取代。同時，您也可以設定在影像中「無資料」的部份，以「無顏色」

或指定顏色呈現。設定完成後，點選「確定」以關閉此對話窗。 
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影像分類色彩 
 「分類色彩」的展現方式，僅限於單一波段的影像資料，可將影像中的所有色彩根據您選擇

的「類數」分別套以不同顏色展示，尤其用於展示具有連續性現象的影像資料，如坡度、距離等。

該影像展示方式，不同於「RGB色彩」和「色彩延展」，不需經過延展的處理程序，直接將色彩分

類後套色展示。以下圖為例，該影像色彩介於-8至 1735之間，在開啟該圖層內容視窗，選擇「影

像」頁籤並選擇「分類色彩」後，選擇您欲展示的配色及分類數，系統即自動將所有色彩分類。 
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 分類後的影像，如下圖顯示。 
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新增漸層色條 
 不論是在處理向量圖層中的圖徵、或是網格圖層，利用漸層色的機會相當多。SuperGIS 

Desktop 3內建多種漸層色條，若仍無法符合您的需求，可利用新增專屬漸層色條的功能，讓您的

專案在呈現上更能符合您的需要。由於此新增的動作，於網格圖層及向量圖層中均可適用，且新增

的方式相同。因此接下來，我們以一張網格圖層來做示範說明。 

 首先在「地圖內容」視窗中，在一網格圖層上按滑鼠右鍵，並點選選單中的「內容」。在「圖

層內容」視窗中，點選「影像」頁籤，並在「配色」處的色條上按下滑鼠右鍵，於顯示出來的選單

中點選「新增漸層色條」。 

 

 

 
 

不論是在向量圖層的「符號」頁籤中，或是網格圖層的「影像」頁籤中，只要該頁籤裡有「配

色」的選項，按照本章節所介紹的操作步驟，即可新增漸層色條。 

 

 接著「新增漸層色條」視窗開啟，您可點選視窗右上角的 ，即顯示「色彩」視窗。在此

視窗中，可以直接從「基本色彩」中點選顏色，或是藉由點選「定義自訂色彩」去挑選出所需的顏

色。每當您挑選完一個顏色，「新增漸層色條」對話窗裡就會將您剛剛挑選出來的顏色加至編輯框

中。 
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重複上述的動作，對話視窗下方的色條就會依據您所挑選的顏色顯示，並以內插方式計算出

新漸層色條。您可點選  或 ，調整顏色的順序；或是點選  ，將選取的顏色刪除。若

您已完成新增漸層色條的動作，請點選「確定」關閉「新增漸層色條」對話窗。 
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這時，您就可以在「配色」的下拉選單中看到您剛剛新增的漸層色條，而您剛剛新增出來的

漸層色條，不只會出現在此頁籤的「配色」下拉選單中，即便您在其他的圖層，不論是向量圖層或

網格圖層，您均可在「配色」的下拉選單中看到您新增出來的漸層色條。 

 

 
 

假設，您的專案裡套用了一種或多種您自行新增的漸層色條，當您將該專案移到其他電腦中去

做編輯等動作時，該台電腦中的 SuperGIS Desktop就會自動將您專案中所套用的新漸層色條記錄

到系統中，使得您的專案即便是在他台電腦上，也能完整地呈現出原有的設定。 

 

新增階梯色條 
 除了可以新增漸層色條之外，當然您也可以依您自身的需要新增數種階梯色條。與新增漸層

色條一樣，您均可在網格圖層或向量圖層中新增階梯色條。以網格圖層為例，首先在「地圖內容」

視窗中，於某一網格圖層上按滑鼠右鍵，並點選選單中的「內容」。在「圖層內容」視窗中，點選

「影像」頁籤，並在「配色」處的色條上按下滑鼠右鍵，於顯示出來的選單中點選「新增階梯色條」。 
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 接著「新增階梯色彩」視窗顯示，此對話窗中有個 HSB模式的色盤，您可藉由拖曳「起始值」

及「結束值」的圓圈，來設定系統挑選顏色的色調範圍。系統挑選顏色的原則，是從起始值起，以

逆時針的方向至結束值之間的色調範圍內，以隨機的方式挑選出顏色來。色調的設定，您除了可在

色盤上去拖曳選色範圍外，您也能在「色調」處分別針對起始值及結束值作設定。於「濃度」和「亮

度」處設定起始值及結束值的數值。 

 
 

 每當您更換以上步驟其中一項的設定值，系統為您挑選出來的階梯色條結果就會隨之變更一

次。對話窗下方的結果色條內的所有顏色，均會從「色調」、「濃度」、及「亮度」所設定的最大、

最小數值的範圍內去挑選出來。當您已設定好各項數值，但並不滿意系統所挑選出來的結果色條，

這時可點選「重設」，系統就會再次依據您所給予的設定值再重新隨機挑選出其他顏色。您可重覆

點選此按鍵，直到出來的色條是符合您的需求。當新的階梯色條已產生，點選「確定」關閉「新增

階梯色條」對話窗。這時，您就可以在「配色」的下拉選單中看到您剛剛新增的階梯色條。而您剛

剛新增出來的階梯色條，不僅會出現在此頁籤的「配色」下拉選單中，即便您在其他的圖層，不論

是向量圖層或網格圖層，您均可在「配色」的下拉選單中看到此新增的階梯色條。 
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影像統計資訊 
在「圖層內容」中「影像」頁籤的「直方圖」按鈕，點選後所顯示的「直方圖」視窗，提供

此影像圖層的網格數值相關資訊。不論您選擇「RGB 色彩」或是「色彩延展」作為影像圖層的展

示方式，均只有在「最小-最大」、「標準差」及「自訂」的色彩延展方式下，才能開啟「直方圖」

對話窗。 

左下圖為多波段影像的直方圖，右下圖為單一波段影像的直方圖。多波段影像圖，系統會以

每一個波段分別建立一個頁籤的方式加入「直方圖」視窗；單一波段圖則直接呈現該影像數值分佈

圖。右側的「統計」欄位，則記錄著該波段相關的網格數值資料，如：最小值、最大值、平均值、

和標準差。同時，您可利用滑鼠在統計圖上移動，在「資訊」欄位中檢視每一數值在輸入影像所佔

的網格個數及該數值在經過延展處理後的數值和個數。X軸代表輸入影像的色彩，範圍為 0至 255；

Y軸代表輸出影像的色彩，範圍同樣為 0至 255。 
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 另外，您可以在「直方圖」視窗中，點選  按鈕，在曲線上加入點以調整影像數值的分佈

方式，進而改變影像的呈現。直方圖中灰色的部份是代表輸入影像的數值分佈，而輸出影像的數值

分佈則以其他顏色呈現（如：深紅色、綠色、藍色）。以下圖來說，由於是單一波段影像的直方圖，

因此輸出影像的分佈以深紅色呈現。同時，可利用滑鼠游標在直方圖中移動檢視在原輸入影像中某

數值所佔的網格個數，及該數值經由設定改變後呈現在輸出影像中所佔的個數。在左下圖中，目前

游標位置顯示，在原輸入影像中為 158的色彩，在輸入影像中佔了 2237個網格，但在輸出影像中

佔有 14002個。若想知道該數值經曲線調整後所得的新數值，請將滑鼠游標的 X坐標對準原數值，

移至曲線上，則直方圖視窗右下角顯示的 Y 坐標就是經曲線調整後的新數值。以右下圖來說，就

可得知原 158的色彩，經由曲線調整後，改變為 217的色彩。若想恢復該影像的原始設定，可直

接點選 ，則曲線上的節點即被移除，影像恢復至原始設定。 
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 此外，您也可以點選  按鈕，在直方圖上拖曳檢視某一範圍內的數值所佔個數。以此例來

說，該圖中的拖曳範圍是介於色彩 59至 127，此範圍內共佔有 991811個網格。 

 

 直方圖的呈現除了可檢視某一色彩於輸出、輸入影像中所佔的個數（如左下圖），還可點選  

按鈕，使色彩個數以累積方式顯示（如右下圖），因此對話窗右側所顯示的個數亦為累積個數。 

  

設定或檢視完畢後，點選「確定」即可關閉「直方圖」對話窗。回到「圖層內容」對話窗後，

點選「確定」，以完成所有的設定。 
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匯出影像圖層 
 在地圖內容視窗中，影像圖層名稱上按右鍵，可選擇將影像圖層匯出。您可選擇將影像圖層

匯出成網格檔案（lan）或圖層檔（slr）。 

 若選擇「網格」，則顯示「匯出網格」視窗，您可指定輸出範圍為目前視窗顯示的影像範圍，

或是該圖層範為，或由使用者自訂輸出範圍。此外，可選擇匯出時是否「套用顯示色彩」。同時，

也可設定網格大小、長寬等。最後請指定輸出檔案位置，按下「確定」，該影像圖層即輸出完成。 
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若選擇將影像圖層匯出成「圖層檔」，則顯示「另存新檔」視窗。系統即根據您目前的影像

圖層設定，匯出成 slr圖層檔，並儲存於指定位置。 
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5
編輯

5.1 圖徵編輯
5.2 屬性編輯

當使用者繪製新地圖或想要改變現有地圖上

的圖徵時，需運用編輯功能。無論是圖徵的新
增、移動、複製、貼上、刪除，或是細部的節點
和屬性編輯，SuperGIS Desktop 3 都能幫助您
輕鬆地完成編輯工作。
本章主要目的為教導使用者如何利用

SuperGIS Desktop 3，編輯地圖上所需的圖徵及
其屬性，並提供使用者編輯功能之操作方式及使
用技巧。本章內容主要包含「圖徵編輯」及「屬
性編輯」兩大類。「圖徵編輯」章節介紹「編輯
工具列」上各按鈕、選單之功能，並詳細介紹運
用各編輯工具搭配不同編輯模式所產生的編輯效
果。同時，圖徵上的節點編輯方式也會在此章節
作詳盡的說明。此外，在「屬性編輯」章節方

面，屬性表格的編輯方式和編輯各圖徵屬性的方
法也將有仔細的介紹。



第五章 編輯 

5.1 圖徵編輯 
 本章節主要針對編輯圖徵的功能做說明，包含點圖徵、線圖徵、面圖徵的編輯。首先介紹「編

輯工具列」上的按鈕和選單，接著介紹使用者在進入編輯環境後可操作的功能和設定。同時，運用

各項「編輯工具」新增點、線、面圖徵的使用方式及技巧也將詳細說明。此外，本章節亦介紹使用

者經常使用的刪除、移動、複製、貼上圖徵……等功能。節點的編輯方式以及利用現有已選取的圖

徵做應用編輯之功能，也會在本章節一一說明。 

  

編輯工具列 
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 編輯工具列的開啟方式如下：在工具列中點選「工具」，「自訂」，顯示自訂視窗後，點選「工

具列」頁籤，以滑鼠左鍵勾選「編輯」工具列，並點選「確定」。或者，您也可以在地圖視窗中任

一已顯示的工具列上按下滑鼠右鍵，利用勾選的方式，將「編輯」工具列勾選出來。編輯工具列即

開啟。 

 

「開始編輯」工具 

位於編輯工具列最左側的是「開始編輯」工具 。使用者欲編輯地圖上的圖徵時，必

須先點選「開始編輯」，才能進入編輯圖徵的狀態。進入編輯狀態後，可選取需要編輯之圖徵，並

可使用標準工具列上的剪下、複製、貼上、刪除  等功能，對圖徵做編輯動作。若

欲結束或儲存目前的編輯動作，可按下「開始編輯」工具右側的箭頭，點選功能選單中的「停止編
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輯」或「儲存編輯結果」。使用「複製」、「貼上」功能時，需注意新增的圖徵會和原有圖徵直接重

疊，因此需用滑鼠將新增的圖徵由原有圖徵上移開，移動至您欲編輯的位置。另外，在此功能選單

中的其他功能，如：移動至、位移、旋轉……等功能，將於本章「進階編輯工具」作詳盡的介紹；

「相接設定」將於「進入編輯環境」作說明。 

 

 

「編輯目標圖層」工具 
 由於一張地圖是由多個圖層所構成，每個圖徵都有其所屬的圖層。當您在利用「編輯工具列」

中任一功能時，有些功能只能執行於「編輯目標圖層」 中指定的

圖層，例如：新增圖徵，您就只能新增「編輯目標圖層」中圖層的圖徵類型；若「編輯目標圖層」

中圖層的圖徵是點圖徵，您就只能在地圖視窗新增點圖徵，無法新增線圖徵或面圖徵，且編輯結果

亦會儲存於「編輯目標圖層」中的目標圖層。但是，有些功能的執行就不必特意指定要在某一個圖

層，您只要在地圖視窗中選取欲編輯的圖徵，再進行編輯修改，之後完成的結果會再儲存於原先設

定的圖層中。若您欲執行的動作，無法在目前的「編輯目標圖層」中執行，系統將出現「無法將圖

徵寫入編輯目標圖層」的警告訊息。 
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 需在「編輯目標圖層」中之指定圖層執行的動作，以及不需在「編輯目標圖層」中指定圖層

之執行動作，列表如下： 

 

需在「編輯目標圖層」中指定

之圖層執行的動作 

不需在「編輯目標圖層」中指定圖層， 

但編輯結果會儲存於原先設定的圖層 

新增圖徵 編輯圖徵 

自動完成多邊形 切割圖徵 

環域 延伸/削去圖徵 

交集 線/面選取圖徵 

切除 分離圖徵分割 

聯集 編輯屬性 

相接 編輯節點 

貼上 位移/移動至 

 旋轉 

 分割 

 均分 

 鏡射圖徵 

 旋轉圖徵 

 斷線工具 
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「選取圖徵」工具 

點選「開始編輯」，進入編輯環境後，「選取圖徵」工具 會自動選取。這時您能移動滑

鼠至欲編輯之圖徵上並點選該圖徵，然後執行您需要的編輯動作。若您點選新增圖徵或其他編輯動

作時，亦可點選「選取圖徵」工具，即可同時進行選取和編輯動作。 

 

編輯工具 

 當您需要對圖徵做編輯動作時，可點選編輯工具列中的「編輯工具」 ，並拉下選單，

選擇符合您需求的編輯工具。SuperGIS Desktop 3 所提供的工具包括，畫筆工具 、中點工具

、最短距工具 、矩形工具 、圓形工具 ，每一工具都有其特性及適用功能或圖徵。

當這些編輯工具搭配不同的編輯模式時，如：新增圖徵、切割圖徵……等，會根據工具的功能產生

不一樣的效果。各工具搭配各模式的使用方法，將會於後面章節詳細介紹。簡單來說，使用畫筆工

具，您可根據需求，在地圖視窗中以移動滑鼠的方式，按下滑鼠左鍵開始數化，可以雙擊滑鼠左鍵

或按滑鼠右鍵選擇「完成數化」來完成目前的數化動作。中點工具的使用，則可幫助您於兩點之間

找到中點的位置形成一點。一樣以移動滑鼠的方式，在您欲尋找中點的兩端各按滑鼠左鍵一下，中

點即形成；若您是要以此工具完成線或面的編輯，則可重複前述之動作，於最後節點雙擊滑鼠左鍵

或按滑鼠右鍵選擇「完成數化」來完成目前的數化動作。當您想編輯某一節點到某一線段的最短距

離（即垂直距離）時，可使用最短距工具。您利用此工具數化線圖徵時，第一個節點會是您拖曳線

段之中點，之後再利用滑鼠拖曳出一線段，系統則會自動將上一個節點到此線段垂直方向的交叉點

為下一節點，依此類推，直到完成整條線段。結束數化方式和前述工具結束數化方式相同。矩形工

具和圓形工具的功能類似，差異點在於數化時自動形成的形狀。點選矩形工具或圓形工具，在地圖

視窗中按下左鍵開始數化，拖曳出一矩形或圓形，單擊滑鼠左鍵，即完成數化。 
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編輯模式 
 根據不同的編輯需求，您可在編輯模式選單中選擇您所需要的編輯功能。編輯模式包含了「新

增圖徵」 、「編輯圖徵」 、「切割圖徵」 、「延伸/削去圖徵」 、「鏡射圖徵」 、

「自動完成多邊形」 、「線選取圖徵」 、「面選取圖徵」 。「新增圖徵」可根據您所選

擇的編輯工具和圖層類型，新增點、線、或面圖徵。「編輯圖徵」則可依據您所選取的圖徵及編輯

工具做節點的編輯。「切割圖徵」可根據您所選的圖徵及編輯工具做線或面圖徵的切割。此外，由

於「延伸/削去圖徵」只針對線圖徵的長度做改變，因此對於點、面圖徵並無任何作用。同時，此

模式也會隨著編輯工具的改變而變化延伸或削去圖徵的方式。「鏡射圖徵」功能適用於當您想新增

圖徵，而此圖徵剛好和某線段成左右對稱，如：馬路旁的路燈、房子等。您只要先完成一側的圖徵，

再利用「鏡射圖徵」的功能數化對稱的線段，就能快速地在線段另一側的相對位置新增另一圖徵。

再者，當您在數化街塊、國家領土、行政區、或土地利用圖……等，圖中一定會有許多多邊形是和

相鄰的多邊形共用邊界。當您在數化這些多邊形時，則可利用「自動完成多邊形」工具，避免相鄰

的多邊形邊界沒有完全重疊在一起的困擾。另外，「線選取圖徵」的選取原則，是與您數化出來的

線段相交集的圖徵，就都會被選取出來，「面選取圖徵」亦然。此兩模式皆可與各編輯工具搭配執

行選取圖徵動作。 

 由於各模式和編輯工具搭配所產生出的效果複雜，因此其作法及效果，會於下面章節做更詳

盡的介紹。 

 

其他工具 

 編輯工具列上，除了上述的工具或功能選單外，另有「斷線工具」 、「分離圖徵分割」 、

「旋轉圖徵」 、「編輯屬性」 、「編輯節點」 。「斷線工具」是用來將某一線圖徵分

切為兩段，此工具僅適用於單一線圖徵選取的狀態，不支援多個線圖徵同時選取的情形。「分離圖

徵分割」可運用在執行多分割（即 multipart）點、線段或多邊形所組成的線、面圖徵的分割動作。

另一工具「旋轉圖徵」則適用於針對某圖徵做旋轉的編輯。您只需選取欲旋轉的圖徵，並點選「旋

轉圖徵」工具，再於該圖徵處按住滑鼠左鍵，旋轉圖徵，直到圖徵旋轉到您期望的位置，放開滑鼠

 5-6 



SuperGIS Desktop 3.0 

 5-7 

左鍵後，圖徵即改變其角度。此外，當您需要修改某圖徵屬性時，可選取該圖徵，並點選「編輯屬

性」工具，隨即「編輯屬性」視窗顯示。您可直接在編輯視窗中，以滑鼠左鍵點選欲編修的欄位數

值，並輸入編修數值，編輯完畢後點選視窗右上的  結束。「編輯節點」工具可在您選取某欲編

輯的圖徵時，顯示該圖徵的編輯節點視窗，此視窗中顯示所有節點的坐標記錄。當您在視窗中點選

任一節點坐標記錄，地圖視窗中則會以白色選取符號圈選出該節點；您可在節點坐標欄位中按左鍵

兩次，即可進入編輯狀態，並自行修改數值。完成編輯後，點選右下角的「完成數化」即可。 
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編輯環境介紹 

 SuperGIS Desktop 3 所提供的編輯環境，是利用快取功能(cache)對資料做暫時複製備份，

而不是直接將編輯結果存入原始檔案中。如此一來，可避免在編輯過程中電腦當機或沒電而造成原

始檔案的流失。唯有點選「編輯工具列」中「開始編輯」工具下拉選單裡的「儲存編輯結果」，才

會將編輯結果寫入原始檔案。此外，SuperGIS Desktop 3 支援的檔案格式包含 GEO File 和 Shape 

File；若加入其他類型檔案，如：dgn, mif ……等格式，該地圖僅能展示而無法執行編輯動作，編

輯工具列亦無法使用。然而，您若加入檔案屬性為「唯讀」的 GEO File 或是 Shape File，同樣無

法執行編輯功能，在編輯工具列上的「目標圖層」選單中也不會出現「唯讀」的圖層。也由於支援

GEO File 和 Shape File，在新增圖層時，有七種圖層類型可供選擇。使用者必須針對需求選擇適

合的檔案類型及設定坐標系統。 

 
 

 

 

 

 「新圖層」時設定來源坐標系統，會產生新對應的 prj 檔給該圖層。 
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進入編輯環境 

在進入編輯環境前，使用者可在地圖視窗中選取圖徵和查看該圖徵屬性，卻無法對圖徵做修

改或編輯。因此，當您需要新增、修改、或編輯圖徵時，請先開啟「編輯工具列」，接著點選「編

輯工具列」上的「開始編輯」工具 ，即可進入編輯環境，並開始編輯動作。 

在編輯環境中，可運用多種方式選取您需要的圖徵，在本節將分別詳細介紹選取圖徵的方法。

另外，「相接設定」，可幫助使用者在建立一新圖徵時，精確地將新圖徵和其他現有圖徵連結。「相

接設定」的設定方式也將於本節介紹。 

 

選取圖徵 
 

 選取單一圖徵 
 當您需要針對單一個圖徵做編輯動作時，點選「開始編輯」模式，點選「選取圖徵」工具，

在地圖視窗中，用滑鼠左鍵點選任一圖徵，例如： ，被點選的圖徵會以選取符號顯示 。 

              

 

 同時選取多個圖徵 
 若您需要同時選取一個以上的圖徵時，請點選選單中的「選取」，在點選「選取模式」，將「加

入已選取」選項勾選。或可按住鍵盤上「Shift」鍵，再以滑鼠左鍵繼續點選其他圖徵，進行選取多

個圖徵。您所需的多個圖徵，例如： ，即立刻選取為 。 
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 線形選取圖徵  

線選取圖徵的選取原則，是與您數化之線段相交集的圖徵，都會被選取（點圖徵除外）。以此

地圖為例，使用者數化一直線（圖ㄧ），欲選取和這條直線相交集的所有圖徵，點選右鍵選單中的

「完成數化」或雙擊滑鼠左鍵後，與該線段相交集的圖徵，即被選取（圖二），但點圖徵未被選取。

同樣地，您也可利用「矩形工具」和「圓形工具」搭配「線選取圖徵」，而與矩形或圓形邊線相交

集的圖徵即會被選取出來。 

            

圖一                                          圖二 

                    

  

 面選取圖徵  

當您想要選取某一範圍內的所有圖徵時，可利用「面選取圖徵」的功能，搭配各「編輯工具」

產生多邊形，以面的方式選取圖徵。您可根據需求選擇適當的編輯工具，例如使用「畫筆工具」、「中

點工具」、「最短距工具」數畫出您所需的多邊形（圖三），數化完成（點選滑鼠右鍵選單中的「完

成數化」或雙擊滑鼠左鍵）後，與此一多邊形交集之圖徵會以選取符號選取出來（圖四）。以此類

推，您也可搭配「矩形工具」或「圓形工具」，在地圖視窗中，在起點處按滑鼠左鍵拉線到欲停止

範圍處，即可完成矩形或圓形選取圖徵，此範圍內的圖徵會以選取符號被選取。 

           圖三                                   圖四 

                

「完成數化」功能可套用在選取圖徵和新增圖徵的情形下，用來結束目前的編輯動作。 
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 縮放至選取圖徵 
選取圖徵完畢後，若想將已選取的圖徵縮放至整個地圖視窗，可點選「編輯工具」，接著在地

圖視窗按滑鼠右鍵，於選單中點選「縮放至選取圖徵」。整個選取的圖徵就會被縮放到整個地圖視

窗。此外，您也可以在地圖內容視窗中，於該選取圖徵所屬的圖層處按右鍵，於顯示出來的選單中，

點選「選取」→「縮放至選取圖徵」。如果您所選取的圖徵中，包含多種圖徵，但您只想針對某類

型圖徵做縮放的動作，則可在地圖內容視窗中，在您欲縮放的圖徵所屬的圖層按滑鼠右鍵，點選「選

取」→「縮放至選取圖徵」。則你所選取的圖徵中，該類型的圖徵會被縮放到整個地圖視窗。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 平移至選取圖徵 
選取圖徵完畢後，若想將已選取的圖徵平移至整個地圖視窗的正中央，可點選「編輯工具」，

接著在地圖視窗按滑鼠右鍵，於選單中點選「平移至選取圖徵」。整個選取的圖徵就會被平移到整

個地圖視窗的中央，且地圖比例不變。此外，您也可以在地圖內容視窗中，於該選取圖徵所屬的圖

層處按右鍵，於顯示出來的選單中，點選「選取」→「平移至選取圖徵」。如果您所選取的圖徵中，

包含多種圖徵，但您只想針對某類型圖徵做平移的動作，則可在地圖內容視窗中，在您欲平移的圖

徵所屬的圖層按滑鼠右鍵，點選「選取」→「平移至選取圖徵」。則你所選取的圖徵中，該類型的

圖徵會被平移到整個地圖視窗的正中央。 
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 選取圖徵統計 
當您在檢視圖徵時，可能需要統計某些圖徵的數值。您可先選取欲做統計的圖徵，拉下功能

表選單上的「選取」，並點選「統計」，則有一「選取圖徵統計」的浮動視窗跳出。在此視窗中，顯

示您所選取的圖徵所屬圖層、屬性欄位、及統計結果。您可選擇需統計之圖層或屬性欄位，視窗中

的統計結果會隨之更新。在操作過程當中，若您新增加一個選取圖徵，浮動視窗內的資料也會一併

更新。然而，若資料非數值欄位，則無法統計。 
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 清除圖徵的選取 
若您想取消已選取的圖徵，共有四個方式可執行此動作。第一，您可在工具列上點選「選取」

→「清除選取」。或是，您可在地圖視窗中，按下滑鼠右鍵，在選單中點選「清除選取」。同樣的，

您也可以在地圖工具列中點選「清除選取」 ，即可取將所有選取清除。第四種方式，是直接

使用滑鼠左鍵在地圖視窗的空白觸點一下，目前被選取圖徵的狀態將全部取消。但是，如果您只想

清除一部分的已選取圖徵，請參考「清除部份選取圖徵」的說明。 

 

 清除部份選取圖徵 
當您想要清除一部分的已選取圖徵時，請點選工具列上的「選取」，再點選「選取模式」，再

勾選「從已選取中移除」。接著，您就可在地圖視窗中在欲取消選取的範圍中，按滑鼠左鍵畫出範

圍，即可消除與該範圍交集的選取圖徵。當您想恢復至一般取消所有選取圖徵的方式，請回到工具

列的「選取」→「選取模式」，取消勾選「從已選取中移除」。 

 

相接設定 (Snap) 
相接設定，可幫助使用者在建立一新圖徵時，精確地將新圖徵和其他現有圖徵連結。舉例來

說：當您需要在地圖上從現有捷運站數化一條新的捷運路線，您就必須確定此新路線和捷運站是精

確地相接在一起。而相接設定就能幫助您輕鬆地達到此目標。 

    您可點選編輯工具列上「開始編輯」下拉選單中的「相接設定」，即顯示「相接設定」視窗。

在「相接設定」視窗裡，可針對相接內容和相接容許值做設定。相接容許值，是一特定距離，滑鼠

游標移動以此一特定距離為半徑，移動過程中，半徑範圍內若有您所設定的相接內容，滑鼠會自動

與之相接；也就是說當數化新圖徵的游標，距離欲相連接的圖徵之距離為設定的距離值時，系統就

會自動地將游標相接於位置上。在「相接設定」視窗中，您可自行鍵入容許值，單位有像素和地圖

單位可供做選擇。 

    所謂的相接內容，是指您想要新建立的圖徵相接於現有圖徵的哪一部份；相接的部份您可選擇

節點（Vertex）、線段（Edge）、中點（Midpoint）或是端點（Endpoint）。例如：為了使新數化的

捷運路線圖徵與捷運站的節點相連接，使用者就必須在捷運站圖層勾選節點。因此，只要當數化線

段的游標一達到捷運站節點的相接容許值內時，游標就會自動地與捷運站節點相連接。由於線段是

由多個節點所構成，因此當您勾選線段為相接的部份，節點、中點、端點也都在此相接的範圍內；
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同樣地，若勾選節點，則中點和端點也包括其中。 

 

 
 

 

節點（Vertex）：相接至該圖層每一圖徵的每一節點。 

線段（Edge）：相接至該圖層每一圖徵的全部線段。 

中點（Midpoint）：相接至一線段兩節點之間的中間點。 

端點（Endpoint）：相接至一線圖徵的起始點和終點。 

 

 「相接設定」可應用在各式編輯工具，協助您在無論是新增圖徵、編輯圖徵、或是切割圖徵……

等編輯模式，都能更精確的執行。 
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復原與重做 

 在編輯的過程中，如果對於目前的編輯動作不滿意，您可以使用復原鍵 ，或使用鍵盤

Ctrl+Z 復原上一個動作；同樣地，若您決定繼續剛才的編輯動作，也可點選工具列上的重做鍵

，或鍵盤上的 Ctrl+Y 重做復原前的編輯動作。 

 

 「復原」與「重做」功能，僅能在您所執行之動作尚未存入圖層資料前使用；當編輯的

動作一旦寫入，編輯的歷程記錄就會被清除，「復原」與「重做」會回復初始無法使用

的狀態。 
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新增圖徵 

 新增圖徵，即是於已存在的圖層、或是一空白圖層中增加新的圖徵。新圖徵的符號可為點、

線、或面。然而，不同的圖層型態，所能加入的圖徵亦不相同。例如，在點圖層裡數化的圖徵必為

點圖徵；在線圖層裡數化的圖徵必為線圖徵；而在面圖層裡數化的圖徵則必定是面圖徵。 

 本章節主要以編輯工具為分類，分別介紹新增圖徵的方法。同時，新增點、線、面集合圖徵

的方式，也會在本章節一併介紹。 

 開始進行新增圖徵前，必須先進入編輯模式，且點選「開始編輯」，並選擇欲編輯的目標圖層，

再點選「新增圖徵」及選擇欲使用的「編輯工具」。 

 

畫筆工具  

畫筆工具可用來新增點、線、面圖徵。當您想新增點圖徵時，需在編輯目標圖層中選定欲編

輯的點圖層。接著在地圖視窗中，於欲增加點圖徵的位置按滑鼠左鍵一下，即可新增一點圖徵。 

 

             

 

在新增線圖徵時，在編輯目標圖層中選定欲編輯的線圖層後，在地圖視窗中，以滑鼠於圖層

上左鍵點選一起點，利用滑鼠拖曳畫出一線段，至適當位置處單擊滑鼠左鍵，確定下一節點位置。

之後動作依此類推，直到完整數化出整條線圖徵。當數化結束時，於最後一節點處快速雙擊滑鼠左

鍵，或是按下滑鼠右鍵顯示功能選單，點選「完成數化」即可。 

     

 

 

 

新增面圖徵時，選定欲編輯的面圖層後，點選「畫筆工具」。接著在地圖視窗中，以滑鼠於圖

層上左鍵數化一起點，滑鼠拖曳到第二個多邊形頂點處並以左鍵點下一點，之後動作依此類推，直

到完整數化出整個面圖徵。當數化結束時，於最後一節點處快速雙擊滑鼠左鍵，或是按下滑鼠右鍵

 5-16 



SuperGIS Desktop 3.0 

 5-17 

顯示功能選單，點選「完成數化」即可。 

 

                               

 

當您利用畫筆工具數化線或面圖徵的過程中，會因游標是否於節點上，右鍵選單的內容所有

不同。當您的滑鼠游標不在節點上時，按下滑鼠右鍵會顯示功能選單讓您能調整數化的圖徵（圖

一）。當然，若滑鼠游標在某一節點上，您按下滑鼠右鍵亦是會顯示功能選單（圖二），您也能根據

需要，點選選單上的選項做修改。 

 

                      

圖一                                 圖二 

由於此二右鍵選單的功能較進階，將於「編輯節點」做詳盡的功能介紹。 
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中點工具  

中點工具主要用來標示某兩點所形成線段的中點。因此若想在一條人行道的中間設立一個郵

筒的點圖徵，或是在十字路口的正中間數化一個人孔等，您就可利用中點工具建立新的點圖徵。或

當您欲在兩個街區中建立一條平行且位於街區與街區間的中線，也可使用中點工具來數化線圖徵，

利用中點工具會比利用畫筆工具數化線圖徵更方便和精確。同樣的，中點工具也可將各中點連線，

形成一個面圖徵。 

當您需要利用中點工具形成點圖徵時，請先進入「開始編輯」模式，並選擇欲編輯的目標圖

層，點選「新增圖徵」和「中點工具」，接著在地圖窗中以滑鼠於圖層上拖曳中點工具中的線段

，按下滑鼠左鍵，系統即會在此線段的中點處數化新的點圖徵 。 

 

利用中點工具數化線圖徵時，同樣先進入「開始編輯」模式，並選擇欲編輯的目標圖層，點

選「新增圖徵」和「中點工具」。接著於地圖視窗中，建立一起點，並拖曳滑鼠至適當位置處建立

一終點，並按滑鼠左鍵一下，此一線段之中點即完成。重複以上動作，每一次建立的新中點，都會

與上一節點（以紅方塊顯示），相連接。當數化結束時，於最後一節點處快速雙擊滑鼠左鍵，或是

按下滑鼠右鍵顯示功能選單，點選「完成數化」即可。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 數化面圖徵和前述利用中點工具數畫點圖徵、線圖徵相同，進入「開始編輯」模式，並選擇

欲編輯的目標圖層，點選「新增圖徵」和「中點工具」。在地圖視窗中，作法與數化線圖徵相同，

先數化一條線段確定第一個節點位置，再數化第二條線段。當第二條線段被數化出來後，系統就會
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自動從第一個節點數化一條線段垂直於第二條線段，此線段將為面圖徵的第一個邊。接著再繼續數

化第三條線段，從稍早數化完成的邊線端點 (即紅色節點)會自動數化一條線段垂直於第三條線

段，依此動作繼續數化下面的邊線來完成數化面圖徵。當數化結束後，可雙擊滑鼠或按下右鍵顯示

選單，點選「完成數化」來結束數化面圖徵。數化順序如下圖所示： 

 

 

 

         圖一                    圖二 

        
 
 
         圖三                     圖四 

        
 

 

 

 

 

 

 

 



第五章 編輯 

最短距工具  

「最短距工具」的功能為數化連結某一節點至某一指定線段的垂直線。此工具可用來新增線

圖徵及面圖徵，但不適用於點圖徵。當您利用「最短距工具」數化線圖徵時，第一個節點會是您拖

曳出來的線段之中點，之後數化出來的節點，則會以上一個節點到滑鼠拖曳出來的線段垂直方向的

垂足為下一節點，依此類推，直到完成整條線段。 

利用「最短距工具」新增線圖徵時，需先點選「開始編輯」模式，選擇目標圖層，並點選「新

增圖徵」和「最短距工具」。接著在地圖視窗中，您所需的位置新增一節點，再根據您的需求數化

一條需和前一節點相交集的一線段。完成後，系統自動將前一節點到此一線段垂直方向的交叉點新

增一節點。您可重複此動作，欲完成此線段編輯，可於最後一節點處快速雙擊滑鼠左鍵，或按下滑

鼠右鍵顯示功能選單中的「完成數化」，即完成此一線段。 

 

                   
 

「最短距工具」亦可運用在新增面圖徵。點選「開始編輯」模式，選擇目標圖層，並點選「新

增圖徵」和「最短距工具」，接著作法與數化線圖徵相同，先數化一條線段確定第一個節點位置，

再數化第二條線段。當第二條線段被數化出來後，系統就會自動從第一個節點數化一條垂直第二條

線段的線段，此線段將為面圖徵的第一個邊。接著再繼續數化第三條線段，從稍早數化完成的邊線

端點 (即紅色節點)會自動數化一條垂直於第三條線段的邊線，依此動作繼續數化下面的邊線來完

成數化面圖徵。當數化結束後，可雙擊滑鼠或按下右鍵顯示選單，點選「完成數化」來結束數化面

圖徵。 
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在使用「最短距工具」時，需注意數化的線段是否能和上一節點產生垂足。若無法產生垂足，

此工具則無法作用（以下圖為例）。 
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矩形工具  

「矩形工具」能幫助您在數化地圖時，利用滑鼠以拖曳方式畫出一矩形。此一功能適用於線

圖徵和面圖徵的新增。當您在線圖層中利用「矩形工具」來新增圖徵，雖然數化出來的結果是個矩

形，但實際上是一條起點與終點定位於同一位置處的封閉線段，因此其仍屬於線圖徵。 

以「矩形工具」新增線圖徵時，先點選「開始編輯」及選擇欲編輯的目標圖層，再點選「新

增圖徵」和「矩形工具」，於地圖視窗中按下滑鼠左鍵確定一起點放開後，拖曳滑鼠數化出一矩形，

再單擊滑鼠左鍵，即可完成矩形數化。 

 

 

 

 

 

 

 

以「矩形工具」新增面圖徵的方法和新增線圖徵方法類似，點選「開始編輯」及選擇欲編輯

的目標圖層，再點選「新增圖徵」和「矩形工具」。在地圖視窗中，以滑鼠於圖層上左鍵數化一起

點，放開後依您的需要利用滑鼠拖曳出一個矩形，決定好矩形形狀後，單擊滑鼠左鍵即可完成數化。 
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圓形工具  

「圓形工具」可用來編輯線圖徵和面圖徵。當您在線圖層中利用「圓形工具」來新增圖徵，

雖然數化出來的結果是個圓形，但實際上是由多個小線段且一條起點與終點定位於同一位置處的封

閉線段，因此其仍屬於線圖徵。無論是線圖徵或是面圖徵，利用圓形工具所數化的圖徵，其邊線節

點為 1°一點，因此共 360 個節點。 

開始新增圓形線圖徵前，先點選「開始編輯」並選定欲編輯的目標圖層，點選「新增圖徵」

及「圓形工具」。接著在地圖視窗上，按下滑鼠左鍵確定一起點做為圓心，放開後拖曳滑鼠數化出

一圓形，再單擊滑鼠左鍵，即可完成圓形數化。 

 

    

 

 

 

 

 

您亦可使用「圓形工具」新增面圖徵。首先點選「開始編輯」及選擇欲編輯的目標圖層，再

點選「新增圖徵」和「圓形工具」。在地圖視窗中，以滑鼠於圖層上按下左鍵數化一起點做為圓心，

放開左鍵後依您的需要利用滑鼠拖曳出一個圓形，決定好圓形大小後，單擊滑鼠左鍵即可完成數化。 

 

        
 

以上所介紹的新增圖徵，都為單一圖徵，也就是說一筆屬性資料只包含一個圖徵。但在編輯

圖徵時，使用者可能需要一筆屬性資料中包含多個圖徵，因此可使用以下所介紹的方法，新增點集

合圖徵、線集合圖徵、及面集合圖徵。 



第五章 編輯 

新增點集合圖徵 
點集合圖徵，是指僅有一筆屬性記錄，但包含了多個點圖徵。新增點集合圖徵的方法，首先

於地圖內容視窗的「圖層集」上按下滑鼠右鍵，顯示功能選單，點選「新圖層」。選擇新圖層類型，

點選「Shapefile-點集合（Multipoint）」，並於「來源坐標系統」處點選「編輯」，以建立新圖層的

坐標系統（建立方式可參考 4.5 中的設定坐標系統）。當您已建立好坐標系統後，回到「新圖層」

對話窗，請點選「確定」，再選擇新圖層的儲存路徑與檔名，點選「儲存」，以進行下面的步驟。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  點選「開始編輯」模式和目標圖層（剛設定的新增點集合圖層名稱為“Multi”）。再點選「畫筆

工具」及「新增圖徵」工具。接著在地圖視窗中，點下數個的點圖徵。欲結束點集合圖徵的新增，

在最後一個點圖徵上，按下滑鼠右鍵，出現功能選單，點選「完成數化」或雙擊滑鼠左鍵即可。 
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新增線集合圖徵 
一般來說，一筆屬性資料只包含一個圖徵，但當您想新增多個線圖徵時，您可使用下述兩種

方法編輯。首先點選「開始編輯」模式和目標圖層，再點選「新增圖徵」和「畫筆工具」。第一種

方式，您可在地圖視窗中數化您所需要的第一個線圖徵，數化最後一個節點時，按滑鼠右鍵，點選

「完成分割」，再重複上述動作繼續數化下一線圖徵，直到完成數化所有線圖徵時，按滑鼠右鍵，

點選「完成數化」。線集合圖徵即完成。 

 

 

 

 

 

另一方法，一樣在地圖視窗中數化，您所需要的線段，但完成一線段數化時，請按鍵盤上的

「Shift」，並雙擊滑鼠左鍵，重複以上動作，直到完成所有線段， 並按滑鼠右鍵，點選「完成數化」，

線集合圖徵即完成。 

 

 以上新增線集合圖徵方式，僅適用「畫筆工具」、「中點工具」、及「最短距工具」；「矩形工具」

和「圓形工具」則不適用。 
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新增多邊形集合圖徵 
當您想要新增多個多邊形同屬一筆屬性資料時，先點選「開始編輯」模式和目標圖層，再點

選「新增圖徵」和「畫筆工具」。接著在地圖視窗中，數化您所需的第一個多邊形，數化至最後一

個節點時，按滑鼠右鍵，點選「完成分割」，再接著數化下一個多邊形。重複以上動作，至完成此

集合所有多邊形時，按滑鼠右鍵，點選「完成數化」。多邊形集合圖徵集完成。 

 

 
 

同時您也可以利用上述方法，數化出挖空效果的多邊形圖徵，如下圖所示： 
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刪除圖徵 

 在編輯圖徵的過程中，使用者可能需要刪除地圖上的圖徵。無論圖徵的類型為何，刪除圖徵

的方式主要有三種。首先都必須先點選「開始編輯」模式和「選取工具」，接著在地圖視窗中點選

您欲刪除的圖徵。您可選取單個或多個圖徵，接著點選工具列上的「刪除」 ，您所選取的圖

徵即被刪除。或是您選取好欲刪除的圖徵後，在地圖視窗上按滑鼠右鍵，點選「刪除」

，已選取之圖徵亦可被刪除。第三種刪除圖徵方式，是在選取圖徵完畢

後，按鍵盤上的「Delete」，也可刪除您所選取的圖徵。 

 

 

 

 在刪除的過程中，如果您不滿意刪除結果，可點選工具列上的「復原」 ，復原刪除動作；

若您復原後，仍想維持原刪除結果，則可點選工具列上的「重做」 ，即重做刪除動作。 
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移動圖徵 

 當使用者需要移動地圖上的圖徵時，主要有兩種移動方式----滑鼠移動圖徵和定量位移圖徵。 

 

滑鼠移動圖徵 
 當您需要移動圖徵時，請先點選「開始編輯」和「選取圖徵」，接著在地圖視窗中選取欲移動

的圖徵，再利用滑鼠拖曳至欲放置之位置，確定位置後，放開滑鼠。該圖徵移動完成。 

 

 
 

 

 

若您需要同時移動多個圖徵，可同時選取多個圖徵。選取後，同樣利用滑鼠拖曳至移動的位

置，確定位置後，放開滑鼠即可。 
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定量位移圖徵 
 除了以滑鼠拖曳移動圖徵的方式外，也可利用定量位移圖徵的方式作編輯，可更精確地將圖

徵移動至您所需的位置。先點選「開始編輯」和「選取圖徵」，再點選地圖視窗中任一圖徵。接著

點選「開始編輯」按鈕的下拉式選單，並選擇「位移」功能選項。位移圖徵 X,Y 視窗顯示，鍵入

該圖徵位移量。按下「確定」，則圖徵移動至新位置。此移動方式，也適用於同時移動多個圖徵。

因此您可同時選取多個圖徵，再以上述方式輸入欲移動的數值，即可同時移動多個圖徵。 
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複製與貼上圖徵 

 在編輯狀態下，您可執行圖徵的複製和剪貼的功能。由於各類形圖層只能儲存該類型圖徵，

因此在使用剪貼功能時，需注意目標圖層是否和欲編輯之圖徵類型相符。以下分別介紹「複製」、「剪

下」、「貼上」圖徵的操作方式。 

 當您需要複製某原有圖徵時，有兩種操作方式。點選「開始編輯」模式，並選定「目標圖層」

下拉選單裡欲複製圖徵儲存的目標圖層（需與其圖徵的類型符合），再點選「選取圖徵」工具。接

著，您可在地圖視窗中選取欲複製的圖徵，再點選工具列上的「複製」 ，或是在地圖視窗中

按滑鼠右鍵，點選「複製」 ，即可複製該圖徵。接著在工具列上點選「貼

上」 ，或在地圖視窗中按滑鼠右鍵，點選「貼上」 。複製完成的圖

徵會直接貼在原有圖徵上，因此您需要點選原圖徵，並以拖曳方式移動複製完成的圖徵至新位置。

將圖徵複製的同時，該圖徵屬性也一併複製至新圖徵的屬性資料。 

 

 

 

第二種複製圖徵的方式，直接在地圖視窗中點選欲複製的圖徵並按住「Ctrl」，利用滑鼠拖曳到欲

複製的新位置，即可複製並貼上該圖徵。 
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執行剪下和貼上圖徵的方式，和複製相似。點選「開始編輯」模式，並選定「目標圖層」下

拉選單裡欲編輯圖徵儲存的目標圖層（需與其圖徵的類型符合），再點選「選取圖徵」工具。選取

您欲剪下的圖徵，再點選工具列上的「剪下」 或在地圖視窗中按滑鼠右鍵點選「剪下」

。剪下該圖徵後，點選工具列上的「貼上」 或在地圖視窗中按滑鼠

右鍵點選「貼上 」。此時，新貼上的圖徵會直接貼在原圖徵位置上，您需

以滑鼠拖曳至新位置。 

 

圖一                                                  圖二 

                   

 

 

    圖三                                                    圖四 
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編輯節點 

 地圖上的每一個圖徵，都是由節點所構成；點圖徵本身就是一個節點，線圖徵是由兩個以上

的節點所構成，而面圖徵則是包含三個以上的節點。當您想要對圖徵做細部的編修時，就可利用編

輯節點的方式做改變，包括新增或刪除節點、移動節點、甚至是以檢視節點內容的方式修改節點坐

標。在數化的過程當中，數化線圖徵和面圖徵的游標是否在節點上，將影響編輯時按下滑鼠右鍵的

選單內容。也就是，游標在節點與否將影響節點的編輯功能。 

 在本節中，將先詳細介紹編輯節點時右鍵選單內容，和說明新增、刪除、移動節點的方法，

並且介紹檢視節點內容的操作方法。 

 

 

右鍵功能選單介紹 
在數化的過程當中，數化線圖徵和面圖徵的游標是否在節點上，將影響編輯時按下滑鼠右鍵

的功能選單內容。也就是，游標在節點上以及在非節點上所顯示的右鍵選單不相同。因此，以下分

別介紹游標不同狀態時所出現的右鍵功能選單。 

 

游標於非節點上的功能選單 

連續線模式：點選此功能後，可按住滑鼠左鍵以拖曳方式，數化線段，而不需要以多次數化節點方

式新增線圖徵。 

     

移動至：點選此功能後，於顯示出來的「移動節點至 X, Y」視窗中，分別鍵入期望目前要數化的

節點定位之 X, Y 坐標，按下確定，系統就會在您鍵入的坐標處數化一個節點。視窗中的

預設值為上一點選滑鼠右鍵的坐標位置。 
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位移 X, Y：點選此功能，系統會依據您鍵入的 X, Y 坐標在地圖相對位置上數化新的節點。視窗中

預設的 XY 數值為您點選滑鼠右鍵的位置和上一節點的相對坐標。 

 

 

 

長度：點選此功能鍵入距離，系統將會依您鍵入的距離固定拖曳的線段長，您只能以上一節點為圓

心，您輸入的距離長為半徑的圓周上數化新的節點，此距離單位為地圖單位。視窗中預設的

距離長度為您點選滑鼠右鍵的位置與上一節點的距離。 

 

 

 

 

 

  

 

方向：點選此功能並鍵入方向的角度，系統會以上一節點為基準點，根據您鍵入的角度確定線段拖

曳的方向，而您只能改變拖曳線段的長度，無法再變更拖曳的方向。視窗中預設的方向角度

為您點選滑鼠右鍵的位置與上一節點間的角度。 
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方向的角度設定是以上一節點為基準，正上方為零度，向右則角度遞增，正右方為九十度，

正下方即為一百八十度。當方向設定完畢後，滑鼠只能朝該角度或其補角方向移動，因此使用者此

時僅能改變長度，而無法改變方向。 

 

偏移：點選此功能並鍵入偏移角度，系統會依上一數化的線段為基準，確定線段拖曳的方向，而您

只能在此方向改變線段的長度。視窗中顯示的預設偏移角度為點選滑鼠右鍵的位置與上一數

化線段的角度。 

 

 

    

 

長度/方向：點選此功能並鍵入線段拖曳的長度與方向角度，系統會依您鍵入的設定值數化出新的

節點。而數化的原則與之前介紹的長度、方向設定是相同的。視窗中預設的方向角度為

點選滑鼠右鍵的位置與上一節點間的距離和角度。 
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平行：在數化該線段前，將滑鼠游標拖曳到欲與之平行的線段上，按下滑鼠右鍵點選此功能。剛剛

游標拖曳到的線段就會以閃爍圖徵的方式提示使用者您欲平行之線段，之後數化出來的新線

段就會平形剛剛點選的線段。 

 

 

 

 

垂直：此功能的操作方式與「平行」是相同的。 

                     

 

 

反轉：點選此功能，數化的順序將會顛倒，即您將會從原先為起點的節點開始繼續數化的動作。因

此，當線段具有方向性的資料屬性時，此功能可產生作用。 

          

 

刪除前一點：點選此功能，即會將上一節點刪除。 

 

刪除分割：點選此功能，能將目前數化的分割線段或面刪除。 

 

刪除數化：點選此功能，能將已數化出來的線或面刪除。 

 

「刪除分割」和「刪除數化」在數化單一圖徵時，功能相同。 

 



第五章 編輯 

完成分割：點選此功能，即能確定此已數化的線或面，並於其他地方繼續數化其他線段或面。而利

用此功能數化出來的線或面均屬於同一圖徵。 

 

 

 

需注意的是，由於一些數化原則的因素，當您尚未數化第二節點的定位時，在功能選單中的

「偏移」、「反轉」、「完成分割」和「完成數化」功能將無法被點選。 

 

完成數化：點選此功能，即能結束數化的動作。 

 

在使用以上右鍵選單功能時，視窗左下角的狀態欄  顯示您目前數

化的線段長度和方向。 

 

游標於節點上的功能選單 

刪除節點：刪除該節點。 

 

位移節點：點選此功能，該節點將會依照您鍵入的設定值做位移。例如原節點坐標為(X1,Y1)，您

鍵入的設定值為(dx,dy)，則新的坐標為 (X1+ dx, Y1+ dy)。 

 

移動節點至：點選此功能，該節點將會移動至您設定的 X, Y 坐標上。 
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反轉：點選此功能，數化的順序將會顛倒，即您將會從原先為起點的節點開始繼續數化的動作。因

此，當線段具有方向性的資料屬性時，此功能可產生作用。 

                   

 

刪除數化：點選此功能，即能將已數化出來的線段或面刪除。 

 

完成分割：點選此功能，即能確定此已數化的線或面，並於其他地方繼續數化其他線段或面。而利

用此功能數化出來的多個線或面均屬於同一圖徵。 

 

 

 

 

 

完成數化：點選此功能，即能結束數化或編輯動作。 

 

節點內容：點選此功能，您將可看到您數化出來的節點內容。您能在此視窗內點選節點的坐標，直

接做修改的動作；或是點選「完成數化」，即可完成該節點的編輯。 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



第五章 編輯 

新增/刪除節點 
當您在編修地圖圖徵時，是針對已存在的圖徵進行編輯，或修改其外貌，並非新增一筆資料。

因此，僅有圖徵上的節點有所改變。您可於現有的圖徵上新增或刪除節點，其操作方式將於以下章

節做詳盡的介紹。 

 

 於現有圖徵新增節點 
新增圖徵節點的方式，可利用滑鼠右鍵選單，或透過編輯節點視窗，選擇欲增加節點的位置。

首先，點選「開始編輯」和「選取圖徵」，並點選新增圖徵按鈕旁的下拉式選單，選擇「編輯圖徵」

選項。於地圖視窗中點選任一圖徵，則該圖徵所有節點顯示，在圖徵任一邊線位置上，按下滑鼠右

鍵。編輯節點功能選單視窗顯示，點選「插入節點」功能，該點位置即加上一節點。 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

結束節點的編輯方式，除了使用「完成數化」外，亦可以利用滑鼠在編修圖徵外的空白處點

一下，即可完成節點編輯，圖徵各節點消失，完成編輯，但並不是結束對該圖層的編輯。 

 

進入編輯狀態後，在某一圖徵上雙擊滑鼠左鍵，可直接進入編輯圖徵模式，編輯該圖徵節點。 
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另外，您也可透過「編輯節點」視窗，在某一節點的前方或後方插入節點。首先在地圖視窗

中選取欲插入節點的圖徵，再點選編輯工具列上的「編輯節點」 ，即顯示「編輯節點」視窗。

在視窗中點選節點資料，該筆資料對應的節點在地圖視窗中以中空白點  顯示，因此可藉由點選

的動作瞭解該圖徵數化的方向性。接著在「編輯節點」視窗中找到欲新增節點位置的前一點或後一

點，在該節點資料上按滑鼠右鍵，點選「在此之前插入」或「在此之後插入」，即在此位置新增一

節點。 

以下圖為例，若想要在編號一和編號二的節點中插入一節點，請在「編輯節點」視窗中編號

一的資料上按滑鼠右鍵，點選「在此之後插入」。 

 
新節點插入完成後，地圖視窗中的圖徵即新增此節點，「編輯節點」視窗也新增此筆節點資料。 

 

在第一個節點上，無法使用「在此之前插入」功能；在最後一個節點上，無法使用「在此之後

插入」功能。 



第五章 編輯 

 於現有圖徵上刪除節點 
點選「開始編輯」和「選取圖徵」。並於新增圖徵按鈕旁的下拉式選單中，點選「編輯圖徵」。

於地圖視窗中點選您欲編輯的圖徵，此時該圖徵上就會顯示所有節點。於您欲刪除的圖徵節點上按

滑鼠右鍵，即會顯示蹦現式選單，點選選單上的「刪除節點」，系統就會將該節點刪除。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 刪除多個節點 
 點選「開始編輯」和「選取圖徵」。再點選新增圖徵按鈕旁的下拉式選單，選擇「編輯圖徵」

選項。於地圖視窗中點選任一圖徵，則該圖徵所有節點顯示，在任一個節點上按下滑鼠右鍵。點選

「節點內容」，編輯節點視窗即顯示。 
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 您可在編輯節點視窗中點選節點，被點選的節點編號，參照圖徵上的節點會以白色顯示。按

住鍵盤 Ctrl 鍵，以滑鼠左鍵連續點選欲刪除節點的編號，或按住 Shift 鍵，在指定範圍內連選節點；

並按下鍵盤的 Delete 鍵或在視窗中按滑鼠右鍵點選「刪除此節點」，刪除剛剛點選的多個節點。刪

除確定後，點選「完成數化」即可儲存；若要取消刪除動作，則直接點選關閉視窗 並點選標

準工具列上的復原鍵 即可。 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第五章 編輯 

移動節點 
 編輯圖徵的過程中，如需移動節點位置，可利用下述兩方式移動----滑鼠移動節點、定量位移

節點。 

 

 滑鼠移動節點 
首先點選「開始編輯」模式和「選取圖徵」工具，再點選新增圖徵按鈕旁的下拉選單，選擇

「編輯圖徵」。於地圖視窗中，點選欲編輯之圖徵，即顯示該圖徵所有節點。可將滑鼠移近欲修改

位置之節點，當滑鼠樣式轉換為 ，滑鼠左鍵點選欲移動之節點，拖曳至欲移動之位置再放開。

接著在該節點新位置上，按下滑鼠右鍵，選擇「完成數化」；或是在地圖視窗空白處再按一次滑鼠

左鍵也可結束節點編輯。 

 

 

 

 

 定量位移節點 
除了以滑鼠手動方式移動節點，您亦可以透過「位移節點」和「移動節點至」，更精確地改變

節點位置。首先，請點選「開始編輯」和「選取圖徵」，再點選新增圖徵按鈕旁的下拉選單，選擇

「編輯圖徵」。接著於地圖視窗中點選欲編輯之圖徵，即顯示該圖徵上所有節點。於您欲移動的圖

徵節點上按滑鼠右鍵，點選「位移節點」，系統會以您輸入的坐標做相對位置的位移。 
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您也可以使用右鍵選單中的「移動節點至」，分別鍵入期望目前要數化的節點定位之 X, Y 坐

標。鍵入坐標後，系統就會在您鍵入的坐標處數化一個節點。 

 

 

 

 

以上介紹的節點編輯和編輯模式選單中的「編輯圖徵」功能 ，都只能

作用於單一圖徵選取的狀態下；若同時選取多個圖徵，這些圖徵僅會以選取符號顯示，圖徵上的節

點並不會顯示。因此，同時選取多個圖徵的狀態下，無法針對節點進行編輯。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第五章 編輯 

檢視節點內容 
在進入編輯模式時，使用者可點選圖徵，檢視其節點內容，並且在檢視過程中編修節點坐標，

移動節點位置。 

首先，請點選「開始編輯」和「選取圖徵」，再點選新增圖徵按鈕旁的下拉選單，選擇「編輯

圖徵」。接著於地圖視窗中點選欲編輯之圖徵，即顯示該圖徵上所有節點。在欲編輯的節點按下滑

鼠右鍵，點選「節點內容」。編輯節點視窗顯示，可以點選任一點節點坐標記錄。在地圖視窗中，

被選取節點會被白色選取符號圈選出來 （一般節點是以綠色呈現 ，端點則是紅色 ）。您也可以

在節點坐標欄位中按左鍵兩次，即可進入編輯狀態，可自行修改坐標數值。完成檢視節點屬性、或

修改節點坐標值後，點選「完成數化」即可。坐標數值的修改，除了以滑鼠點選操作外，也可先利

用滑鼠點選某一節點編號，再用鍵盤的上下鍵選取節點；選取某節點後，按鍵盤右鍵，其 Y 值進

入可編輯狀態，按鍵盤左鍵，其 X 值進入可編即狀態（亦可使用鍵盤上「F2」和「Insert」鍵，進

入該節點坐標的編輯狀態）。 

 

 
 

如果您需要編輯分離圖徵上的節點，同樣請先點選「開始編輯」和「選取圖徵」，再點選新增

圖徵按鈕旁的下拉選單，選擇「編輯圖徵」。接著於地圖視窗中點選欲編輯之圖徵，即顯示該圖徵

上所有節點。在欲編輯的節點上按下滑鼠右鍵，點選「節點內容」。此時，「編輯節點」視窗會顯示

兩個區塊：分割、節點。分割欄內顯示的號碼，即為分離圖徵裡各線條或多邊形的編號。點選您欲

 5-44 



SuperGIS Desktop 3.0 

 5-45 

修改的線條或多邊形之編號，右邊的節點區塊即會隨之顯示您點選的線段或多邊形之各節點。同樣

地，於欲修改數值的 X 或 Y 坐標處雙擊滑鼠左鍵，即可進入編輯狀態或修改坐標值動作。修改完

成後，點選「完成數化」，系統即會依您修改後的數值移動至該節點位置。 

每當您於「分割」處點選一編號時，地圖視窗裡相對應的線段或多邊形就會以粗線表示。讓

您清楚知道您目前點選的編號，是屬於地圖視窗裡的哪一條線段或哪一個多邊形。在分割欄位中分

割圖徵的編號上點選滑鼠右鍵，出現一選單。您可選「縮放至此分割」，則該分割圖徵至於地圖視

窗中；若選擇刪除此分割，則此分割刪除。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

若是在節點視窗中，在某節點上點選滑鼠右鍵選單中的「移至此節點」，則該節點移至地圖視

窗中央，且該圖徵比例不變。 

 

 

 

 

 

 

 

 



第五章 編輯 

進階編輯工具 

 除了前面章節敘述的圖徵編輯方式外，您還可以利用編輯工具列中的「開始編輯」選單及「編

輯模式」選單內的功能對圖徵執行編輯動作。此二選單中的功能，能編輯現已選取的圖徵其位置、

外型、方向、甚至屬性。本章節主要根據「開始編輯」和「編輯模式」選單上的順序，依次說明。 

 

進階編輯工具 
 

 移動至 
「開始編輯」功能選單的「移動至」能將您已選定之點圖徵移動至您所鍵入的新坐標位置。

同樣地，請先進入編輯環境，點選「編輯圖徵」及「選取工具」，再選取您欲移動的點圖徵。接著

點選「開始編輯」右方下拉選單裡的「移動至」，即顯示「移動點圖徵至 X,Y」視窗，輸入您欲移

動至的坐標位置，按下「確定」，該點圖徵即移動至新坐標位置。 

 

 
 

此功能只適用於點圖徵，無法移動線圖徵或面圖徵。 

 

 位移 
「位移」工具依據您鍵入的 X, Y 值，將已選取圖徵，移動至其相對位置；無論您選取何種類

型圖徵，系統都會依照您輸入的數值做相對位移。「位移」操作方法和前述「移動至」類似，需先

進入編輯環境，點選「編輯圖徵」及「選取工具」，再選取您欲移動的點圖徵。接著點選「開始編

輯」右方下拉選單裡的「位移」，即顯示「移動點圖徵至 X,Y」視窗，輸入您欲移動的數值，按下

「確定」，該點圖徵即移動至新坐標位置。 
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 旋轉圖徵 

共有二旋轉圖徵工具，供您旋轉已選取的圖徵。一是編輯工具列上的「旋轉圖徵」 ，另

一是「開始編輯」選單中的「旋轉」。以第一個「旋轉圖徵」工具來說，進入編輯狀態後，點選「選

取圖徵」工具，在地圖視窗中選取欲旋轉的圖徵。接著點選「選轉圖徵」工具，此時游標就會變成

「旋轉圖徵」的圖示。於欲旋轉的圖徵處按住滑鼠左鍵，旋轉圖徵，直到圖徵旋轉到您期望的位置，

放開滑鼠左鍵後，圖徵即改變其位置。 

 
 

您也可利用第二種方式----以「開始編輯」選單中的「旋轉」來改變圖徵位置。同樣的進入編

輯狀態後，點選「選取圖徵」工具，在地圖視窗中選取欲旋轉的圖徵，再點選「開始編輯」選單中

的「旋轉」。即「旋轉圖徵」視窗出現，您需設定旋轉角度及旋轉軸心，設定完成後按「確定」，系

統即自動旋轉該圖徵。需注意軸心選項中，「各圖徵軸心」和「全部範圍中心」功能的差異只會發

生於當您同時選取兩個以上的圖徵執行旋轉動作之情形。選擇「各圖徵軸心」選項時，是以各圖徵

本身軸心為旋轉，但選擇「全部範圍中心」選項時，則會以所有已選取圖徵的中心為軸心旋轉。以

下圖為例： 

 



第五章 編輯 

以各圖徵中心為軸心，旋轉 45 度。 

  
 

以全部範圍中心為軸心，旋轉 45 度。 

 
 

 

 在使用「旋轉圖徵」工具  時，視窗的左下方會出現您目前所旋轉的角度，提供您作為編

輯的參考。 
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 分割圖徵 
SuperGIS Desktop 3 提供兩種適用於線形圖徵的分割工具，一為「開始編輯」下拉選單中

的「分割」，另一是編輯工具列上的「斷線工具」 。首先，「分割」工具的操作方法為，進入

編輯模式，點選欲編輯的目標圖層，再點選「選取圖徵」工具。接著於地圖視窗中，選取欲分割的

線形圖徵，並點選「開始編輯」按鈕旁的下拉選單，選擇「分割」，則出現「分割線圖徵」視窗。

系統自動告知使用者所選取線圖徵的長度。您可選擇欲分割的準則為「長度」或「比例尺」，並輸

入其數值。您也可選擇分割線圖徵的起始方向為「從頭算起」或「從尾算起」。點選「確定」後，

則地圖視窗的線形圖徵分割完成。 

 

 

 

                    

 

線段分割後，則原線段屬性資料刪除，新增分割後的兩線段屬性資料；新增的兩筆屬性資料內

容，則複製原線段的屬性內容。 

 

 



第五章 編輯 

「斷線工具」 可將某一線圖徵依照您的需求截為兩段，並改變其屬性資料。首先點選「開

始編輯」工具，進入編輯狀態，並點選「選取圖徵」工具。接著在地圖視窗中，選取您欲分割之線

圖徵，再點選「斷線工具」。點選該工具後，滑鼠游標即變成 ，您可將滑鼠移至該線圖徵上欲

分割的位置，並點滑鼠左鍵一下，即該線圖徵分割為兩線圖徵。 

 

 

 

 

除了直接在線段上點擊欲分割的位置外，您也可以在選取線段外的位置，點擊滑鼠左鍵一下，

系統會自動以此點與該線段的垂足為分割點，分割此線圖徵。因此必須注意，若欲以尋找垂足的方

式分割線段，您在線段外點擊的位置必須能和選取線段產生垂足，此工具方能作用。 

 
如果您點擊的位置無法和選取線段產生垂足，系統即出現警告訊息。 

 

  

 5-50 



SuperGIS Desktop 3.0 

 5-51 

此外，「斷線工具」也可配合相接設定功能使用。首先將相接設定內容完成，接著在滑鼠游標

接近相接設定範圍時，就會自動相接於圖徵上，您就可以準確地在該線圖徵上執行斷線工具。無論

以何種方式執行此工具，在斷線動作完成後，則原線段屬性資料自動刪除，並新增此二分割線段的

屬性資料。 

以上所介紹的兩種分割工具僅限使用於單一線形圖徵選取的狀況下；若同時有多個線圖

徵被選取，「斷線工具」和「分割」工具無法使用。 

 
 

 均分圖徵 
此分割功能只針對線圖徵有作用，而目標圖層可以設定在所在線圖層，亦可以設定在其他線

圖層或點圖層中，但分割後的線圖徵則會儲存到設定的目標線圖層中。此用「均分圖徵」功能，首

先點選「開始編輯」模式，選擇欲編輯的目標圖層，並點選「選取圖徵」工具。接著在地圖視窗中

點選欲均分的線形圖徵，再點選「開始編輯」按鈕旁的下拉選單的「均分」，即顯示「均分線圖徵」

視窗。系統會自動告知使用者所選取線圖徵的長度，使用者可選擇均分的標準----「均分等分」或

「以長度均分」，並輸入其數值。點選「確定」後，則地圖視窗中新增被均分的新線形圖徵。 

以此線圖徵為例，將此線段均分三段存於線圖層中。 
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同樣以此線圖徵為例，將此線段均分三段後存於點圖層中，均分點則會顯示並存於該點圖層

中。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 將線段均分後，原線圖徵仍保留在地圖視窗中，均分的線段則是新增在原圖徵上；因此需以

滑鼠點選方式移動。同時，原線圖徵的屬性資料不變，並新增的均分線段屬性資料記錄於屬性表格

中，其屬性內容則複製原線圖徵屬性資料。然而，若是選擇點圖層為編輯目標圖層，則新增的點圖

徵屬性資料記錄於該點圖層的屬性表格中，但不會複製原線圖徵屬性資料。 
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 新增環域的圖徵 
環域是指距離一個點、線、或多邊形某一特定的距離所包圍的多邊形區域，因此有點環域、

線環域、多邊形環域。環域常用於鄰近分析，例如：尋求距離欲砍伐原木地區 300 英呎內的河流

區域。在編輯環域圖徵時，可針對點圖徵、線圖徵、和面圖徵做編輯，亦可針對您的需求將環域圖

徵儲存於線圖層或面圖層中。選擇不同的圖層類型儲存，所形成的環域效果不同，如下圖所示： 

 

 
面圖層（polygon） 線圖層（polyline） 

點 point （ ）   

多邊形 polygon 

（ ）   

線 polyline （ ）   

圖徵類型 

目標圖層 

 

新增「環域圖徵」，請先進入「開始編輯」模式，選擇欲編輯的目標圖層和點選「選取圖徵」

工具。在地圖視窗中，點選欲被環域的基準圖徵，再點選「開始編輯」按鈕旁的下拉選單的「環域」。

出現環域視窗時，請輸入環域的地圖單位距離，點選「確定」離開，則新增一個圖徵。 
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在新增環域圖徵時，原圖徵屬性資料並不會改變，而新增的屬性資料，則存入編輯目標圖層

的屬性表格中。例如：將某一點圖徵在面圖層中新增環域圖徵，則該點圖徵的屬性資料不變，而新

增的面環域圖徵之屬性資料，則存入該面圖層中。 

 

 

 

 

 新增交集的圖徵 
「開始編輯」選單裡的「交集」能新增兩個或兩個以上已被選取的面圖徵之交集區域的圖徵。

操作方式如下，點選「開始編輯」模式，選擇欲編輯的目標圖層並點選「選取圖徵工具」。接著在

地圖視窗中，點選兩個欲交集之圖徵，並點選「開始編輯」選單裡的「交集」。則可新增兩個圖徵

交集的區域圖徵。交集完成後，原圖徵屬性不會改變；屬性表格中會新增一筆此交集圖徵的屬性資

料，但資料內容並不會複製原有圖徵屬性資料。 

 

               
 

交集完成後，新增的圖徵會直接覆蓋在原圖徵位置上，需以滑鼠點選，才能移動至您需要的位

置。 
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 新增聯集的圖徵 
「開始編輯」選單裡的「聯集」可新增兩個選取或兩個以上已被選取的面圖徵之聯集區域的

圖徵。首先點選「開始編輯」模式，選擇欲編輯的目標圖層並點選「選取圖徵工具」。接著在地圖

視窗中，點選兩個欲聯集之圖徵，並點選「開始編輯」選單裡的「聯集」。則可新增兩個圖徵聯集

的區域圖徵。 

 

    圖一                                                      圖二 

 
 

 

               圖三 

 
 

聯集完成後，新增的圖徵會直接覆蓋在原圖徵位置上，需以滑鼠點選，才能移動至您需要的位

置。此外，新增的圖徵，該屬性資料也會新增至所屬圖層之屬性表格中，不影響原圖徵的屬性資料；

同時，新增的聯集圖徵，其屬性內容系統並不會複製原圖徵內容，預設值為空白。 
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 合併 
「開始編輯」選單裡的「合併」可新增兩個或兩個以上已被選取的面圖徵之相接區域的圖徵。

其功能和「交集」類似，但「合併」功能不僅是將選取的圖徵範圍相接，更將選取完成之圖徵的屬

性資料合併為一筆，直接取代原有各圖徵的屬性資料。以下圖為例： 

 

若您想相接此二圖徵，選取「合併」功能後，您需選取基準圖徵。 

 

 

 

點選某一圖徵為基準圖徵時，該圖徵會以閃爍表示。選定後，基準圖徵的屬性資料將成為合

併完成的新圖徵之屬性資料。本範例選定「國小」為基準圖徵。 
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合併完成後，使用查詢功能，即此新圖徵屬性顯示為「國小」，原圖徵屬性已被覆蓋。 

 
 

「合併」工具同樣可以運用在線圖徵的編輯。但由於線圖徵具有方向性，因此合併後的線圖

徵將以基準圖徵的方向為準。以下圖為例： 

 
 原有二線形圖徵且端點相交，一為向右線段，另一為向左線段。 

 

 

 若欲合併此二線段，選擇基準圖徵時，即決定合併後線段的方向性。此例中選擇向左線段為

基準圖徵。 
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合併後，則此線段的端點移至左邊端點，即為向左線段。 

 

 

數化道路時，道路的方向性影響此道路為單行道、雙向道等特性，因此欲將兩線段合併

時，就必須將方向列入考慮。 

 

 分離圖徵分割 

為於編輯工具列上的「分離圖徵分割」 可運用在執行多分割（即 multipart）線段或多邊

形所組成的線、面圖徵的分割動作。 

若您想執行此功能，先點選「開始編輯」模式，選擇欲編輯 的目標圖層，在地圖視窗中點選

欲分割的分離圖徵並點選分離圖徵分割工具，系統即自動分割該圖徵。接著當您點選圖徵時，就可

看到原本多分割狀態的圖徵，變成能單獨選取。以下圖為例： 

 

原為多個分離圖徵所形成的面集合圖徵 
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執行分離圖徵分割後，即可個別選取或編輯。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 在屬性資料方面，原有多個區塊包含在同一圖徵裡，因此只有一筆「基隆市」的屬性資料。 
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 但在執行「分離圖徵分割」工具後，原本僅有一筆屬性資料的基隆市，則會根據原本該圖徵

裡的各個區塊新增屬性資料。 
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 切除多邊形圖徵 
「開始編輯」選單中的「切除」工具可根據您的需求，切除兩個或兩個以上相交集多邊形圖

徵。首先點選進入「開始編輯」模式，選擇欲編輯的目標圖層，再點選「選取圖徵工具」。接著地

圖視窗中，點選欲切除的多邊形圖徵，再拉下開始編輯按鈕旁的選單，選擇「切除」，即出現切割

視窗。在切除視窗中，您可以輸入切除圖徵的環域數值，並選擇切除方式為「切除交集區域」或「切

除非交集區域」。 

以下圖為例： 

當您想切除此二交集圖徵，選擇「切除」工具，在輸入環域 0 地圖單位，並選擇「切除交集

區域」的設定下， 

 
 

 

 

所形成的新圖徵如下圖，交集區域即被刪除。 
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當您想切除此二交集圖徵，選擇「切除」工具，在輸入環域 0 地圖單位，並選擇「切除非交

集區域」的設定下： 

 
 

 

 

 

 

 

所形成的新圖徵如下圖，非交集區域即被刪除，交集區域留下。 
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當您想切除此二交集圖徵，選擇「切除」工具，在輸入環域 10 地圖單位，並選擇「切除交集

區域」的設定下， 

 

 

 

 

 

所形成的新圖徵如下圖： 
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當您想切除此二交集圖徵，選擇「切除」工具，在輸入環域 10 地圖單位，並選擇「切除非交

集區域」的設定下， 

 

 

 

所形成的新圖徵如下圖： 

 
 

以上所介紹的切除多邊形圖徵功能，雖然改變該圖徵的外型，但對於屬性資料並不會改變。也

就是說，原有屬性資料並不會有所更動。但若有一圖徵範圍包含另一圖徵，且無重疊部份，在「切

除非交集區域」時，則會將該圖徵刪除，屬性資料亦隨之刪除。 

          
 
 

 
 5-64 



SuperGIS Desktop 3.0 

 5-65 

「編輯模式」選單 
本章節主要介紹編輯工具列上「編輯模式」選單裡的「切割圖徵」、「延伸/削去圖徵」、「鏡射

圖徵」及「自動完成多邊形」。此選單的其他功能，如：「新增圖徵」、「編輯圖徵」、「線選取圖徵」

和「面選取圖徵」已於「選取圖徵」和「新增圖徵」章節有詳盡的介紹，因此，本章節不再重述。 

 

 切割圖徵  

「切割圖徵」模式適用於線圖徵和面圖徵，您可搭配各式編輯工具執行切割動作，使某一圖

徵能依照您的需求，分割為數塊圖徵。在操作此功能時，目標圖層仍舊可以不限制該圖徵所在的圖

層，但切割後的結果依舊會儲存到設定的目標線、面圖層中。操作方式為，進入「開始編輯」模式，

點選「選取圖徵」工具，並在地圖視窗中點選欲切割的圖徵。再點選「切割圖徵」工具，並選擇您

所需要的編輯工具，接著在選取好的圖徵上，以滑鼠拖曳拉出欲切割的線或形狀即可。在此以切割

面圖徵為例。 

 

搭配畫筆工具 

                 

 

搭配畫筆工具中的連續線模式 
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搭配矩形工具 

                 

 

搭配圓形工具 

                

 

 將某圖徵切割後，則原圖徵屬性資料刪除，系統將自動新增切割後圖徵的屬性資料；若分割

為二圖徵，則新增兩筆屬性資料，以此類推。 
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 延伸/削去圖徵  

此功能適用於當您欲將一線段與另一線段相連接，但該線段過短或過長，您可使用本工具來

解決此問題。例如：在您的地圖上有一條道路圖徵，但這條道路也許是數化過程上的疏忽，套疊於

可以利用「延伸/削去圖徵」工具去做修改。 

，被選取的線段只能以直線方向延伸。

因此， 化一條直線時，需數化於被選取線段能直線延伸的地方，這樣方能有效地做延伸動作。

線段數 鼠或是按右鍵點選完成數化。 

搭配畫筆工具為例 

 

河流圖徵，這時您就

 

 延伸圖徵 

操作方式為，進入「開始編輯」模式，點選「選取圖徵」工具，並在地圖視窗中點選欲延伸

的圖徵。再點選「延伸/削去圖徵」工具，並選擇您所需要的編輯工具。接著於已選取的線段外，

數化一條直線。由於利用「延伸/削去圖徵」做線段延伸時

您在數

化確定後，雙擊滑

 

 

 

 

 

 削去圖徵 

如果您的線圖徵過長，可利用此工具削去該圖徵長度。操作方式為，進入「開始編輯」模式，

點選「選取圖徵」工具，並在地圖視窗中點選欲削去的圖徵。再點選「延伸/削去圖徵」工具，並

選擇您所需要的編輯工具。於地圖視窗上，數化一條線段，且這線段必須與剛剛選取的線圖徵要有

所交集 ，雙擊滑鼠或是按右鍵點選「完成數化」。系統會將您剛剛數化方向的右。線段數化確定後
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邊線段削去，即地圖視窗上所顯示的結果。 

搭配畫筆工具為例 

                           
 

若使用畫筆工具且連續數化多個節點，可產生 的效果。其削去圖徵的原則為，

每數化一節點，其數化方向右方線段為削去目標。 

          

多分割線圖徵

 
 

此功能不僅能搭配「畫筆工具」使用，亦能搭配「中點工具」、「最短距工具」、「矩形工具」及

「圓形工具」。使用「矩形工具」和「圓形工具」時，原選取線段直線延伸時和該矩形或圓形第一

個交集點為延伸的終點；搭配「矩形工具」和「圓形工具」削去線圖徵時，拖曳出的矩形或圓形所

涵蓋的線段範圍，即為削去的範圍。 

操作「延伸/削去圖徵」工具改變線形圖徵長度，但不會改變原圖徵的屬性資料。線圖徵長度雖

變。 改變，其屬性資料仍不
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 鏡射圖徵  

 此功能用於當您新增一線圖徵旁的圖徵，而此圖徵剛好和此線圖徵另一側的圖徵成左右對

稱，如：馬路旁的路燈、房子等。您只要在線圖徵的一旁新增一圖徵，再利用「鏡射圖徵」的功能，

就能快速地在線圖徵另一邊的相對位置新增另一圖徵。操作方式為，先點選「開始編輯」模式和「選

取圖徵」工具。接著在地圖視窗中，點選欲被鏡射的圖徵，並於「新增圖徵」旁的向下箭頭，開啟

下拉式選單點選「鏡射圖徵」工具。點選「畫筆工具」，或您也能依實際的需求，點選「中點工具」

或「最短距工具」。於已被點選的圖徵旁拖曳出一條線段，並雙擊滑鼠左鍵。此刻，這條拖曳的線

段就像是一面鏡子一樣，在線段的另一邊立即增加了新的圖徵。 

 

 

 
 

 

利用鏡射功能所新增的圖徵，其屬性資料雖為新增，但內容為原圖徵資料之複製；原圖徵屬性

料則維持不變。 

 

資
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 自動完成多邊形  

當您在數化街塊、國家領土、行政區、或土地利用圖等時，圖中一定會有許多多邊形是和其

連接的多邊形共用邊界。當您在數化這些多邊形時，利用此項工具可省去數化共邊之成本。首先請

點選「開始編輯」模式，選擇欲編輯的目標圖層，並點選「畫筆工具」和「自動完成多邊形」工具。

將畫筆工具在欲相鄰的現有多邊形上點選一起點，滑鼠拖曳到現有多邊形旁的空白處並按下左鍵建

立第二個節點，依此類推。當您數化到最後一個節點時，需在相鄰的現有多邊形上數化一終點。最

後，當 可雙擊滑鼠或按下右鍵顯示選單，點選「完成數化」來結束面圖徵的數化。您

除了可以用「畫筆工具」來搭配「自動完成多邊形」工具之外，您亦能靈活運用「中點工具」、「最

短距工具」、「矩形工具」、「圓形工具」來數化多邊形。 

利用畫筆工具 

數化結束後，

                          

 

利用矩形工具 

                                  
 

利用圓形工具 
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屬性編輯

者可藉

筆資料。如何在現有的屬性表格中增加、刪

除欄位，以及針對欄位裡的資料剪貼、計算……等功能，在本章都有詳細的說明。「圖徵屬性資料」

則是從各圖徵的角度切入，對每一圖徵所包含的所有圖層的屬性加以編輯。您可由「編輯屬性」視

窗或由地圖內容視窗中的屬性表格，修改屬性內容。 

 

 

5.2  
屬性（Attribute）是指包含在各圖徵內的資料，形式可以是文字、數值、或超連結等，使用

由這些資料對地圖上的圖徵有更進一步的瞭解。此外，使用者可利用 SuperGIS Desktop 3

所提供的工具，對這些屬性資料做查詢、統計，甚至是對各空間資料做處理運算。同時，SuperGIS 

Desktop 3 大幅改進屬性表格開啟的速度，上萬筆的屬性資料也能在開啟表格後，立即載入完成。 

本章所談的是屬性資料的編輯，主要分為「編輯屬性表格」和「編輯圖徵屬性」。「屬性表格」

是指地圖上各圖層的屬性資料表格，記載著該圖層的每
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編輯屬性表格 

每個圖層的所有屬性資料，彙集而成的完整表格。在地圖內容視窗中所列

的任一圖層名稱上，按下滑鼠右鍵，選擇選單中的「屬性表格」，即可看到該圖層的所有屬性資料。

若是要 編輯時，則需要先開啟編輯功能，使屬性表格的狀態改變為「編輯中」，

才能進

 
編輯屬性表格前，使用者需先開啟編輯工具和進入開始編輯狀態。開啟編輯工具的方法有兩

種，第一，您可點選功能選單中的「工具」，再點選「自訂」。自訂視窗顯示後，您可勾選「編輯」，

並按下確定即可。 

「屬性表格」是指

對於該屬性表格加以

行各項編輯。 

 

開啟編輯工具
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此外，您也可以在各工具列所排列之處，點選滑鼠右鍵，則顯示選單。點選選單中的「編輯」，

即編輯工具列顯示。 

 

 

 

 
 

 

 

編輯工具列顯示後，按下最左邊的「開始編輯」功能鍵，則可進行屬性編輯。 

點選表格中

任一欄 編輯」按鈕右下選單裡的「儲

存編輯結果」，屬性表格中各項修改即被儲存。編輯的過程中，除了使用滑鼠點選您欲編輯的欄位

外，亦可使用鍵盤上的上下左右箭頭鍵和「Tab」鍵移動，以方便編輯欄位的選擇。 

 

 

編輯屬性表格 
每一圖層之屬性表格記載著該圖層中各圖徵的屬性資料，您可在編輯狀態下，編輯屬性表格，

直接在某一欄位中，鍵入欲修改的文字或數字。在正式開始編輯前，需先開啟編輯工具列，按下「開

始編輯」功能鍵。開啟圖層屬性表，則屬性表格抬頭會出現「（編輯中）」的字樣。您可

位，直接修改內容，當編輯完成後，點選編輯工具列中「開始
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在此，我們以 Zhongshan 範例中的 school 圖層為例。 

 
 

 

您可在已存在的屬性資料欄位中修改內容；若為數值欄位，就只能鍵入數值。也就是原本該欄

位的設定，包括欄位的型態、長度等是無法修改的。若需要鍵入新的欄位，則必須先停止編輯，在
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加入新的欄位後，再開始編輯。當儲存檔案後，所有的編輯記錄會清除，此時就不能再做「復原」

的動作。要使用「復原」功能，可以按下標準工具列中的「復原」按鈕 。 

 

複製與貼上屬性資料 
在編輯狀態下，屬性表格內欄位的資料，可依照您的需要，直接在欄位中複製與貼上資料。

首先開啟編輯工具列，並按下「開始編輯」功能鍵。接著開啟圖層屬性表，選取出欲複製的資料，

並按下滑鼠右鍵，點選「複製」。接著點選欲修改資料的欄位，按下滑鼠右鍵，點選「貼上」，則該

資料被貼在該欄位中。除了「複製」的功能外，亦可使用「剪下」功能，將資料在欲修改欄位中貼

上。 
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複製與貼上的操作，可透過快速鍵執行。複製資料時，將資料選取並按下鍵盤的「Ctrl+C」；

欲貼上資料時，按下鍵盤的「Ctrl+V」。 
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取代功能修改屬性 
在編輯屬性時，您可設定在某欄位中，搜尋某數值或文字，並設定以鍵入的數值或文字取代

原有資料。首先點選編輯工具列的「開始編輯」功能（進入編輯狀態），開啟屬性表格後，點選「選

項」功能，則功能選單顯示。選擇「尋找和取代」功能，則「尋找和取代」視窗顯示。在此，以

Zhongshan 的 school 圖層為例。若輸入「primary school」為欲尋找的文字，接著選擇欲尋找的

欄位（以 ITEM_NAME 1 為例），再輸入欲取代的文字或數值（以「elementary school」為例）。

接著您可選擇搜尋條件「字串完全相符」和「大小寫相符」（本小節中有舉例說明），並可選擇搜尋

方向為「往上」或是「往下」。搜尋條件和方式設定完成後，點選「找下一個」，系統即自動為您搜

尋到下一個符合搜尋條件的資料，「primary school」。此時您可點選「取代」，則該筆資料內容會由

您先前輸入的「elementary school」所取代。或是您可點選「全部取代」，則該欄位中所有符合條

件的資料都會直接被新的數值或文字所取代。 
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 如果您是在非編輯狀態下，只能使用「尋找」功能，做查詢動作，但無法對於內容做改變，

因此「取代」功能無法執行。非編輯狀態下的「尋找和取代」視窗，如下圖所示： 
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在「尋找和取代」視窗中，「字串完全相符」和「大小寫相符」的功能說明如下： 

若您勾選「字串完全相符」設定，欄位中的字串必須完全相符（大小寫不拘），系統才能搜尋

到該筆資料。 

 
 

若勾選「大小寫相符」，欄位中的字串出現您所輸入的文字（不一定需要完全相符）且大小寫

相符，系統即搜尋到該筆資料。 
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 因此若同時勾選了「字串完全相符」和「大小寫相符」，欄位中的字串必須既完全相同您所輸

入的字串，若為英文字母，大小寫也必須完全相同，系統才能搜尋到此字串。 

 
 

 「尋找和取代」視窗中，同時可供使用者於目前的焦點儲存格（Focus Cell）（即滑鼠點選之

儲存格）往上或往下尋找符合條件的資料。若您無點選任何一格儲存格，則系統預設焦點儲存格為

該欄位第一格或第一欄第一格。當系統在您所設定的欄位中搜尋至最下或最上符合條件之資料，您

繼續點選「找下一個」，系統即顯示警告視窗提醒「搜尋記錄結束」。 
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新增屬性欄位 
在屬性表格中新增某一欄位時，必須是在非編輯狀態下。也就是說，在開啟屬性表格前，必

須先點選編輯工具列中「開始編輯」按鈕旁的下拉箭頭，選擇「停止編輯」，即切換為非編輯狀態。

接著開啟屬性表格後，點選視窗中的「選項」，並選擇「新增欄位」，即「新增欄位」視窗顯示。 

 

 
 

「新增欄位」視窗顯示後，使用者必須在「名稱」中鍵入欄位名稱，在「類型」中選擇資料

類型（欄位的類型一旦確定，之後在編輯中都不可再做更動）。「長度」指的欄位長度的限制；而「精

度」是指資料為數值資料時，其小數點位數的精準程度。SuperGIS Desktop 3 所提供的資料類型

包括：Text、Short、Long、Float、Double、Date、Logical。根據使用者所選的欄位類型，系統

針對長度及精度會有不同的預設值和適用狀況，如下表所示 
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長度 精度 

Text 50 X 

Short 4 X 

Long 9 X 

Float 13 11 

Double 19 11 

Date X X 

Logical X X 

類型 
選項 

（表格中 X 表示該欄位類型不適用此選項） 

Text：文字類型欄位。 

Short：整數欄位，最多可輸入 4 位數。 

Long：長整數欄位，最多可輸入 9 位數。 

Float：單精準欄位，最多可輸入 13 位數。 

Double：雙精準欄位，最多可輸入 19 位數。 

Date：日期欄位，最多可輸入 8 位數。 

Logical：判別欄位，最多可輸入 1 位數。 

 

在此，以新增「Text」類型欄位，並命名為「說明」為例。由於沒有更動「Text」類型欄位

的預設值，該欄位長度即為 50，而「精度」功能不適用。按下確定後， 
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新的「說明」欄位即在該屬性表格中形成。 

 
 

 

如果數值欄位輸入文字，都是不被系統所接受。因此會出現以下警告訊息，提醒您鍵入同類型

之資料。 

 
 

新增欄位時，欄位名稱不能重複；欄位名稱重複時，系統會出現警告訊息，提醒您輸入的欄位

名稱與現有欄位名稱重複。 
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刪除屬性表格中的欄位 
刪除屬性表格中的某一欄位時，屬性表格的狀態必須在非編輯狀態下。因此在開啟屬性表格

前，先點選編輯工具列中「開始編輯」按鈕旁的下拉箭頭，選擇「停止編輯」，即切換為非編輯狀

態。接著開啟屬性表格後，點選欲刪除的屬性欄位名稱，按下滑鼠右鍵，選擇刪除欄位。確認刪除

警告視窗顯示時，選擇「是」，即該欄位刪除。 
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欄位計算 
SuperGIS Desktop 3 所提供的計算機功能，透過一連串的邏輯運算式，將所計算出來的數

值，儲存到圖層的其中一欄位。使用欄位計算時，您可使用已存在的欄位進行運算，也可以直接輸

入某一數值。在計算欄位前，先點選編輯工具列上的「開始編輯工具」，接著在圖層內容視窗中，

右鍵點選欲進行欄位計算的圖層名稱，再點選「屬性表格」。該圖層的屬性表格開啟後，在欲計算

修改之欄位名稱上按下滑鼠右鍵，顯示功能選單，點選「欄位計算」，即顯示欄位計算視窗。 

 

 

 

 

如果您在非編輯狀態下使用「欄位計算」功能，資料將直接寫入檔案中無法修改，因此系統會

出現此警告視窗，提醒您的編輯狀態。 
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「欄位計算」視窗上方顯示您剛點選欲修改之欄位名稱，左邊顯示所有屬性表格中的欄位，

可供點選；中央有多個函式可讓使用者根據需求做選擇，右邊則是運算功能按鈕。函式類型包括：

數值、字串、時間、圖形。不同類型的函式所提供的函數亦不相同。其種類和定義請參考本節最後

的函數定義參考表。 

開始設定計算公式時，可雙擊欲使用之欄位名稱，或點選欲使用「函式」種類和函數（點選

某一函數後，該函數定義顯示於視窗左下方），再點選欲使用的運算式。您所選擇的欄位或運算式

會顯示在運算框格中，或是您也可以直接在運算框格中鍵入運算式。點選「確定」按鈕後，該欄位

數值的運算結果即顯示。您也可以透過右邊運算功能按鈕的，將您設定好的計算公式「儲存」於指

定資料夾中，方便您日後使用同樣的計算公式時，可直接「載入」使用。 

若您只想針對部份圖徵做計算，可在開啟「屬性表格」前，先在地圖視窗上選取圖徵，或是

在「屬性表格」中直接選取。接著開啟「欄位計算」視窗時，該視窗左下角即出現「只計算選取記

錄」 可供您勾選。若勾選此功能，系統僅會針對選取圖徵做計算；若取消勾選

此功能，系統則對所有資料做計算。如果您沒有選取特定圖徵做計算，則視窗中的此功能無作用

。 
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在此以 Yilan 的 River 圖層為例，打開該圖層屬性表格後，計算「length」欄位中數值乘以二

的結果，並記錄於「length」欄位中。 

 

 

計算完成後的結果如下： 

 

數值欄位資料可轉存於文字欄位；文字欄位內容若為數字可轉存數值欄位，若為文字則無法轉

存數值欄位。 
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表 函數定義參考

數值 

ABS(number)：傳回一數值的絕對值。 

ATAN(number)：傳回一數值的反正切值，傳回值以弧度表示，介於 -π/2 和 π/2 之間。 

CEILING (number)：傳回指定數值無條件的捨入值。 

COS (number)：傳回一數值的餘弦值。 

EXP(number)：傳回指數的 number 乘方值。 

FLOOR(number)：將一數字以趨近零方式捨位。 

INT(number)：傳回無條件捨去後的整數值。 

LOG(number)：傳回數字的對數。 

LOG10(number)：傳回以 10 為底的對數數字。 

MOD(number)：傳回兩數相除後之餘數。 

PI()：傳回圓周率 π值。 

ROUND(number, num, digits)：依所指定的位數，將數字四捨五入。 

SIGN(number)：傳回代表數字正負號的代碼。當傳回 1 時代表正數；當 0 時代表 0；當-1 時代表

負數。 

SIN(number)：傳回一弧度之正弦值。 

SQRT(number)：傳回數字的正平方根。 

TAN(number)：傳回一角度之正切值。 

 

字串 

ALLTRIM(text)：將字串開頭或結尾的空白字元移除。 

ANSITOOEM(text)：將字串由 ANSI 字元及轉為 OEM 字元集。 

ASC(text)：傳回字串開頭字元的 ASC 代碼。 

AT(find_text, within_text,[occurence])：傳回某特定文字串以指定次數出現在另一文字串的字元位

置（大小寫視為相異）。 

ATC(find_text, within_text,[occurence])：傳回某特定文字串以指定次數出現在另一文字串的字元位

置（大小寫視為相同）。 
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I 字元集，傳回代碼所對應的字元。 CHR(number)：根據 ANS

CHRTRAN(find_text, within_text,new_text)：將字串中的一部分以其他字串取代。 

CTOT(text)：將字串轉換成日期格式字串輸出。 

ISALPHA(text)：檢查字串開頭字元是否為 A-Z 或 a-z 的字元。 

ISDIGT(text)：檢查字串開頭字元是否為 0-9 的字元。 

ISLOWER(text)：檢查字串開頭字元是否為小寫的字元。 

ISUPPER(text)：檢查字串開頭字元是否為大寫的字元。 

LEFT(text,num_chars)：傳回文字串自左邊起指定長度的字串。 

LEN(text)：傳回文字字串之字元個數。 

LOWER(text)：將字串轉成小寫。 

LTRIM(text)：將字串開頭的空白字元移除。 

OCCURS(find_text,within_text)：傳回特定文字串在另一文字串的出現次數。 

OEMTOANSI(text)：將字串由 OEM 字元集轉為 ANSI 字元集。 

PADC(text,result_size,[pad_char]) 

PADL(text result_size,[pad_char]) 

PADR(text result_size,[pad_char]) 

REPLICATE(text, times)：傳回以指定次數重複的文字串。 

RIGHT(text,num_chars)：傳回文字串自右邊起指定長度的字串。 

RTRIM(text,num_chars)：傳回文字結尾的空白字元移除。 

SPACE(num_space)：傳回指定個數的空白字元。 

STR(number,[length],[decimal])：將數值以指定字串格式格式化後傳回。 

STRTRAN(within_text,find_text,[new_text],[start_occur],[num_occur])：截取指定字串間之字串相

接後傳回。 

STUFF(text,start_num,num_chars,new_text)：將字串依指定起始字元位置及個數取代為新字串。 

SUBSTR(text,star_num,[num_chars])：從指定字串位置以指定個數截取字串後傳回。 

UPPER(text)：將字串轉成大寫。 

VAL(text)：將文字資料轉換成數字資料。 
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間 時

CDOW(serial_number)：依指定日期傳回該日為星期幾的字串。 

CMONTH(serial_number)：依指定日期傳回該日為幾月的字串。 

DATE([year],[month],[day])：傳回指定日期字串。 

DATETIME([year],[month],[day],[hour],[minute],[second])：傳回指定日期時間字串。 

DAY(serial_number)：傳回該月的第幾天，從 1 到 31。 

DMY(serial_number) 

DTOC(serial_number,[1]) 

DTOS(serial_number) 

GOMONTH(serial_number,num_month) 

HOUR(serial_number)：傳回時間數值所代表的小時數。 

MDY(serial_number) 

MINUTE(serial_number)：傳回日期與時間值的分鐘部份。其範圍為 0 到 59。 

MONTH(serial_number)：傳回時間數值的月份部份（傳回數值範圍為 1 到 12）。 

SEC(serial_number)：傳回對應於日期與時間序列值的秒數部份。 

SECONDS(serial_number)：傳回今天開始到目前所經過的秒數。 

TIME()：傳回目前時間的字串。 

YEAR(serial_number)：求出日期序列數的年份數，其範圍為 1900 到 9999。 

 

圖形 

AREA()：取得面圖徵的面積。 

GETX()：取得點圖徵的 X 坐標值。 

GETY()：取得點圖徵的 Y 坐標值。 

LENGTH()：取得線圖徵的長度或面圖徵的周長。 

AREA()函數僅適用於面圖徵的計算；而 GETX()和 GETY()則僅能針對點圖徵計算。LENGTH()

則能應用於線圖徵和面圖徵。 
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編輯圖徵屬性 

著每一圖徵的詳細資料，因此當某圖徵有所變動時，可藉由「編輯屬性」

視窗或

「編輯屬性」

每一筆屬性都記錄

「屬性表格」修改、編輯圖徵資料。「編輯圖徵屬性資料」是針對地圖上所選取的圖徵，以

功能、透過「編輯屬性」視窗，對於該圖徵立即進行資料的修改更新。此外，

內

視窗中修改屬性資料。然而，我們一般使用「點選查詢」

您也可以在地圖 容視窗中，按滑鼠右鍵點選欲編輯的圖層，選擇「屬性表格」。在「屬性表格」

圖徵的功能，僅能查閱圖徵的屬性

編輯屬性視窗修改圖徵屬性 

在編輯狀態下，您可利用編輯工具列上的「編輯屬性」工具

資料；若是要對於屬性資料進行修改編輯時，則需要開啟編輯工具，才能對於圖徵屬性資料加以編

輯。 

 

從

，針對已選取的圖徵執行屬

性編輯 工具的動作。首先點選「開始編輯」模式，並選擇「選取圖徵」 。接著在地圖視窗中點選任

一欲編輯之圖徵，再按下「編輯屬性」工具。「編輯屬性」視窗顯示，可直接點選各欄位數值進行

編修。若您同時點選多個圖徵，則在「編輯屬性」左邊視窗中點選某一圖徵，則該圖徵屬性資料在

右邊視窗顯示。同樣地，可直接點選各欄位數值進行編修。當您在「編輯屬性」左邊視窗中點選某

一圖徵，地圖視窗中的該圖徵會以反向顏色快速閃爍一次表示。 
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您也可利用「編輯屬性」視窗刪除、縮放、平移或清除選取圖徵。在「編輯視窗」顯示時，

您可在左邊視窗中點選某一欲編輯之圖徵，並按滑鼠右鍵，直接點選欲執行之編輯動作即可。 
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從屬性表格編輯圖徵屬性 
藉由屬性表格視窗編輯圖徵屬性，需先點選「開始編輯」和「選取圖徵」工具，再點選欲編

輯屬性資料之圖徵。接著在地圖內容視窗中，滑鼠右鍵點選所屬的圖層名稱，選擇「屬性表格」選

項。屬性表格視窗顯示後，標題目前顯示（編輯中），剛才所選擇的圖徵則以選取色標示。以滑鼠

左鍵點選欲編修的欄位數值或文字，則該欄位變為可編修狀態，使用者可自行編修數值或文字。 

 

屬性編輯視窗具有資料連動功能。無論您由「屬性表格」或是由「編輯屬性視窗」編輯圖徵屬

性，在其一改變資料內容，另一視窗資料即同時改變。 

 



6
屬性管理

6.1 屬性表格管理
6.2 屬性資料檢視與查詢
6.3 屬性資料統計

每一個圖徵的背後，都記錄著相關的屬性資

料，每一筆資料都會記錄在其所屬圖層的屬性表
格中。因此，對於屬性表格的基本設定、管理，
以及屬性資料的檢視、查詢、統計……等功能，
都是本章介紹的重點。由淺入深的方式，由「屬
性表格管理」開始介紹表格的外觀設定，「屬性
資料檢視與查詢」再針對檢視及查詢屬性資料時
所需的功能做詳盡的介紹；最後，關於根據現有
屬性資料內容的統計功能操作則在「屬性資料統
計」中介紹。



第六章 屬性管理 

首先，在正式進入功能介紹前，先針對屬性表格的畫面做說明。表格中記載此圖層所有圖徵

的屬性資料，最左邊的 FID欄位為屬性資料的編號，每一橫列為一筆圖徵資料，每一直行則是一

分類欄位。視窗左下角的「顯示」下拉選單，可設定此屬性表格顯示「全部」圖徵的屬性資料，或

是僅顯示「選取」圖徵的屬性資料。下拉選單右邊的空格可直接鍵入數字，系統即直接跳至您所輸

入的該筆資料。而「選項↓」按鈕，則提供尋找、屬性選取、全選、清除選取、方向選取、匯出表

格……等功能。 

 
 

何謂 FID(Feature ID)：代表圖徵記錄的流水編號，從 0開始(zero-based)，不會重複。 
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6.1屬性表格管理 
 欲瞭解地圖上圖層的屬性內容，您需要開啟其屬性表格。開啟之後，您可以根據內容需要，

改變表格欄位的寬度、調整表格大小、或是移動欄位的順序。這些基本的功能設定，都會在本小節

中做詳盡介紹。 

開啟屬性表格 

 在圖層集視窗中，在欲顯示屬性表格的圖層上，按滑鼠右鍵，顯示功能表。接著在功能表中，

點選「屬性表格」，即可開啟該圖層的屬性資料表。您也可以同時開啟一個以上的屬性資料表並調

整視窗大小，方便資料的檢視或比對。 

 

 

 

 

表格的選取色、文字色、字型，可在功能表選單的「工具」→「選項」→「表格」中做調整。 
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改變欄位的寬度 

 屬性表格的欄位會以預設的寬度顯示，但若此寬度不符合您檢視的需求，可自行以滑鼠移動

調整。首先，開啟屬性表格後，將滑鼠放置於您想要調整大小的欄位名稱邊緣，滑鼠游標呈現雙箭

頭符號後，按住滑鼠左鍵，即將被移動的欄位框線會以黑色線條呈現。將欄位寬度移至符合您需求

的位置後，放開滑鼠左鍵，欄位大小即調整完成。以下圖為例，調整「Entity」欄位的大小。 
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調整屬性表格大小 

 屬性表格視窗可以依據使用者的需求，自行拖拉放大或縮小。只要將屬性表格開啟後，滑鼠

放置在屬性表格視窗的任一角，以滑鼠拖曳，調整至需要的大小後，放開滑鼠，即視窗大小調整完

成。 
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移動欄位順序 

 屬性資料的欄位排列順序，可依據使用者的需求做調整，只需以滑鼠拖曳，欄位內的屬性資

料，並不會因欄位順序移動而有所改變。首先以滑鼠點選欲移動位置的欄位名稱，按住滑鼠左鍵，

拖曳該欄位至欲排列的位置，滑鼠放開後，該欄位即移至新位置上。以下圖為例，將「LENGTH」

欄位移至「RPOLY」和「LPOLY」之間。 
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6.2屬性資料檢視與查詢 
 為了增加屬性表格資料查詢的便利性，您可以透過資料排序的設定或是欄位凍結、解凍……

等功能，將資料依照您的需求陳列。同時，也可透過屬性值、選取記錄、SQL語法……等方式，

在多筆記錄中篩選出您需要的屬性資料。 

屬性資料排序 

 首先以屬性表格中的資料排序來說，開啟屬性表格後，系統會以「FID」欄位的編號順序排列。

然後，當您需要針對某一欄位資料做查詢時，可使用「遞增排序」或是「遞減排序」，則該欄位資

料改以「遞增排序」或「遞減排序」方式排列。 

 以下圖為例，這是某道路圖層的屬性表格，若希望表格內屬性資料的排列順序以道路長度遞

增方式排列，則可在「LENGTH」欄位名稱上按滑鼠右鍵，點選「遞增排序」。 
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 點選完畢後，此屬性表格即以「LENGTH」欄位資料內容遞增方式排列，欄位名稱旁，有「△」

表示遞增，若選擇遞減排列，則有「▽」顯示。由於資料順序的更動，標記著每筆資料行的「FID」

欄位則順序不規則。 
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凍結/解凍欄位 

當您在查閱或編輯屬性表格時，可能因欄位過多，而造成比對欄位不易的困擾。此時，您可

使用「凍結/解凍欄位」功能，將某一欲比對的欄位凍結，該欄位即被移至最左方第一欄的位置固

定，就能輕鬆地移動視窗下方捲軸，進行資料查閱或編輯。此功能無論在編輯或非編輯狀態下都能

正常使用（但在編輯狀態下，才能對資料做修改）。您只要在地圖內容視窗中欲編輯的圖層名稱上

按右鍵，選擇「屬性表格」。「屬性表格」顯示後，在您欲固定的欄位名稱上按右鍵，點選「凍結/

解凍欄位」，該欄位即移至整個屬性表格的第一欄，且呈現如同標題般的狀態，無法修改。 

此範例中，將「AREA」欄位凍結。 

 

「AREA」欄位凍結後，即被移至第一欄。您可輕易移動捲軸查閱資料。 
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在此狀態中，您可輕鬆地捲動視窗捲軸，進行查閱或編輯動作。當您不需要固定此欄位時，

只需要在該欄位名稱上按右鍵，點選「凍結/解凍欄位」，解凍該欄位，此欄位即恢復一般狀態。 

 

 

但須注意的是，該欄位解凍過後，仍會留在第一欄位的位置。如果您想要改變此欄位置，需

以滑鼠點選欄位標題，並以拖曳方式移動至新位置。 
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移動至特定記錄 

您可以透過屬性表下方的顯示欄位，直接將屬性表中欲查閱的記錄位置顯示出來。設定方式

為，開啟屬性表格後，在視窗下方「顯示」欄位的輸入您想檢視的記錄編號，並按下鍵盤的「Enter

鍵」，則屬性表格會自動調整至您輸入的編號記錄。 

以下圖為例，若輸入「46」，按下鍵盤「Enter」鍵後，屬性表格即跳至第 46筆資料的記錄。 
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透過特定屬性值搜尋記錄 

 除了輸入編號外，您也可以點選屬性表格視窗右下方的「選項」按鈕，選擇「尋找和取代」

功能，輸入您欲尋找的數值或文字，並在「欄位」下拉選單中，點選想搜尋的欄位，或是直接採用

預設的「所有的欄位」。此外，您可選擇是否勾選「字串完全相符」或是「大小寫完全相符」。若勾

選「字串完全相符」選項，則以搜尋字串完全相同的記錄；若於查詢英文字時，若勾選「大小寫完

全相符」，則僅能搜尋到字串大小寫相符之資料。另外，可設定資料搜尋的方向，選擇完畢後，點

選「找下一個」，即可進行搜尋。 

 

 
 

當資料搜尋完畢後，系統即出現「搜尋記錄結束」視窗 ，提醒您記錄已

搜尋完畢。 

非編輯狀態下，僅能使用「尋找」功能，「取代」功能無法使用。 
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選取全部記錄 

 屬性表格右下方的「選項」按鈕，點選「全選」，則該屬性表格中的每筆資料都被選取，而地

圖視窗中對應的圖徵，也都以選取符號顯示。 
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清除選取記錄 

 若欲清除您現有選取資料時，可點選屬性表格中，右下方的「選項」按鈕，點選「清除選取」，

即可清除所有選取記錄。 

  

 

若您只需要清除特定的幾筆資料，可利用滑鼠搭配鍵盤的「Ctrl」或「Shift」鍵，將選取刪除。 
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反向選取 

 當您在屬性表格中已選取某些資料記錄，但想消除已選取記錄，並改選取先前未被選取的記

錄，則可點選屬性表格視窗右下角「選項」按鈕中的「反向選取」。 

 以下圖為例，原選取編號 0、1、2之三筆資料，但點選「反向選取」後， 

  

 

 0、1、2此三筆選取資料已消除，而先前未被選取的 3、4兩筆資料，則被選取。 
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檢視選取圖徵的屬性資料 

 當您進入編輯狀態後，利用選取圖徵工具，在地圖視窗中選取圖徵。若欲瞭解目前選取圖徵

的屬性資料，可在地圖內容視窗中，該圖徵所屬圖層上按滑鼠右鍵，點選「屬性表格」，則屬性表

格顯示。此時顯示所有資料，但已被選取的圖徵資料以選取色顯示。若希望表格中僅顯示已選取的

圖徵資料，在「顯示」下拉選單中選擇「選取」，則表格中僅顯示已選取圖徵。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 6-16 



SuperGIS Desktop 3.0 

以選取記錄即時選取圖徵 

 在 SuperGIS Desktop中有許多選取圖徵的方式，其中一種是透過屬性表格選取。透過屬性

表格，您可以點選某一記錄，該筆記錄以選取色標記後，即為選取狀態，地圖中相對應的圖徵，亦

即時被選取。另外，您也可以在屬性表格中的 FID欄位上，按右鍵，選擇「選取/清除」，亦可將該

筆屬性資料選取或清除。 

 

 
 

 

 

 

 

點選屬性資料時，若同時按下鍵盤上的 Shift 鍵，則可以於某一範圍內同時選取多筆資料

(Range-Select)；按下鍵盤的 Ctrl鍵，則可以進行跨記錄多筆選取(Multi-Select)。 
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以屬性選取圖徵 

 除了上述介紹，直接點選記錄選取圖徵的方式外，也可以利用屬性表格視窗右下角「選項」

按鈕中的「屬性選取」功能。點選此功能後，「以屬性選取」視窗顯示，在此視窗中可選擇欲查詢

的「圖層」以及點選查詢的「模式」。並且利用「欄位」框中的欄位名稱、視窗中間的運算符號、

以及「數值」框中的屬性值，將要查詢的式子顯示於視窗底下的欄位中（「欄位」和「數值」，需以

滑鼠雙擊方式點選）。設定欲選取的屬性式子後，點選「查詢」，地圖視窗中符合查詢條件的圖徵立

即被選取。 

  

 

 以下圖為例，選擇「school」圖層，以「重新選取」模式，並設定「[ITEM_NAME]= “park”」

為選取的式子，設定完成後，按下「查詢」按鈕。即選取地圖視窗中符合此式子條件的圖徵，同時

在「以屬性選取」視窗中，也顯示找到記錄的數目。 

提供四種屬性選取模式： 

「重新選取」：清除上次選取的記錄，重新以本次查詢方式作為選取的條件。 

「加入已選取」：本次查詢方式的選取結果與上次選取的記錄之集合。 

「從已選取中移除」：將本次查詢的結果自上次查詢的結果中移除。 

「從已選取中選取」：取本次查詢的結果與上次查詢的結果之交集。 
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「以屬性選取」視窗中的運算元介紹： 

等於 ，表數值資料相等或字串資料完全符合。 

 [area] = 1945，表示[area]欄位為 1945之圖徵才會被選取。 

 [GROUPNAME] = 'park'，表示選取「GROUPNAME」欄位完全符合 park之圖徵。 

 

小於 、大於 、小於等於 、介於 、大於等於 ，使用於數值資料的運算。 

 [length] >= 210，會將長度大於或等於 210的圖徵選取 

 

 6-19 



第六章 屬性管理 

、 、  則是運用在一個以上的選取運算式。 

 [GROUPNAME] = 'park' AND [length] > 210，將 GROUPNAME欄位為 park且周

長大於 210的圖徵選取。 

 [GROUPNAME] = 'school' OR [area] >2000，將 GROUPNAME欄位為 school

或面積大於 2000的圖徵選取（符合其中一項條件即可）。 

 [ITEM_NAME1] = 'primary school' NOT [area] > 1900，將 ITEM_NAME1欄位為 

primary school的圖徵選取，但不包含面積大於 1900的圖徵。 

 

用來表示相似，多與 、 連用。 可用來代表某一字元，而 則表示某一字串。 

 [ITEM_NAME1] LIKE '?unior high school'，將 ITEM_NAME1欄位為「junior high 

school」的圖徵選取，因「?」代表任一字母。 

 [ITEM_NAME1] LIKE '% school'，將 ITEM_NAME1欄位為 「primary school」、

「junior high school」、「senior high school」等圖徵選取，因「%」代表一字串。

若套用在中文資料中，[NAME] LIKE '%公園'，則會將 NAME欄位中資料為「復

華公園」、「遼寧公園」等符合該字串的圖徵選取。 

 

用來表示括號內的式子需先行運算。 

 [area] < 2*( [length] + 1000)，表示[area]欄位的數值必須小於[length]欄位數值加

上 1000後再乘以 2後的數值，該圖徵才會被選取。 
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儲存屬性選取圖徵 SQL語法 

 在「以屬性選取」視窗中，可點選視窗中的「儲存」，將已建立好的查詢語法儲存下來。「另

存新檔」視窗顯示後，選擇儲存檔案路徑，儲存的檔案為*.exp 檔。將已建立好的 SQL 語法儲存

起來，則於下次需要再用到相同的語法查詢屬性資料時，即可以將此檔案匯入。 
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載入屬性選取圖徵 SQL語法 

 當您需要在「以屬性選取視窗」中，使用已儲存的查詢語法時，可按下「載入」按鈕，將已

存在的查詢語法載入屬性選取視窗中。在「開啟」視窗中，點選舊有的*.exp檔，點選「開啟」，

此查詢語法即顯示於「以屬性選取視窗」裡。 
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6.3屬性資料統計 
 在圖層的屬性表格中，可進行基本的統計分析功能，您可以選擇欲統計的欄位，或是選取數

筆資料，針對您所選取的資料做統計。若非數值欄位，此功能於選單中無法點選。較為進階的「欄

位計算」功能，請參照 5.2「屬性編輯」中的「欄位計算」介紹。 

欄位統計 

 在屬性表格中，任一欄位名稱上按下滑鼠右鍵，顯示功能選單。點選「欄位統計」，顯示所有

圖徵統計視窗。點選欲統計的「圖層」名稱。點選欲統計的「欄位」名稱。統計結果顯示如下：分

別包含選取圖徵數、最大值、最小值、總和、平均值與標準差。 
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選取圖徵統計 

 在屬性表格中，若僅需針對某幾筆資料做統計，可在屬性表格「FID」欄位，點選您所需的資

料，再接著點選功能表選單的「選取」→「統計」，即顯示「選取圖徵統計」視窗。您可選擇欲統

計的「圖層」名稱和「欄位」名稱，統計結果，如選取圖徵數、最大值、最小值、總和、平均值、

和標準差，會即時更新並顯示於該視窗中。 

 

 以表格為例，若僅選擇了四筆資料，點選「選取」→「統計」，以及在「選取圖徵統計」視窗

中點選欲統計的欄位名稱，統計結果則立即顯示於視窗中。 

 
 

 

 

 

「選取圖徵統計」功能是針對您選取的特定資料做統計，而「所有圖徵統計」功能則是針對某

一圖層中所有資料做統計。 
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匯出屬性資料 

 屬性資料表格中右下的「選項」功能按鈕選單中，提供「匯出表格」的功能。點選後，「匯出

表格」視窗顯示，可選擇將表格中「所有的記錄」或是「所有選取的記錄」匯出，並選擇檔案的輸

出路徑與類型。按下「確定」按鈕後，則儲存完成。 

 

  

 

 

 

 

 

 6-25 



第六章 屬性管理 

 匯出屬性資料時，有兩種檔案類型可選擇「dBase Table」或「Text Files」，若選擇後者，則

屬性表格內容以記事本檔案輸出，如下圖所示： 
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7
圖形物件設定與管理

7.1 文字標記編輯與管理
7.2 圖形物件樣式管理
7.3 多個圖形物件樣式設定
7.4 插入新物件

一份完整的地圖，除了精確和美觀的圖徵展

示外，文字化和圖形化的說明標記可提高地圖的
易讀性。清楚的地理圖徵可正確傳達地理資訊，
而充分利用各式說明標記，則可為地圖畫龍點
睛，不僅讓使用者方便辨識地圖圖徵，也增加地
圖的豐富度。
在本章節中，首先介紹文字標記的編輯和管

理方法，說明如何針對文字標記的樣式、位置等
做編輯設定。接著，再對圖形物件的樣式、位置
等編輯方式做詳細介紹。



第七章 圖形物件設定與管理 

7.1文字標記編輯與管理 
 在使用文字標記功能時，需應用「繪圖」工具列上的功能，如下表所示： 
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新增文字標記 

 當您需要在地圖上新增文字標記時，可利用繪圖工具列的「文字」工具新增標記。首先點選

「文字」工具下拉選單，選擇您需要的文字標記類型「文字」、「插圖文字」或「矩形文字」。接著

在地圖視窗中點選欲加入標記的位置，即出現「物件屬性」視窗。 

 

 

 首先，以「文字」來說，在地圖視窗點選後，出現的「物件屬性」視窗包含兩個頁籤「文字」

及「位置」。您可在「文字」頁籤中輸入欲加入標記的文字，並選擇對齊方式及設定字型。 
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 「位置」頁籤中顯示該物件位置（XY坐標以物件左下角為基準）及大小，您可以直接在此頁

籤中針對物件的位置或長寬做修改。另外，也可在「名稱」中將該物件命名，但此名稱不影響物件

顯示內容。 

 
 

 所有設定完成後，點選「確定」，新增文字標記設定完成。 

 
 

 另外，若選擇「插圖文字」，同樣先在地圖視窗中點選欲加入標記的位置，則開啟「物件屬性」

視窗。在「文字」頁籤中輸入欲顯示的標記內容及在「位置」頁籤中檢視或修改位置及大小，同時

也可在「符號」頁籤修改線段、記號、及填滿的樣式。 
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 然而，您若選擇「矩形文字」，則必須在地圖視窗中以拖曳方式拖拉出您需要的矩形大小，再

以「選取圖形物件」工具 點選該物件，開啟「物件屬性」視窗，針對顯示內容做編輯。 
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移動文字標記位置 

 地圖視窗中的文字標記位置，如果不符合您的需求，需要移至新的位置時，請點選繪圖工具

列中的「選取圖形物件工具」 ，再點選地圖中欲移動的標記。當標記外框以藍色虛線顯示，

表示此標記可以滑鼠左鍵拖曳移動，移至新位置後，放開滑鼠，即移動完成。 

 

                 
 

 若欲移動多個標記，可先將標記同時選取，再以滑鼠拖曳移動標記位置。 
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顯示個別圖徵的文字標記 

 當您想要顯示某一圖徵的文字標記時，需先決定欲顯示的內容，可能是該圖徵名稱、分類名、

所屬縣市名……等。因此先在地圖內容視窗中雙擊欲顯示圖徵的所屬圖層名稱，顯示「圖層內容」

視窗，在「標記」頁籤中「文字標記」的「標記欄位」下拉選單設定欲顯示內容的所屬欄位。接著，

點選繪圖工具列中的「地圖標記」工具 ，再於地圖視窗中欲顯示文字標記的圖徵上按滑鼠左

鍵一下，該圖徵文字標記即顯示。 

 

 

文字標記不會隨著地圖比例縮放而跟著放大或縮小；在「輸出視窗」中，標記則為因為輸出版

面的比例尺改變，而改變大小。 
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文字標記可經「選取圖形物件工具」 多選後，按下滑鼠右鍵，點選「內容」，顯示「物件

屬性」視窗，可同時對選取的文字標記做顏色、樣式等編輯。然而需注意的是，由於標記內容不同，

在「文字」頁籤中並不會顯示文字內容，亦無法做修改。而「位置」頁籤所顯示的 XY坐標為此多

選物件矩形邊緣的左下角坐標。 
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7.2圖形物件編輯 
 本小節將針對圖形物件的基本操作，如新增、移動、刪除、複製、改變大小……等功能做介

紹。首先介紹內建的圖形物件樣式，再介紹基本的操作功能。 

圖形物件介紹 

 編輯圖形物件時，需使用繪圖工具列上的功能。在 SuperGIS Desktop 3中，提供了多種圖

形樣式，使用者可在繪圖工具列上的「圖形繪製」下拉選單中點選適合的圖形使用。其中的「預設

符號屬性」功能則可以設定符號顯示的預設值，方便之後加入的圖形物件可直接顯示您需要的樣式。 
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新增圖形物件 

 在繪圖工具列上，點選「圖形繪製」下拉式選單，選擇欲新增的圖形物件類型（預設值為矩

形）。接著在地圖視窗中，以滑鼠左鍵拖曳方式，繪製出矩形圖形物件，放開滑鼠左鍵在旁邊空白

處點一下，即可完成新增一矩形物件。若要新增其他圖形的物件，如圓形、橢圓形、多邊形等，可

點選圖形繪製的下拉式選單 ，選擇要新增的圖形。其他圖形新增的操作方式大致和矩形相

同，唯有「多折線」和「多邊形」以單擊滑鼠為線段轉折，可重複此動作至完成此圖形，雙擊滑鼠

左鍵結束新增。 
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移動圖形物件 

 點選圖形物件，待滑鼠游標顯示箭 移動位置。移到新位置後，放開滑鼠，

移動完成。 

頭時，就可拖曳滑鼠

 

 

 

要編輯圖形物件前，需先點選「選取圖形物件」工具 ，滑鼠游標改為箭頭後，才能點選物

件，以進行編輯的工作。 

移動物件的方式除了使用滑鼠拖曳外，也可利用鍵盤的上下左右鍵，移動物件位置。 

 

 

刪除圖形物件 

 在欲刪除的圖形物件上，按下滑鼠右鍵，點選「刪除」，即該圖形物件刪除。您也可以選取欲

刪除的圖形物件後，利用滑鼠點選，再按鍵盤上的「Delete」鍵，將該物件刪除。 
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複製圖形物件 

 在欲複製的圖形物件上，按下滑鼠右鍵，點選「複製」，再按滑鼠右鍵，點選「貼上」，則該

圖形複製並貼上地圖。另外，您也可以同時按住鍵盤的「Ctrl」鍵與滑鼠左鍵點選物件，以拖曳的

方式新增一個複製的物件。 

 

若欲同時複製多個圖形物件，可選取物件後，按住「Ctrl」鍵，以滑鼠拖曳方式新增多個複製

的圖形物件。 
 

改變圖形物件大小 

 點選繪製之圖形符號，則圖形符號上出現數個拖曳點。在各個拖曳點中，可利用滑鼠移動拖

曳點的位置改變大小。在改變圖形大小時，若同時按下鍵盤的 Shift鍵，系統自動將物件外框調整

為正方形，以維持固定比率縮放。 
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以上介紹的圖形物件編輯方式，都可利用「復原」 及「重作」 做編輯的修改。 
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預設符號屬性 

 在「圖形繪製」下拉式選單中的「預設符號屬性」功能，可設定物件的記號、線條樣式、填

充顏色、字型及插圖文字樣式。您只要點選此視窗中各功能按鈕，即可進入該功能設定視窗。將所

有屬性依照您的需求設定完成後，點選「確定」，接下來所新增的文字標記或圖形物件，就會依您

所設定的預設值呈現。 
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繪圖工具列上的顯示會隨著您的設定而改變。 
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7.3多個圖形物件樣式管理 
 本章節主要針對圖形物件的顏色、邊線、翻轉、比例等顯示樣式做介紹。 

改變圖形物件顏色 

 改變圖形物件顏色的方式有兩種。首先，您可在欲編輯的圖形物件上按滑鼠右鍵，點選「內

容」，即顯示物件屬性視窗。在「符號」頁籤中，點選「樣式設定」按鈕，選擇您需要的「顏色」。」

做調整。所有設定完成後，按下「確定」。第二種方法是，選取欲編輯的圖形物件後，按下繪圖工

具列中的「填充色彩」按鈕 ，選擇您所需的顏色，圖形物件的顏色隨即更改。 

    
 

 

 

 

開啟「物件屬性」視窗的方法，除按滑鼠右鍵點選「內容」外，也可直接滑鼠左鍵雙擊圖形物

件，開啟物件屬性視窗。 
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改變圖形物件的邊線樣式 

 在欲編輯的圖形物件上按滑鼠右鍵，並點選功能選單中的「內容」。接著點選「符號」頁籤中

的「樣式設定」按鈕，在「符號選取」視窗點選「邊線」，再選擇邊線樣式、顏色、寬度、透明度、

是否使用平滑處理、圓頭處理等。設定完畢後，按下「確定」，即設定完成。 

 

            

 
       

 

 

 

 

 

其他樣式的圖形物件的邊線也可藉由點選「樣式設定」→「符號選取」→「邊線」改變樣式。 
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翻轉圖形物件 

 在欲翻轉的圖形物件上，按下滑鼠右鍵顯示功能選單，點選「翻轉」，可選擇「向右旋轉」、「向

左旋轉」、「水平翻轉」或「垂直翻轉」。「向右旋轉」及「向左旋轉」是將物件向右或向左九十度旋

轉。「水平翻轉」指的是以物件本身為中心，左右方向翻轉；「垂直翻轉」則是以物件本身為中心，

上下方向翻轉。 

 

向右旋轉                向左旋轉               水平翻轉               垂直翻轉 

    

除了以滑鼠右鍵選單點選「旋轉和翻轉」功能外，您也可在點選圖形物件後，點選「圖形工具

列」中 ，操作旋轉或翻轉功能。 
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維持圖形物件的長寬比例 

 勾選「維持比例」，可讓物件隨著滑鼠拖曳改變大小時，長寬比例能鎖定。首先點選圖形物件，

按下滑鼠右鍵，點選功能選單中的「內容」，於「位置」頁籤勾選「維持比例」，按下確定，即該圖

形物件長寬比例鎖定。 

     

               

 

若未選擇「維持比例」，圖形物件會有八個點可調整物件的長寬 ，但選擇「維

持比例」後，只會有四個點可調整圖形物件比例。 

所有種類圖形皆可設定「維持比例」功能；記號 的預設就是「維持比例」的設定，因此

僅能維持長寬比例調整大小。 
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多個圖形物件樣式設定 

 當您的地圖有一個以上的圖形物件時，可運用「圖形」工具列編輯，將物件群組化或調整排

列的順序和方式。同時，您也可以利用滑鼠右鍵選單，編輯多個圖形物件。 

 

  

群組圖形物件 
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 群組是指多個物件的集合，可對兩個以上的物件進行群組，方便以一個整體方式運作編輯，

例如同時進行移動、調整大小或旋轉等。首先選取所有欲成為群組的物件，按下滑鼠右鍵，於選單

中點選「群組」功能。您也可以在選取物件完成後，點選「圖形工具列」上的「群組」按鈕 ，

將物件群組化。 

 

 

 

 

 

 

 

群組物件中若屬於同類型，則可修改物件屬性。 
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反群組圖形物件 

反群組是將群組物件解除群組狀態，回復到群組前的圖形物件關係。反群組的方法，只需在

群組物件上，按滑鼠右鍵，點選「反群組」；或是選取群組物件後，點選「圖形工具列」上的「反

群組」按鈕 ，則圖形物件回復群組前的狀態。 

 

                    

多個物件可集合成一個群組；一個群組也可由多個群組集組成，也就是將多個群組選取，並使

用群組功能，形成一個新的群組。若對此一新群組執行「反群組」功能，則回復原先多個群組的狀

態。 
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調整多個圖形物件的排列順序 

在地圖視窗中繪製相關物件，當物件彼此間有相互重疊的部分時，就會有物件先後順序的問

題，您可以透過物件排列順序的方式，將物件重新排列。首先，在欲移動順序之圖形符號上，按下

滑鼠右鍵，點選功能選單中的「順序」，點選任一順序的條件，例如「向前移一位」，則該圖形符號

調換在上方。 

  

 

除了使用滑鼠右鍵選單的順序功能外，也可利用「圖形」工具列上的順序功能鍵

，調整物件排列順序。 
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對齊多個圖形物件 

物件對齊工具提供六種對齊方式，分別為靠左對齊、水平置中、靠右對齊、靠上對齊、垂直

置中與靠下對齊。首先選取所有欲排列之圖形符號，可同時按住鍵盤「Shift」鍵與滑鼠左鍵點選以

連續選取。選取完畢後，按下滑鼠右鍵，則圖形符號功能選單顯示，點選「對齊」功能選單。點選

任一對齊方式，所有圖形標記會以最後一個選取物件為對齊的對象。  

 

  靠左對齊     水平置中     靠右對齊      靠上對齊        垂直置中         靠下對齊 
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最後一個被選取的物件是對齊的標準，以藍色框線顯示。除了使用滑鼠右鍵選單的功能外，也

可利用「圖形」工具列上的對齊功能鍵 ，將物件對齊。 



第七章 圖形物件設定與管理 

調整多個圖形物件的分佈 

調整多個圖形物件分佈位置的方法，可運用「水平分散」和「垂直分散」工具，將每個圖形

物件之間的左右距離或上下距離平均。「水平分散」和「垂直分散」工具，僅適用於三個或三個以

上的圖形物件。因此，將所有物件選取後，按滑鼠右鍵，點選「分佈」，選擇「水平分散」或「垂

直分散」，「水平分散」會以圖形中心於最左邊的圖形為基準，調整其他圖形物件位置；「垂直分散」

則以圖形中心於最上方的圖形為基準。或是您也可以選取物件後，點選圖形工具列上的「水平分散」

和「垂直分散」工具 ，調整物件分佈位置。 
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調整多個圖形物件大小 

當我們在繪製地圖時，可能會因為繪製的方式不同，導致每個物件都不等大小。如果需要所

有物件都相同大小時，您就可以使用圖形物件等大小、寬度或高度的方式，將所有物件改變為相同

大小、寬度或高度。首先選取所有欲等大小之圖形符號（可使用滑鼠左鍵點選及同時按住鍵盤「Shift」

鍵，以方便連選），按下滑鼠右鍵，點選選單中「大小」功能。點選任一種等大小方式，所有圖形

標記會以最後一個選取物件為同等的對象。 

以下圖為例，右邊的綠色矩形是最後選取的物件，因此以藍色框線表示，同時此綠色矩形也

是調整物件大小的基準。 

 
 

同寬度                         同高度                        同大小 
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圖徵轉換至繪圖物件 

 當您希望將地圖中的圖徵擷取出來做其他的利用，例如：刊物中的插圖等，您就可利用此功

能將您所需的圖徵轉換成繪圖物件，再利用繪圖工具依照您的需要做編輯動作。首先，於地圖視窗

中，點選欲轉換成繪圖物件的圖徵，再於「地圖工具列」中，任一圖層名稱上，按滑鼠右鍵並點選

「轉換至繪圖物件」工具。在「轉換至繪圖物件」視窗中，選定欲轉換圖徵所屬圖層，及選擇轉換

此圖層的所有圖徵，或轉換目前所選的圖徵，選定完畢後，按下「確定」，轉換完成。 

               

                  

 轉換完畢後，新增的圖形物件若需編輯，須使用「繪圖工具列」的各項工具。因此，點選圖

形物件時，則需切換至「選取圖形物件」工具 ；點選圖徵時，則使用「選取圖徵」工具 。 
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7.4插入新物件 
 可在地圖頁面或輸出頁面插入標準的Windows OLE物件，例如 Excel圖表、PowerPoint投

影片、Visio Drawing、Word文件、點陣圖影像、Graph2000圖表…等，且 OLE物件可隨著專案

檔存檔，於下次載入專案檔時完整載入。但須注意的是，由於 SuperGIS Desktop只是提供可以插

入這些物件的環境，因此若要修改物件內的內容時，還是必須回到該物件，如：word文件、Excel

圖表、PowerPoint投影片等的操作環境下去做修改。 

 首先點選「編輯」工具列的「插入新物件」選項，顯示插入物件視窗。接著點選插入物件的

來源如「建立新物件」或「從檔案建立」。若點選建立新物件後，在物件類型選單點選物件的類型；

若點選「從檔案建立」來源，則輸入檔案路徑。另外，若勾選「以圖示顯示」功能，檔案內容會以

圖示類型顯示，而不顯示其內容。如選擇「從檔案建立」，在瀏覽按鍵旁另有「連結」可勾選；勾

選此功能，將檔案內容的圖片插到文件中，圖片會連結到檔案，因此所作的變更會反應到文件中。 
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 以下圖為例，開啟「插入物件」視窗，點選「建立新物件」，並選擇物件類型為「Microsoft Word

文件」，選擇「以圖示顯示」。按下確定後，地圖視窗中即增加一文件圖示，以及開啟一 word檔，

可直接編輯 word檔內容。 

 
 

 

 當 word 檔編輯完成後，文件圖示如下圖所示，編輯此圖示的方法和編輯圖形物件相同，可

改變其外觀、樣式、大小……等。在此圖示上雙擊滑鼠，即可開啟 word檔繼續編輯。 
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 若您想加入現有檔案至地圖視窗中，可在「插入物件」視窗中點選「從檔案建立」，接著點選

「瀏覽」尋找欲加入的檔案，點選「以圖示顯示」。按下確定後，地圖視窗如下右圖所示。 

    
 

 

 若無勾選「以圖示顯示」，則該檔案（簡報檔）以檔案內容的圖片（投影片）加入地圖視窗中。 
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8
地圖輸出

8.1 輸出版面介紹
8.2 地圖輸出內容設定
8.3 文字框編輯
8.4 比例尺和指北針編輯
8.5 圖例與圖形物件編輯
8.6 地圖輸出
8.7 輸出圖檔

在前面幾章中，已介紹地圖的圖徵和圖層、

文字標記和圖形物件等的編輯方式，本章中則介
紹如何將已編輯完成的地圖加以設定，進而輸出
地圖。首先針對輸出版面做介紹，讓使用者瞭解
地圖視窗和輸出版面視窗的關聯與差異。接著再
介紹地圖輸出內容與相關物件的設定與編輯方
式，包括地圖本身、文字框、比例尺、指北
針……等圖形物件。最後則介紹如何套用各式輸
出樣板，並輸出圖檔。



第八章 地圖輸出 

8.1輸出版面介紹 
 當地圖在地圖視窗中完成套疊後，即可用輸出版面的功能，將地圖的畫面以輸出圖的樣貌呈

現。輸出圖除地圖本身外，內容還可包括比例尺、指北針、圖名與圖例等相關物件；各項物件皆具

備不同的型態，提供給使用者進行編輯與使用。此外，在地圖視窗上方和左側各顯示尺規，方便使

用者版面編排。尺規上所顯示的紙張單位，可在功能表選單的「檔案」→「列印設定」的「設定列

印格式」視窗中設定紙張單位。 

 

 

 

若需要將尺規隱藏，可點選功能選單的「檢視」，取消勾選「尺規」。 
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開啟輸出版面功能 

 開啟 SuperGIS Desktop後，系統預設視窗類型為「地圖視窗」。因此先將相關欲套疊的圖層

於「地圖視窗」中完成套疊後，點選功能選單中的「檢視」→「輸出視窗」，視窗即改變為「輸出

視窗」之配置，您也就可以開始編輯輸出樣貌。 

      

 
 

 您也可利用鍵盤上的 Ctrl + Tab鍵快速切換地圖視窗或輸出版面視窗。 
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輸出版面工具介紹 

 當您將「地圖視窗」切換為「輸出視窗」後，「輸出版面」工具列即自動增加至工具列上。輸

出版面工具主要提供給輸出視窗中的各項物件與版面使用，與地圖視窗中的內容無相關性。因此，

當處於地圖視窗狀態時，此輸出版面工具列即被隱藏；轉換為輸出版面視窗後，才顯示出輸出版面

工具列。 
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點選放大或縮小，可針對輸出視窗中某一局部做放大或縮小。平移、原地放大、原地縮小、

放至輸出版面，則是針對整份地圖做調整。另外，前一個圖面和後一個圖面的功能，則是在調整地

圖時，可方便您檢視前一個地圖畫面或後一個地圖畫面。輸出版面比例尺下拉選單可直接選擇版面

顯示的比例尺大小，也可直接鍵入您需要的比例尺大小。點選編排模式可調整地圖版面大小。點選

輸出樣版，可選擇您需要的地圖版面樣式。 

 

 

 

 當您需要編輯地圖上某圖形物件時，請點選「選取圖形物件」 ，再選取物件編輯。 
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設定輸出版面列印 

 設定完輸出版面及內容後，可直接點選功能選單中的「檔案」，再點選「列印設定」。或於輸

出視窗空白處，按下滑鼠右鍵，在選單中點選「列印設定」功能。顯示「設定印表機」視窗，可設

定輸出版面之列印方向為「直向」或「橫向」及紙張大小。另外，若您欲輸出的紙張大小未列在選

單中，可勾選「使用自訂紙張設定」，選擇需要的紙張尺寸，或輸入指定寬、高長度及單位。該單

位也會應用在瀏覽輸出版面視窗時狀態列的顯示。此外，若勾選位於此視窗中底部的「顯示印表機

邊界」選項，在輸出視窗中會顯示列印邊界；取消勾選，則不顯示邊界。 

 

        

 

輸出版面列印設定完成後，設定內容會隨著地圖儲存於專案檔中。在您下次開專案檔後，可直

接根據原先設定列印地圖。 
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8.2地圖輸出內容設定 
 由於地圖視窗中包含多項內容，因此在轉換為輸出版面視窗時可在「物件屬性」視窗中勾選

欲展示的項目；未勾選的項目，在輸出版面中就不會顯示，但在地圖視窗中仍然存在。開啟該「物

件屬性」視窗的方式有二，您可在地圖上按下滑鼠右鍵，點選「內容」，或是在地圖外的空白處按

滑鼠右鍵，點選「插入」→「地圖框」。 

 

         

 

 輸出地圖內容的「物件屬性」視窗，可設定「地圖內容」和物件「位置」。地圖內容包含「選

擇輸出的項目」、「圖框」、「顯示圖層」、「指定範圍」、「顯示地圖格線」、「背景樣式」等。「選擇輸

出的項目」設定需輸出的內容，但「圖層」是必選項目，不可刪除。「圖框」則可選擇您需要的圖

框類型和顏色。您可在「顯示圖層」勾選需顯示於輸出地圖的圖層；「指定範圍」則可選擇圖框內

顯示的圖層範圍。另外，可選擇是否需要「顯示地圖格線」，並選擇需要的背景樣式。在此設定的

背景樣式僅改變輸出版面中的地圖背景，地圖視窗中的地圖背景不受影響。 

 此外，在此物件屬性視窗中的「位置」頁籤，可設定圖框的位置及大小。其中的 XY 坐標是

以圖框的左下角為基準，可直接輸入數值改變位置；寬度和高度也可直接鍵入數值改變圖框的尺

寸。若勾選「維持比例」，在改變寬度或高度時，圖框會自動維持原比例改變大小。 
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設定地圖輸出項目 

 地圖中輸出的項目可依使用者需求自行設定。首先開啟「輸出地圖內容」視窗，在視窗中左

上角「選擇輸出的項目」，列出「圖層」、「圖表」、「文字標記」、「圖徵選取」、「圖形物件」與「暫

存圖層」可供勾選。「圖層」為必選項目，不可刪除。未勾選之項目，在地圖視窗內仍會顯示，但

在輸出版面內則不會顯示該設定。 

 

 

設定顯示圖層與指定範圍 

 「輸出地圖內容」視窗的右上角，「顯示圖層」列出目前地圖內容視窗中的所有圖層，您可勾

選欲輸出的圖層；右下角「指定範圍」則列出目前地圖內容視窗中的所有圖層和「目前範圍」，您
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若勾選某一圖層為指定範圍，則此圖層範圍為圖框範圍，若勾選「目前範圍」，則以目前範圍為圖

層範圍。一旦勾選「指定範圍」中任一選項，該地圖尺寸大小固定，無法再做放大、縮小等動作。 

    

設定圖框 

 圖框的設計在於提供地圖輸出展示時，在圖面最外圍多加一個圖框或格線，其與整張完整地

圖最外圍的圖框不同。是否要設定地圖的圖框視使用者需要而定。圖框的設定，請先開啟「輸出地

圖內容」視窗，在「圖框」中選擇適合的圖框類型，圖框的顏色可透過顏色下拉選單設定。 
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設定地圖格線 

 設定地圖的格線，讓使用者可以依據不同的需求，將地圖的坐標依據 X軸與 Y軸依序標示在

地圖版面上，以方便地圖瀏覽。首先開啟「輸出地圖內容」視窗，勾選「顯示地圖格線」，按下「確

定」後，即輸出視窗顯示地圖格線。 

               

  

 

 針對格線的進階設定，可點選「物件屬性」視窗的「格線設定」，在「地圖格線內容」視窗中

做細部設定。首先，選擇格線的畫分類型為「經緯度」或「度量單位」。若選擇前者，則可分別設

定經緯度的度、分、秒數值；若選擇「後者」，則可設定 X軸及 Y軸的格線大小。如您的地圖所使

用的坐標為投影坐標，仍可選擇經緯度類型的格線。系統會自動換算成相對的經緯度坐標。但需住

意的是，若您的地圖並無設定坐標系統，則無法使用經緯度類型。除此之外，您可點選「樣式」按

鈕，選擇格線顏色、樣式等。另外，關於坐標的標記，可選擇「僅顯示坐標文字標記」或「顯示坐

標文字標記及格線」；若選擇前者則只顯示坐標的文字標記，不顯示格線，選擇後者則顯示坐標文

字標記外，亦同時顯示格線。此外，您可選擇標記「四邊顯示」以及是否「顯示四角坐標」。下圖

為選擇「顯示四角坐標」之地圖。 
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 在「輸出地圖內容」視窗還可設定是否「顯示主要刻度」和「顯示次要刻度」。「刻度數」指

的是一方格內所包含的刻度數。以下三圖為例，左圖為無勾選「顯示主要刻度」亦無勾選「顯示次

要刻度」，因此只顯示文字標記及單位。中圖僅勾選「顯示主要刻度」，故顯示文字標記、單位、及

主要刻度。右圖則同時勾選「顯示主要刻度」和「顯示次要刻度」，且「刻度數」為 2，因此除顯

示文字標記、單位、及主要刻度外，在每一主要刻度間亦標上兩點，表示次要刻度。 

         
 
 由於地圖格線文字標記預設顯示於地圖上方及左方，若需要同時在地圖右方及下方也顯示格

線文字標記，可在「地圖格線內容」視窗中，勾選「四邊顯示」，格線標記的呈現如下圖所示。另

外，點選「地圖格線內容」視窗的右下角「字型」按鈕，則顯示「字型」視窗，可設定字型型態、

大小、顏色等。 
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維持比例 

 除了輸出圖中的地圖本身可調整大小外，輸出圖的圖框也可調整大小。以下圖為例，左下圖

為原圖的比例，右下圖則是調整後的圖框大小。由於並未勾選「輸出地圖內容」視窗中的「維持比

例」，因此圖框大小可不受限制調整。然而，若希望將圖框大小比例固定，則可勾選圖框的「物件

屬性」視窗中「位置」頁籤的「維持比例」。 

 

          
  

 右下圖為勾選「維持比例」後，調整圖框的結果。 
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多個圖框 

 在輸出版面中，您可同時放置多個不同繪圖範圍的圖框來做呈現。例如：您可在一個圖框中

展現全範圍的地圖內容，在另一個圖框中展現局部區域的地圖內容。以下圖為例，若想在左下地圖

增加一圖框，可先利用「選取圖例物件」工具點選圖框，並按下滑鼠右鍵，選擇「複製」。接著利

用鍵盤的 Ctrl+V將複製好的圖框貼上版面，如右下圖所示。 

 

          
 

 貼上複製好的圖框後，可調整圖框內所顯示的地圖範圍。然而在調整某一圖框中地圖範圍或

是放大縮小地圖時，另一圖框內的地圖會連帶受到影響。因此，需先將某一圖框內的地圖調整至適

當大小後，開啟該圖框的「物件屬性」視窗，勾選「指定範圍」中的「<目前範圍>」，該圖框內的

地圖即固定，不會因另一圖框調整大小而跟著改變。接著，您就可以調整另一視窗中的地圖展示範

圍。也就是說，需調整繪圖範圍的圖框，「輸出地圖內容」中「指定範圍」的「<目前範圍>」需取

消勾選；而無須改變範圍的圖框則必須勾選「<目前範圍>」。完成調整範圍後的多個圖框地圖，如

右下圖所示。 
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屬性表格輸出 

 SuperGIS Desktop裡提供將屬性表格加入輸出地圖的「加至輸出」功能，也就是能讓表格內

容以繪圖物件的方式呈現於輸出版面上，以提供列印輸出。此外，您還能針對表格物件的顏色、字

型、起始圖徵 ID做設定，甚至也能設定只顯示選取的記錄。 

將屬性表格加至輸出，首先轉換為「輸出視窗」後，開啟欲加入輸出版面的圖層屬性表格，

點選「選項」→「加至輸出」。屬性表格隨即以圖形物件的方式，呈現於輸出版面上，如右下圖所

示。可以「選取圖形物件」工具調整加入的屬性表格大小，若需調整表格樣式，則於表格上雙擊滑

鼠，顯示「表格內容」視窗。 
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 「表格內容」可針對加入的屬性表格標題列、表格背景、格線的顏色做更改。標題列及屬性

記錄的字型也可點選「設定」，依照使用者需求做設定。如右下圖所示： 

        

在選取方面，您可選擇是否勾選「只顯示選取的記錄」和「套用選取顏色」。若您已在地圖

視窗中選取圖徵，勾選「只顯示選取的記錄」，屬性表格僅顯示選取的圖徵屬性資料，如左下圖所

示；勾選「套用選取顏色」，則屬性表格顯示所有屬性資料，選取圖徵的屬性資料以選取色表示。 
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8.3文字框編輯 
文字框的功能可以提供使用者進行圖名的編輯，或者是說明文字的撰寫等文字編輯相關工

作。以下圖為例，地圖標題也是文字框的一種。您可利用「繪圖」工具列上的「選取圖形物件」工

具 ，點選文字物件或滑鼠雙擊圖形物件，開啟該物件的「物件屬性」視窗。 

 

 
 

 「物件屬性」視窗，包含「文字」及「位置」頁籤。您可鍵入欲顯示的文字，並點選「字型」

按鈕選擇字型、樣式、大小、顏色、效果等，同時選擇您需要的對齊樣式。在「位置」頁籤中，可

設定文字框的位置及大小。 

 

  

 

另一開啟「物件屬性」視窗的方法為，在文字框上按下滑鼠右鍵點選「內容」。 
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8.4比例尺和指北針編輯 
本單元將介紹如何插入與編輯比例尺和指北針。在比例尺內容編輯中，提供比例尺之樣式、

區間、單位等各項設定；而於指北針內容編輯中，則可設定指北針的樣式與字型顏色等。比例尺與

指北針的設定，皆可依使用者的喜好與需求進行編輯。 

將比例尺和指北針加入地圖的方法，可於「輸出版面」視窗中，空白處按下滑鼠右鍵，則顯

示輸出版面功能選單，點選「插入」→「比例尺」或「指北針」功能。比例尺和指北針加入後，可

在比例尺內容視窗中，選擇比例尺樣式等設定。 

 

 

除了上述方法外，還可點選「編輯」選單→「插入」，選擇您欲加入的物件，如「指北針」、「比

例尺」…等。 
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編輯比例尺 

 地圖上的比例尺，可在其內容視窗中設定樣式、區隔數、顯示單位等。首先利用「選取圖形

物件」工具 雙擊「比例尺」物件，開啟設定比例尺的「物件屬性」視窗；您也可在「比例尺」

物件上按滑鼠右鍵，於選單上選擇「內容」，亦可開啟比例尺的「物件屬性」視窗。 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 「物件屬性」視窗中的「比例尺」頁籤，左側顯示多種比例尺樣式，可供選擇。右側上方，「區

隔」包含了「區隔數」和「子區隔數」二下拉選單。「區隔數」指的是比例尺上主要的分隔數，而

「子區隔數」指的是比例尺上第一個區隔中的分隔數。以下二圖為例，左圖為區隔數 3，子區隔數

0的比例尺；右圖為區隔數 3，子區隔數 2的比例尺，因此比例尺上主要分為三段區隔，在第一段

區隔中又分為兩小段。 

        

此外，若勾選「數值零之前有區隔」，在比例尺上零會顯示於第一個區隔之後。 
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「屬性物件」視窗中，還包含了「單位」以及「文字對齊」方式，有靠上和靠下兩種。「固定

間隔值」功能可將比例尺上的間隔值調整為您在下拉選單中所選擇的數值大小（或可直接鍵入您需

要的數值）。在「比例尺內容」視窗中右下的「色彩」設定方面，可針對比例尺上的文字、線條、

填充顏色加以設定。以下圖為例，單位為「公尺」，選擇「靠下」，並設定文字、線條和填充顏色為

綠色。 

 

 

此外，在「物件屬性」視窗中的「位置」頁籤，可直接設定比例尺物件的位置及大小。位置

中的 XY坐標，以該物件左下角為基準，直接輸入您需要的坐標位置。該物件的寬度及高度，也可

直接輸入數值設定。若勾選「維持比例」，在輸入寬度或高度其中一項時，另一項會隨著原始比例

改變。 
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編輯指北針 

 SuperGIS Desktop提供多個指北針樣式，可供使用者在編輯地圖輸出版面時使用。首先利用

「選取圖形物件」工具 雙擊「指北針」物件，開啟指北針的「物件屬性」視窗；您也可在「指

北針」物件上按滑鼠右鍵，於選單上選擇「內容」，亦可開啟該「物件屬性」視窗。 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 指北針的「物件屬性」視窗，左側有多個指北針樣式供使用者選取，您也可根據需求點選改

變指北針的顏色。另外，「旋轉」功能可調整指北針的角度，可利用上下箭頭點選數值，或直接在

框格中鍵入數值。您所做的「樣式」、「顏色」、「旋轉」設定，都會顯示於「預覽」框格中。設定完

成後，按下「確定」，即完成指北針的設定。 
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8.5圖例和圖形物件編輯 
 在地圖輸出的檔案中，圖例亦被視為物件操作。關於圖例，有「圖例內容」視窗，以供使用

者對於圖例進行設定和編輯。在「圖例內容」視窗中，您可以對於圖例的標題顯示與否、顯示內容，

有哪些圖層要顯示成為圖例，圖例的樣式等，分別加以設定。顯示「圖例內容」視窗的方式為，在

「輸出版面」視窗中，按下滑鼠右鍵，選擇選單中的「插入」，再點選「圖例」。 

 

 

繪圖工具列中的「繪製圖形物件」功能也能在地圖輸出版面中使用。在輸出版面設定中，所

有的地圖、指北針、比例尺等，皆視為圖形物件。因此，在輸出版面內的所有物件，按下右鍵，皆

可以使用編輯物件的相關工具；或是在點選了物件後，使用圖形工具列中的功能鍵，進行物件的順

序調整（如：向前移一位、向後移一位、移至最前、移至最後等），或是物件的水平/垂直翻轉。 
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插入圖例物件 

 圖例物件指的是地圖內容視窗中的圖層圖例類別內容，您可利用圖例內容的「物件屬性」視

窗，設定欲顯示的圖層及行距等。插入圖例物件的方法，首先於「輸出版面」視窗按下滑鼠右鍵，

顯示輸出版面功能選單，點選「插入」→「圖例」，即顯示「圖例內容」視窗。 

 

       
 

 「圖例內容」視窗上方，可選擇是否使用「顯示標題」功能，並選擇對齊方式為「靠左」、「置

中」、「靠右」，也可以設定標題的字型樣式。標題預設為「圖例」，您也可以將標題改為符合您需要

的標題內容。此外，該視窗中央可勾選需要顯示圖例的圖層，並設定圖例文字的字型及顏色。由於

圖層圖例的顯示會以地圖內容中的圖層顯示設定為優先，也就是說在地圖內容中設定為不顯示的圖

層，若在此勾選為顯示圖例的圖層，該圖層圖例依舊不顯示。若想以此視窗的顯示設定為優先，則

可勾選「忽略地圖內容中的顯示設定」，則可直接顯示勾選的圖層之圖例。另外，圖例的排列方式，

可選擇每個圖層開始新的一行，或是接續上一圖層圖例；勾選「每個圖層開始新的一行」，則各圖
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層的圖例顯示於新的一行。 

視窗下方可設定圖例的背景樣式及間距。分別可設定「標題與圖例」、「圖層與圖層」、「圖層

項目」、「行與行」、「圖形與文字」、「左右邊界」、「上下邊界」之間距。 

 以下圖為例，「圖例內容」視窗中勾選了「顯示標題」及置中排列，在圖層設定方面，勾選三

個圖層內容；背景，設定填滿樣式為橘色左斜線，標體與圖例間距為 5、圖層與圖層間距為 10、

圖層項目間距為 3、行與行間距為 10、圖形與文字間距為 8、左右邊界為 10、上下邊界為 5。設

定完成，按下「確定」，圖例即顯示如左下圖。 
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插入圖形物件 

 在地圖輸出版面中，可插入「繪圖」工具列中的圖形物件，增加地圖編輯的美觀度。圖形物

件也可繪製為地圖圖框，以下圖為例。點選「繪圖」工具列上「圖形物件」下拉選單的矩形，將矩

形加至地圖。接著您可針對此矩形的大小、顏色、樣式做編輯。 

  
 

 由於矩形的加入，顯示於所有圖形物件的最上層，因此將矩形調整至您需要的大小和顏色後，

請在矩形上按右鍵，點選「順序」→「移至最後」，則該圖形物件被移至所有物件之最底層。（圖形

物件的相關設定，請參考地圖文字標記與圖形標記的相關說明。） 

                      
 8-24 



SuperGIS Desktop 3.0 

8.6地圖輸出 
在完成輸出版面的設定後，便要進行地圖輸出作業。在本節中，將對於地圖輸出分兩個部分

加以說明：套用輸出樣版和匯出地圖。 

「套用輸出樣版」是指將要輸出的地圖，直接套用 SuperGIS Desktop所提供的樣版，方便

使用者對於整體輸出版面進行配置。開啟「輸出樣版」視窗的方法有二，首先，您可點選「輸出版

面」工具列上最右邊的 「輸出樣板」按鈕；或是您也可以在「輸出版面」視窗中，按下滑鼠右

鍵，選擇選單中的「選擇輸出版面」，亦可顯示「輸出樣板」視窗。 

「匯出地圖」則是指將已完成配置的地圖輸出檔案，匯出轉成為影像檔，以便於進行輸出，

或是其他文件檔案的使用。 
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套用輸出樣版 

 在轉換至輸出視窗時，系統會將地圖預設樣板呈現；若您需要套用其他的輸出樣版，可在開

啟「輸出樣版」視窗後，選擇欲使用的樣版，按下「確定」，則輸出的地圖依樣版的排列方式排列

完成。輸出內容以樣版的方式排列，但各物件的設定仍依照使用者自行設定的樣式呈現。 
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8.7輸出圖檔 
 於輸出版面中完成相關物件設定排列後，若需將地圖輸出為圖檔，可直接點選功能表選單的

「檔案」→「匯出地圖」，將地圖以影像檔輸出。 

    
  

匯出地圖的影像格式包含，bmp、jpg、png、tif、gif，五種不同的檔案格式。針對不同的檔

案格式，「匯出地圖」視窗顯不同的設定選項，供您匯出時參考使用。 
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9
地圖的查詢

9.1 地圖的檢視
9.2 地圖的查詢
9.3 圖徵的選取

透過SuperGIS Desktop，使用者可借重各項
查詢工具，瞭解地圖中所包含的各種資訊。地圖
工具列上的各式工具，提供地圖的放大、縮小等
功能，也可測量地圖上的線段長度，或針對某一
圖徵測量其周長、面積等。此外，圖徵及其屬性
內容的查詢，使用者也可在SuperGIS Desktop當
中，輕鬆完成。另外，也提供了多種選取圖徵的
方法，供使用者依照需求使用。



第九章 地圖的查詢 

 在查詢地圖的過程中，使用者需運用地圖工具列的各式工具。 

 

 

 

  

放
大 

縮
小 

平
移 

原
地
原
地
放
至

上
一
下
一

查
詢 

選
取
清
除
尋
找 

測
量 

超
連
遮
罩 
刪
除

重
新

 在本章中，除分

且說明圖徵選取的方

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 9-2 
放
大 

縮
小 

全
圖 

個
圖
面 

個
圖
面 

別介紹地圖工具列上的工

法。 
 

 
圖
徵 

選
取 

具使用外，
結 遮 整

也將
罩 理 

針對
多種
圖徵
查詢
方式做介紹，並



SuperGIS Desktop 3.0 

9.1地圖的檢視 
 一份完整的地圖包含許多資料，包含各式圖徵和屬性資料等；這些資料都可藉由 SuperGIS 

Desktop展示，使用者同時也可運用工具查詢屬性資料。在本小節中，將針對地圖工具列上，地圖

的檢視工具做說明。 

 

放大/縮小工具 

 「放大工具」 及「縮小工具」 可針對地圖的局部區塊做放大或縮小的動作。首先，

點選放大或縮小工具，在您需要放大或縮小的區塊上以滑鼠拖曳方式拉出一矩形，矩形範圍選定

後，放開滑鼠，該區塊立即放大或縮小。除了點選工具列按鈕外，也可按住鍵盤 Z 鍵，滑鼠游標

即切換為「放大工具」，按住 X鍵，則切換為「縮小工具」。 
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平移工具 

 點選「平移工具」 後，滑鼠游標改變為 ，您可以滑鼠拖曳方式移動整份地圖，而地

圖維持原比例尺不變。除點選工具列按鈕外，也可按住鍵盤 C鍵，滑鼠游標即切換為「平移工具」。 

 
 

固定比例放大/縮小 

 在檢視地圖的過程中，可直接點選地圖工具列上的「固定放大工具」 及「固定縮小工具」

，可直接對整份地圖做縮放的動作。每點選一次，則固定放大或縮小約 75%。另外任何滑鼠

類型在地圖視窗內時，可按住鍵盤 Ctrl鍵，並使用滑鼠滾輪，向上為原地縮小，向下則原地放大。 
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放至全圖 

 在檢視地圖的過程中，可能為了能清楚檢視某些圖徵，而將地圖放大或縮小，因而地圖無法

完整的顯示於地圖視窗當中。此時，您可點選地圖工具列上的「放至全圖」 ，系統會自動將

地圖縮放至最佳比例，將地圖包含所有圖層的範圍完整展示於地圖視窗當中。 

     
 

上一個/下一個圖面 

 「上一個/下一個圖面」工具 ，會記錄地圖範圍變更的歷程記錄，只要變換範圍就會

記錄一筆資料。因此，若需檢視上一範圍，點選「上一個圖面」工具，即回復上一次的地圖範圍；

點選「下一個圖面」工具，則回復下一次的地圖範圍。 
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測量工具 

 在只有紙圖的時代，我們利用筆、尺來計算區域面積或量測長度，或是使用求積儀來進行地

圖量測；然而，現在使用數值地圖，則可利用 SuperGIS Desktop提供的簡便測量工具，直接在地

圖中測量線段、面積等。三種不同的測量工具包括，「測量線段」 、「測量面積」 、「測量

圖徵」 ；前兩種工具可搭配滑鼠自行拉出欲測量的長度或範圍，而第三種「測量圖徵」，則可

針對您點選的圖徵，測量其周長、面積等。在使用測量工具時，測量視窗會自動開啟，並將測量結

果即時記錄於測量視窗當中。 

 

測量線段 
 下圖是利用「測量線段」工具，在地圖中測量的結果。點選「測量線段」工具後，在欲測量

的起始點用滑鼠點一下，接著用滑鼠拉至下一線段轉折處，再點一下，重複以上動作，至測量終點

時，請雙擊滑鼠，測量結束。測量的過程中，測量視窗會顯示即時的測量結果，「線段長度」指的

是上一轉折點至目前滑鼠游標的長度，「總長度」則是指由起始點到目前游標位置的長度。 

    

 若您同時需要測量多個線段並加總所有測量線段長度，可點選「測量視窗」中的「累積結果」

功能 。利用上述測量線段方法先測量第 ，「累積總長度」顯

示第一段和第二段的長度總和，以此類推。 

 

一段長度，接著測量第二條線段時
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 在「測量」視窗中，「切換單位」功能 提供多種距離單位及面積單位，包含公制、英制單

及度

位。另外，若點選「與圖徵相接」功能

位 （度僅提供測量距離），可讓使用者選擇符合需求的單位做測量。由於測量結果仍是以地圖

內容中的地圖單位記錄，因此「切換單位」功能僅改變測量結果的顯示，並不會改變地圖本身的單

，可根據您在「開始編輯」下拉選單中的「相接設定」

鼠在相接

度。而位於「測量」視窗左下方的「全部清除」

內容，開啟相接功能；在測量過程中，滑 容許值範圍內，自動與圖徵相接，增加測量精準

，可清除目前視窗中的所有測量結果。 

                  
測量面積 

 「測量面積」工具 的使用，可利用滑鼠於地圖視窗中拉出您欲測量面積的多邊形。測量

」工

       

 

 

 

方法為，點選「測量面積 具後，在地圖視窗中欲測量面積的圖徵上以滑鼠點一下，在多邊形第

二個頂點處再以滑鼠點一下，重複上動作至完成多邊形，雙擊滑鼠以完成測量範圍的設定。測量的

過程中，測量結果會即時顯示於「測量」視窗中，包含目前滑鼠游標至上一轉折點的距離（線段長

度）、目前此多邊形的周長和面積。此外，該視窗中的其他功能，如「累積結果」等，操作方法和

「測量線段」相同，可參考「測量線段」的介紹。 
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量圖徵 

 點選「測量圖徵」工具

測

後，可分別點選地圖上的點、線、面圖徵做測量。以點圖徵來說，

經點選後，「測量」視窗中顯示該點圖徵的坐標位置。但在測量點圖徵時，「累積結果」功能則無作

用。 

         
 

 點選線圖徵時，「測量」視窗則顯示該線圖徵長度。若點選「累積結果」功能，則在點選下一

線圖徵時，會將所有線圖徵長度顯示於「累積總長度」。 

 

     
  

圖徵時，「測量」視窗顯示其周長和面積。同樣地，若點選「累積結果」功能後，再點 點選面

選其他面圖徵，則會顯示「累積周長」和「累積面積」內容。 

 

           
 

 使用「測量圖徵」工具 時，若需使用「累積結果」功能 ，需點選同類型圖徵，系統才

能將測量結果累計。 
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重新整理 

中，若因某些原因中斷繪製，您可點選地圖工具列上的「重新整理」工具 在展示地圖的過程

，將地圖重新繪製一次。 

     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第九章 地圖的查詢 

9.2圖徵的查詢 
在上一小節「地圖的檢視」中，主要介紹檢視圖徵的方法，以放大縮小等工具將地圖縮放或

移動至便於檢視的大小或位置；然而，在本小節中，則介紹圖徵內容和屬性的查詢方法。SuperGIS 

Desktop提供了「點選查詢」、「超連結查詢」、「尋找圖徵」等工具，可直接查詢圖徵的屬性資料、

相關連結網站或檔案，也可根據您輸入的字串在指定圖層和欄位中搜尋符合條件之圖徵。如此一

來，使用者可利用這些工具，輕鬆地查詢地圖上圖徵的相關屬性資料。 

 

點選查詢 

 在檢視地圖的過程中，可直接透過地圖工具列上的「查詢」工具 ，檢視圖徵的相關屬性

資料。首先，點選「查詢」工具，在地圖視窗中欲查詢的圖徵上，按一下滑鼠左鍵，直接顯示「查

詢結果」視窗，顯示圖徵資料。除了向量資料外，「查詢」工具也可點選查詢影像資料。 
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關於查詢結果視窗 
 查詢結果視窗，主要分為四大部份，視窗上方「設定點選查詢顯示圖層」下拉選單、視窗左

側顯示「落在點選查詢範圍內之圖層」列表、視窗右側是「資料顯示區」，在資料顯示區上方的是

「XY坐標區」。視窗左下角顯示目前圖徵「查詢數」。 

在「設定點選查詢顯示圖層」部分，查詢結果的預

設值為顯示所有圖層的該點資料，可以在下拉式選單

中，選擇特定需要的資料顯示。查詢範圍總共有 4 種選

擇：「可見的圖層」、「最上層圖層」、「所有的圖層」以及

「作用圖層」。 

 

在「可見的圖層」範圍內查詢，查詢結果視窗將顯示所有可見圖層的該點資料；若在圖例視

窗中，某圖層名稱前方的勾號取消，表示該圖層隱藏，故在查詢結果視窗中，在「可見的圖層」情

況下，該隱藏圖層的資料便不會顯示出來，而在圖層區中亦不會顯示該圖層。 

在「最上層圖層」範圍內查詢，表示在查詢結果視窗的圖層區中，只會顯示最上一層圖層，

而資料顯示區中亦只顯示該圖層該點的資料。 

在「所有的圖層」範圍內查詢，則在圖層區顯示本地圖所有圖層的資料，即使其中某一圖層

有被隱藏起來，其資料亦會顯示。 

 「作用圖層」指在地圖內容視窗中被選取的圖層；我們可以用滑鼠左鍵點選單一圖層，或利

用鍵盤上的「shift」、「ctrl」鍵，同時選取多個圖層。所以在「作用圖層」範圍內查詢，查詢結果

只顯示已選取圖層的資料，在圖層區中亦只顯示已選取的圖層。 

「落在點選查詢範圍內之圖層」依查詢範圍的設定，而顯示不同的圖層。其資料是以樹狀方

式呈現，每個圖層名稱前有「+」、「-」，表示樹狀的展開或收合。 

「XY 坐標區」表示您在地圖視窗所點選的該點坐標，若改點選查詢視窗左側的其他圖徵資

料，則顯示該圖徵中心點的坐標。 

「資料顯示區」則會顯示圖層的屬性資料，其預設值是先顯示最上一層的圖層屬性資料；若

需顯示其他圖層屬性資料，可直接在視窗左側在圖層區點選其他圖層。 

「查詢數」顯示查詢到的資料筆數，代表向量資料的圖徵數和影像資料的像素數。 

在改變「設定點選查詢顯示圖層」時，選擇新的顯示圖層方式後，視窗中的資料並不會立即更
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新，需在下一次點選查詢時，才以新的顯示圖層方式展示屬性資料。 

 

查詢向量資料 

 點選「查詢」工具 ，在地圖視窗中欲查詢的圖徵，查詢結果視窗顯示。視窗左側顯示查

詢到的圖徵及其所屬圖層，右側顯示目前點選的圖徵屬性資料。右側的屬性資料展示會隨著點選左

側圖徵而更新。此外，已點選查詢一圖徵時，可按住鍵盤上的「Shift」鍵，再點選另一欲查詢之圖

徵。第二次點選的圖徵資料，會加入原本的查詢結果視窗，依此類推後續查詢結果。 

 
 

 在「查詢」視窗左側的圖徵資料按滑鼠右鍵，可根據需求點選地圖瀏覽功能；在視窗右側的

屬性資料上按滑鼠右鍵，則可將資料複製、移除欄位、或將資料欄位依升冪順序排列。若移除某一

欄位，僅在查詢時該欄位不顯示，並不影響原屬性資料。此外，您也可點選視窗上的「欄位」和「數

值」，使資料以欄位或數值的升冪、降冪排序顯示。 
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查詢影像資料 

 「查詢」工具 同樣可查詢影像資料，在地圖視窗中欲查詢的位置上點選。「查詢」視窗

顯示圖徵資料外，並顯示影像資料之像素值或 RGB色彩數值等，資料依影像格式不同而有所差異。

影像資料和向量資料相同，可藉由按住鍵盤的「Shift」鍵，同時點選查詢多個點。 

 

 

    

 
 各影像類型的查詢顯示介紹，列於下表中。 
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影像類型 查詢說明 查詢視窗 

RGB影像 

視窗左側顯示該影

像為 RGB色彩；右

側顯示該查詢點的

RGB值。 

 

灰階影像 

視窗左側顯示該查

詢點的原始像素

值；右側顯示該查詢

點的像素值及影像

經延展處理後所得

之延展值。 

 

索引值色彩 

視窗左側顯示該查

詢點的顏色索引

值；右側除了顯示該

查詢點的顏色索引

值也提供該點對應

顏色的 RGB值。 
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尋找圖徵 

 利用「尋找圖徵」工具 ，可在「尋找圖徵」視窗中輸入關鍵字，並選擇搜尋圖層或欄位，

尋找圖層視窗中符合條件之圖徵。同時，在尋找出來的記錄上，可用滑鼠右鍵點選，使用右鍵功能

選單之功能鍵，將每一筆記錄做閃爍、縮放至圖徵、選取圖徵、加入圖籤等工作。 

 「搜尋圖徵」的操作方法，首先點選地圖工具列上的「尋找圖徵」工具 ，開啟「尋找圖

徵」視窗。首先在「尋找」欄位中輸入欲尋找的關鍵字，接著在「圖層」下拉選單中，選擇欲搜尋

的圖層範圍，選單中包含地圖內容視窗中的所有圖層以及「所有的圖層」和「可見的圖層」。另外，

也可在「欄位」下拉選單中選擇欲搜尋的欄位，選單中包含「所有的欄位」選項及您選擇搜尋圖層

的所有屬性欄位名稱。此外，使用者亦可選擇是否勾選「字串完全相符」，若勾選此功能，則尋找

的結果要完全符合關鍵字才會顯示。設定完成後，按下「開始」，視窗內顯示所有搜尋結果；若已

顯示您欲搜尋的結果，可點選「停止」，中斷尋找圖徵的動作。搜尋完畢，點選「關閉」，即關閉「尋

找圖徵」視窗。 
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超連結工具 

 「超連結」工具 的使用，可提供多樣化的方式展示圖徵相關資訊。您可以設定網頁、圖

片檔或文字檔等為圖徵的超連結內容；使用者只需點選「超連結」工具並點選已設定超連結之圖徵，

就能開啟該圖徵的相關內容資料。 

 在本小節當中，將介紹超連結的建立方式，再說明如何使用超連結工具進行查詢動作。 

 

建立圖徵的超連結 

 以「查詢」工具 完成點選查詢後，在「查詢結果」視窗，點選欲建立超連結的圖徵，按

下滑鼠右鍵，選擇選單中的「加入超連結」。接著，「新增超連結」視窗開啟，您可選擇「連結至網

址」或「連結至檔案」；若選擇前者，請直接鍵入網址，若選擇後者，可鍵入欲連結的檔案路徑或

按下 ，瀏覽欲連結的檔案。按下「確定」，即超連結建立完成。 
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 若欲檢視該圖徵的超連結內容，可在「查詢」內容視窗中，點選欲查詢的圖徵，按下右鍵，

選擇「檢視超連結」，則「檢視超連結視窗」顯示。您可在此視窗中新增超連結內容、或選定某一

連結內容做刪除動作，也可將所有超連結資料刪除，或點選某一超連結內容後，按下「連結」直接

開啟連結內容。 

       
 
使用屬性表格儲存超連結 
 除了在查詢結果視窗中建立超連結外，也可利用屬性表格儲存超連結內容，並同樣可以「超

連結」工具 開啟。首先在地圖內容視窗中以滑鼠雙擊（或點選按滑鼠右鍵，選擇「內容」）欲

設定超連結之圖層，顯示「圖層內容」視窗。選擇「欄位」頁籤，於超連結欄位下拉選單，點選已 

設定完成的超連結欄位，按下「確定」，即完成此設定。完成以上動作後，點選地圖工具列的「超

圖徵，即可開啟該圖徵超連結的網頁或文件。 連結」工具，點選地圖視窗中的
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用超連結進行查詢 
查詢各圖徵的相關資訊，您可以先在各個圖徵中建立相關的檔案或網頁

的超連

圖徵會以藍色線條框出。首先點選地圖工具列上的「超連結」

工具

使

利用超連結工具協助

結，如此，在查詢該圖徵的相關屬性與空間資料之餘，亦可以使用超連結連結其他相關資訊，

供使用者做進一步的分析使用。  

在地圖視窗中，具有超連結的

，在地圖視窗中點選以藍線框出的圖徵，顯示「超連結」視窗，點選欲連結的目標，按

結下「連 」，超連結目標顯示。 

           

 

若您點選的圖徵只有一超連結目標，以「超連結」工具點選後，「超連結」視窗不會顯示，即

直接開啟超連結目標。 
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9.3  
，我們可能不需要地圖上所有圖徵的資料，而只需要其中某部分而已。

有鑑於

具包括地圖工具列上的「選取圖徵」工具

圖徵的選取

在檢視地圖的過程中

此，SuperGIS Desktop提供了多種選取圖徵工具，便於圖徵檢視和選取。這些圖徵選取工

，以及功能表選單中，「選取」中的各種選取方法，

       

例如：以屬性選取、以圖徵選取、以物件選取等。在功能表選單中的「選取」表單內，又有「選取

模式」和「選項」，這兩項可以幫助我們設定選取圖徵的方式。此外，我們亦可以使用「地圖工具

列」中的「尋找」功能，對於查詢結果，按下滑鼠右鍵加以選取。而地圖工具列裡的遮罩工具，則

能在地圖視窗中遮掩掉不需要的圖徵，幫助我們辨識與確認選取的部分。這些都將在本節中一一說

明。 
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 選取圖徵的模式，主要可以從功能表選單中的「選取」的「選取模式」和「選項」中的「選

「加入已選取」、「從已選取中移除」、「從已選取中選

 選取模式 

單中的「選取」，再選擇其下的「選取模式」。 

取方式」設定；這兩處的設定可以互相搭配使用，則設定完成後，當在地圖視窗中執行選取工作時，

則會依此兩部分的設定來執行選取的結果。 

    「選取模式」總共有四種：「重新選取」、

取」；而「選取方式」則有三種：「選取部份或全部都在選取區內的圖徵」、「選取全部都在選取區內

的圖徵」、「選取選取區全部都在圖徵內的圖徵」。以下將分別針對「選取模式」和「選取方式」兩

部分，說明其設定方法和操作意義。 

 

點選功能選

 
  

 

 

       

模式 說明 

          

 

 

重新選取 
每一次滑鼠點選、拖曳選取圖徵都會重新選取一次，先前選

取的圖徵則自動取消選取。 

加入已選取 
，和先前被選取的圖徵都是被滑鼠新點選、拖曳選取的圖徵

選取的狀態。 

從已選取中移除

一範圍，該範圍內之圖徵被取消選取的狀利用滑鼠拖曳出

態。若該範圍內之圖徵，原本無任何被選取之圖徵，則保持

原狀態。 

從已選取中選取
曳出一範圍，此範圍內原已選取圖徵維持選取狀利用滑鼠拖

態，其餘所有圖徵取消選取。 
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 選取方式 

單中的「選取」→「選項」，則「選取設定」視窗顯示。在「選取設定」視窗的

「選取

點選功能表

方式」部份點選欲使用的方式即可。 

  
 

 

方式 說明 

 

 

 

 

 

 

 

選取部 全部 

都  

選取的圖徵只要與滑鼠所拖曳出的形狀相交集皆可以份或

在選取區內的圖徵 被選取。 

選取全部都在 

選  

完全被滑鼠選取範圍所包圍之圖徵被選取

取區內的圖徵

當圖層圖徵

出來。 

選取選取區全部 

都  

的選取範圍完全落在某些圖徵內時，則這些圖

在圖徵內的圖徵

當圈選出

徵被選取出來。 
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選取設定視窗 

 
 

在選取設定視窗中，分為三大部分： 

示地圖所有圖層，當圖層名稱前方有勾號時，表示該圖層的

2、 括三種選取方式－「選取部份或全部都在選取區內的圖徵」、「選取全部都在選

3、 小，表示

於不同的選取方式搭配不同的選取模式會產生不一樣的選取結果，因此接下來在本小節

中，將

1、 設定可被選取的圖層：此方塊顯

圖徵可被選取；反之，則表示該圖層的圖徵不能被選取。您可以點選右測的「全選」或「清

除」按鈕，一次勾選所有圖層，或是一次清除所有圖層的勾號；您亦可以單筆點選或取消圖

層的勾號。 

選取方式：包

取區內的圖徵」、「選取選取區全部都在圖徵內的圖徵」，可與選取模式相互配合。 

選取容忍值：指在選取圖徵時，就地圖畫面而言，您可以接受的誤差範圍。數值越

精密的要求度越高；數值越大，則可接受的範圍越高。此項的預設值為 3像素，您可以鍵入

您需要的容忍數值。 

 

由

分別介紹「重新選取」、「加入已選取」、「從已選取中選取」搭配「選取設定」視窗中的

選取方法而產生的選取效果。 
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「重新選取」與「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」 
取區內之圖徵」，點選「選

取圖徵」工具

設定選取模式為「重新選取」，選取方式為「選取部分或全部都在選

，在欲選取的範圍拖曳出一矩形，選取之結果為與拖曳之矩形有相交到的圖徵

都會被選取出來。 

  
 

「重新選取」與「選取全部都在選取區內之圖徵」 
都在選取區內之圖徵」。點選「選取

圖徵」工具

設定選取模式為「重新選取」，而選取方式為「選取全部

，在欲選取的範圍拖曳出一矩形，地圖視窗中各圖層之圖徵全部被該矩形包圍之

來圖徵被選取出 。 
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「重新選取」與「選取選取區全部都在圖徵內的圖徵」 
設定選取模式為「重新選取」，選取方式為「選取選取區全部都在圖徵內的圖徵」。點選「選

取圖徵」工具 ，在欲選取的圖徵範圍內拖曳出一矩形，地圖視窗中將該矩形包圍之圖徵被選

取出來。 

       

 

「加入已選取」與「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」 
設定選取模式為「加入已選取」，選取方式為「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」。點選

「選取圖徵」工具 ，在欲選取的圖徵範圍內拖曳出一矩形，地圖視窗中與拖曳之矩形有相交

到的圖徵都會被選取出來。先前選取的圖徵亦維持選取的狀態。 
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「從已選取中移除」與「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」 
設定選取模式為「從已選取中移除」，選取方式為「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」。

點選「選取圖徵」工具 ，在欲取消選取的圖徵範圍內拖曳出一矩形，地圖視窗中與拖曳之矩

形有相交到的圖徵都會被取消選取。 

        

 

「從已選取中選取」與「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」 
 設定選取模式為「從已選取中選取」，選取方式為「選取部分或全部都在選取區內之圖徵」。

點選「選取圖徵」工具 ，在欲選取的圖徵範圍內拖曳出一矩形，地圖視窗中與拖曳之矩形有

相交到的圖徵都會維持選取，其餘圖徵則取消選取。 
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以滑鼠選取圖徵 

您可以利用滑鼠左鍵，在地圖上點選圖徵，或是利用拖曳區塊進行多筆圖徵選取。在進行選

取動作前，您可以先指定哪些圖層的圖徵是可以被選取的。您可以透過設定選取圖層的方法，以避

免選取到相互重疊圖層或非常鄰近的圖徵。 

 因此首先您可先點選功能表單中的「選取」→「選項」，「選項設定」視窗顯示。在「設定可

被選取的圖層」中，勾選欲選取的圖層，或使用「全選」、「清除」功能按鈕，選擇所有圖層或清除

所有圖層的勾選。按下「確定」，完成可被選取的圖層設定。點選地圖工具列中的「選取圖徵」工

具 。在地圖視窗中，以單擊滑鼠左鍵方式點選欲選取的圖徵。被選取的圖徵會以選取符號顯

層的圖層內容視窗，「選取」頁籤中設定，且每個圖層可作不同設定）。

或是，

示（預設為黃色，可在各圖

您也可以滑鼠拖曳方式，在地圖視窗中按住左鍵不放，拖曳出您要選取的區域，也可將與該

區域相交之圖徵選取。 

        

 
 

 

若需要同時選取多個圖 以單

擊滑鼠或拖曳方式選取。此外，若需要取消選取地 取」

→「清除選取」或地圖工具列上的「清除選取」工

徵或多個區塊之圖徵，都可在點選時按住鍵盤上的「Shift」鍵，再

圖視窗中的已選取圖徵，可透過功能表單「選

具。 
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以屬性選取圖徵 

 除了以滑鼠直接點選圖徵外，也可點選功能表選單中「選取」→「以屬性選取」，開啟「以屬

性選取視窗」。在此視窗中，選擇欲選取的圖層、選取方式。點選滑鼠左鍵於您欲查詢的欄位，則

該欄位的內容顯示於「數值」方塊中，雙擊後則出現於下方的運算式方塊中，點選您欲使用的運算

元，在數值方塊中，雙擊滑鼠左鍵於您欲選擇的數值，按下「查詢」，則 SuperGIS Desktop將依

您的運算式進行查詢，此時於地圖視窗中，相對應的圖徵也會同時以選取符號標示。 
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 在「以屬性選取」視窗中所使用的運算式為 Structured Query Language (SQL)語言，您可以

過 SQL語言，自行定義條件以進行相關資料的搜尋。關於此視窗的操作方式，可參考本手冊「屬

管理」章節中的「屬性資料檢視與查詢」的「以屬性選取圖徵」小節，有更詳盡的介紹。 

 

 

 

透

性
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以物件選取圖徵 

 在 SuperGIS Desktop中，除了以滑鼠、屬性選取圖徵，還可利用繪圖工具列中的「繪製圖

形」工具，如：矩形、橢圓形、多折線、多邊形、記號等五種物件選取圖徵。利用物件選取圖徵的

方法，首先點選繪圖物件工具列上的「圖形繪製」下拉選單，選擇圖形後，在地圖視窗中繪製一物

件。接著點選繪圖工具列上的「選取圖形物件」工具 ，以滑鼠左鍵拖曳移動此圖形至欲選擇

的圖徵上。再點選功能選單上的「選取」→「以物件選取」，則可透過以圖形選取圖徵。 

 

      

            

 「以物件選取」功能也包含「文字標記」，若您在地圖視窗中加入文字標記，點選「以物件選

取」功能，系統亦會將與此文字標記相交之圖徵選取。 
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以圖徵選取圖徵 

 功能選單中的「以圖徵選取」功能，可利用圖徵間的空間關係選取圖徵。點選功能選單中的

「選取」→「以圖徵選取」，即開啟「以圖徵選取」視窗。 
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以圖徵選取圖徵 

 功能選單中的「以圖徵選取」功能，可利用圖徵間的空間關係選取圖徵。點選功能選單中的

「選取」→「以圖徵選取」，即開啟「以圖徵選取」視窗。 

 

   
 

 「以圖徵選取」視窗包含： 

1、

 

行選取的圖層。在此處會顯示所有圖層。但並非所有圖層勾選後都一定可

、 動作：表示目標圖層與來源圖層以何種方式執行運算、選取圖徵。動作包括「交集」、「被來

源圖層的圖徵完全包含」、「完全包含來源圖層的圖徵」、「相同」、「被來源圖層的圖徵包含」、

「包含來源圖層的圖徵」。 

 

 

 

 選取方式：和選取模式相同，分別為「重新選取」、「加入已選取」、「從已選取中選取」、「從

已選取中移除」。其意義和選取模式一樣。 

2、 目標圖層：指欲進

被選取，因此，當您勾選「只列出可選取的圖層」，則顯示製作地圖時，設定可被選取的圖層。 

 

3
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 交集：目標圖層之圖徵與來源圖層圖徵有相交者，該目標圖層圖徵都會被選取。 

例如：設定選取和面圖徵有交集的點圖徵，結果如下。 

 
 

包含 被來源圖層的圖徵完全 ：當目標圖層的圖徵完全落在來源圖層的圖徵內時，該圖徵

落在學校圖徵中的道路圖徵才會被選取。 

會被選取。也就是目標圖層的圖徵和來源圖層的圖徵邊線並沒有相交的情形下會被選

取。例如：選擇學校內的道路，則完全

 

 

 完全包含來源圖層的圖徵：當目標圖層的圖徵，完全包含來源圖層的圖徵，該圖徵會被

選取。例如：設定選取完全包含線圖徵的面圖徵，由於左圖中的線圖徵完全落於面圖徵

中，因此該面圖徵被選取。但右圖的線圖徵和面圖徵有相交，因此該面圖徵不被選取。 
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 相同：指目標圖層與來源圖層有相同的圖徵時，會被選取。相同的圖徵是指形狀大小完

全相同，但數化方向不同仍可被選取。例如：此二面圖徵分屬不同圖層，但形狀、大小、

位置都相同，這種情形下，該圖徵會被選取。 

 

   

 

 

共用線段：指目標圖層與來源圖層有共用線段時，會被選取，因此僅適用於線圖層及面

圖層。所謂的共用線段，必須是兩個點以上的線段重疊部份。例如：選擇與來源圖層有

共線的圖徵，如下圖所示。 
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 被來源圖層的圖徵包含：目標圖層的圖徵被來源圖層的圖徵所包含，就會被選取；此種

選取方式不同於被來源圖層的圖徵完全包含，在於圖徵和邊線若有相交仍能被選取。例

如欲選取被面圖徵包含的線圖徵，下圖中不僅是被面圖徵包含的線圖徵被選取，和面圖

徵相交的線圖徵亦被選取。 

 

 

 包含來源圖層的圖徵：目標圖層的圖徵包含了來源圖層的圖徵，就會被選取。不同於完

全包含來源圖層的圖徵，若圖徵的邊線有相交仍會被選取。以下圖為例，左圖由於未包

含來源圖層，因此沒有被選取；而右圖雖其中一來源圖層圖徵和目標圖層圖徵相交，但

仍被選取。 

 

 

4、 來源圖層：指將和目標圖層作用的圖層。在下拉式選單中，可以選擇欲一同作用的圖層。 

 

5、 使用選取圖徵：若您在地圖視窗中已選取某些圖徵，而您只需要針對這些已選取圖徵進行運

算時，請勾選此項。以下圖為例。在地圖視窗 ，已選取某些圖徵，若想在目前已選取圖徵

中選取完全被面圖徵包含的點圖徵，就可勾選「使用選取圖徵」功能。 

中
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 在地圖視窗中，原已選取的線圖徵和面圖徵保持被選取狀態，而點圖徵方面，僅有完全被面

圖徵包含的點圖徵才被選取。 

 

 
 

6、 使用環域：環域的意義在於圖徵的選取可以不必過於精確，在設定的範圍內皆可接受。因此，

當您勾選「使用環域」時，您必須輸入數值，表示您可以接受多少地圖單位範圍的圖徵選取。 
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使用遮罩 

 使用地圖工具列上的「使用遮罩」工具 ， 徵先

暫時遮蔽隱藏，方便使用者檢視。如下圖所示，左下圖 遮罩」工

具後，如右下圖所示，僅顯示已選取圖徵。若想恢復所 」工具

可讓地圖視窗僅顯示選取之圖徵，其餘圖

為原地圖中選取圖徵，點選「使用

有圖徵顯示功能，可點選「刪除遮罩

，則地圖恢復顯示所有圖徵。 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10
分析工具

10.1 轉入XY資料
10.2 環域處理
10.3 空間資料處理
10.4 空間連結 Spatial Join
10.5 建立方格

使用地理資訊系統，不只是建立數值地圖，

同時更重要的功能在於可以應用地理資訊系統裡
的工具，對於數值地圖進行統計、計算、資料處
理等作業，協助使用者掌握與分析地理資訊，進
而幫助決策。在SuperGIS Desktop 3 當中，提
供了圖表建立、XY坐標轉入、建立方格、空間資
料處理、環域分析等工具，其中「圖表建立」在
「統計圖表的建立」一章中說明，其餘各項工具
將於本章中分節說明。
第一節的「轉入XY資料」，是將資料庫格式

的資料轉入SuperGIS Desktop 3當中，方便使用
者以簡易的方式，立即在地圖上建立XY坐標資料
的點圖層。第二節則針對「環域處理」的意義及
使用方法，有詳盡的說明。第三節是「空間資料
處理」，介紹關於空間資料的融合、合併、裁
剪、聯集運算等，說明各種運算工具的不同意義
和操作方式。第四節「空間連結」則說明利用圖
層間的空間關係將屬性做連結的使用方式。最後
一節「建立方格」則是透過此工具進行設定，便
能得到方格圖層。
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10.1轉入 XY資料 
所謂 XY資料，是指地圖上的坐標資料。因此，「轉入 XY資料」的功能，能幫助我們手邊的

坐標資料，可以匯入地圖，並在地圖上產生點圖層。SuperGIS Desktop 3不僅可支援資料庫檔案

（DBF檔），尚可支援 Delimited Text格式檔案（*.txt）與 CSV格式檔案（*.csv），並會自動判斷

出哪些欄位是數值欄位。 

您可點選功能表選單中的「工具」選單，點選「轉入 XY資料」，即「轉入 XY資料」視窗開

啟。 

 

               

 

由於您手邊若沒有坐標資料，便難以瞭解此功能；因此本節將先由製作 XY資料開始，再說

明如何將 XY資料轉入，在地圖上製作點圖層。 
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製作 XY資料 

 「製作 XY資料」是將欲新增的點圖徵坐標資料，製作為 DBF或 Excel檔案，以方便新增點

圖徵時，可直接將檔案轉入 SuperGIS Desktop 當中。在此以 Excel 檔為範例。首先，您可點選

地圖工具列中的「放至全圖」工具 ，清楚展示地圖全貌，以及確認地圖完整的坐標範圍。滑

鼠於地圖視窗中移動時，視窗右下角會即時顯示目前滑鼠游標位置的坐標資料。 

 

 
 

 

 

 確定欲新增的點圖徵坐標位置後，開啟 Excel檔案，在顯示的資料表中 A欄輸入「X坐標」、

B欄輸入「Y坐標」。本例輸入三組坐標資料，分別為(229579 , 2441350)、(220463 , 2435581)、

(225586 , 2432354)。 

 10-3 



第十章 分析工具 

 

 輸入完畢後，按下「儲存檔案」 ，選定儲存位置，並設定檔案名稱（此例

為 import），按下「儲存」，即儲存完成。 
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轉入 XY資料 

您可將先前儲存好的點圖徵坐標資料，轉入 SuperGIS Desktop 當中，以新增點圖徵資料。

您可點選功能表選單中的「工具」選單，點選「轉入 XY資料」，即「轉入 XY資料」視窗開啟。

按下「開啟舊檔」，在「開啟」視窗中點選製作好的 XY資料（例如前一小節製作完成的「import」

Excel檔），按下「開啟」。 

         

 

 

 「轉入 XY資料」視窗中，需選定此 Excel檔中儲存資料的頁籤，以及 XY坐標的儲存欄位，

按下「確定」，即顯示「另存新檔」視窗。選定儲存位置後，其預設名稱為「Point」，按下「確定」

即完成。X欄位和 Y欄位下拉選單內容，系統會自動判斷您輸入的文字標題。本例中，輸入「X

坐標」及「Y坐標」，系統即自動判斷。若您無輸入標題

第二欄 (Field 2)。 

 

，系統則以 F1、F2等代表第一欄 (Field 1)、
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在地圖視窗中，即顯示以 Excel 檔中的資料為坐標的點圖徵，在地圖內容視窗中，則顯示為 

最上層的「Point」點圖層。 

 

 

 SuperGIS Desktop會自動判斷哪些欄位為數值資料，故在選擇 XY坐標欄位時，在下拉式選

單中只會顯示欄位內容為數值資料的欄位名稱，供使用者選擇作為 XY坐標數值來源。而在完成資

料轉入後，在地圖視窗和圖例視窗所顯示的圖徵顏色由 SuperGIS Desktop隨機選出，您可以在「圖

層內容」視窗中，選擇「符號」頁籤，設定您所需要的圖徵顏色和符號形狀。 
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10.2環域處理 
環繞在地圖圖徵上特定距離的範圍，其功能有助於鄰近性的分析。當我們

等圖徵，都可透過「環域處理」工具，建立環域，幫助使用者分析、

 所謂「環域」，是指

想要知道地圖上的圖徵 A與圖徵 B之間的鄰近情況時，除了使用距離量測工具以外，還可以使用

環域處理工具，瞭解在某個特定的範圍內，此兩個圖徵是否會相連，或是仍有差距等；又或是在河

流的兩岸，必須保留適當距離才能進行開發建設，以免河水暴漲泛濫，造成危險與不必要的損失。

這些都是環域的應用情形。 

 因此，不論是點、線、面

規劃等作業。要開啟「環域處理」視窗，請點選功能表選單中的「工具」，並選擇選單中的「環域

處理」即可。 

        

 

 「環域處理」視窗最上方「輸入圖層」下拉選單，供使用者選擇欲製作環域的圖層；另外，

當您已選取特定圖徵時，可選擇是否勾選「使用選取圖徵」，勾選此功能表示僅對選取圖徵做環域

處理；若無選取特定圖徵，則該功能不顯示。在距離設定方面，可選擇「定值」或「欄位」。選擇

「定值」則需自行輸入環域範圍大小；若選擇「欄位」，「欄位」下拉選單顯示該圖層屬性的所有數

值欄位，選定欄位後，每一筆圖徵會依該欄位值而有不同的環域範圍。在「距離」設定右方的「型

式」，包含「一般」、「向外」、「向內」三種選項。點圖層和線圖層，都只能選擇「一般」；面圖層的
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您可點選

情形才能選擇「一般」、「向外」、「向內」。「輸出圖層」，預設位置在原輸入圖層的同一資料夾中，

，瀏覽欲儲存輸出圖層的位置。「融合結果」選項，若勾選此選項，系統會將該圖層

 

以「meal」點圖層為例。您可在此圖層中，選取特定圖徵或針對所有圖徵建立環域。若

中建立所有環域融合為一筆圖徵；若不勾選此功能，則每一筆圖徵則獨自建立環域。 

 

 

建立環域

點圖徵 
 在此

需針對特定圖徵，請先在地圖視窗中選取完成。接著開啟「環域處理」視窗，在「輸入圖層」下拉

選單中選定欲做環域處理之圖層。由於本例選定特定點圖徵做環域設定，因此勾選「使用選取圖

徵」。接著可選擇輸入「定值」或以「欄位」內容為環域設定值。此例點選「定值」，並輸入 50作

為環域值。確認「輸出圖層」位置後，可選擇是否勾選「融合結果」。此例不勾選「融合結果」，則

新圖層的屬性資料為對應原圖層的屬性資料。 
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 新產生的環域圖層，加入地圖視窗後，顯示於最上層，如下圖所示。由於設定環域處理時，

未勾選「融合圖徵」，其屬性表格內容為原圖層的三筆資料。 

 

   
 

若在「環域處理」設定時，勾選「融合圖徵」，其屬性表格內容將所有圖徵屬性資料融合為一 

筆資料。 
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圖徵 
以「road」線圖層為例。開啟「環域處理」視窗後，選定「road」為輸入圖層。由於在

線

 在此

地圖視窗中，並未選取任何圖徵，因此「使用選取圖徵」功能無法使用。接著在「距離」設定，可

選擇輸入「定值」或以「欄位」內容為環域設定值，此例為點選「定值」，並輸入地圖單位 10。由

於是線圖層，環域「型式」只能選擇「一般」。確認「輸出圖層」位置後，可選擇是否勾選「融合

結果」。此例不勾選「融合結果」。下圖為環域處理前的線圖徵。 

     

 經過環域處理後的線圖徵如下。由於環域處理設定時，未勾選「融合結果」，因此該圖層屬性

 

資料內容仍為原圖徵對應的屬性資料。 
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面圖徵 
 在此以「school」面圖層為例。此例以一面圖徵為例，因此先在地圖視窗中選取某一面圖徵，

接著開啟「環域處理」視窗，在「輸入圖層」下拉選單選擇「school」，並勾選「使用選取圖徵」。

可選擇輸入「定值」或以「欄位」內容為環域設定值，此例為點選「定值」，並輸入地圖單位 10。

由於是面圖徵，環域「型式」可選擇「一般」、「向外」、「向內」。確認「輸出圖層」位置後，可選

擇是否勾選「融合結果」。此例不勾選「融合結果」。 
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 以下四圖，由左而右分別是環域處理設定前的原圖徵以及選擇「一般」、「向外」、「向內」所

產生的結果。「一般」型式的產生方式，是自原圖徵範圍及邊界向外增加定值大小的範圍，因此覆

蓋原圖徵範圍的一面圖徵（虛線部份為原圖徵範圍，執行環域處理時，並不會顯示）。「向外」是由

原圖徵邊界向外增加定值大小的範圍的面圖徵，並不包含原圖徵範圍；「向內」則是由原圖徵邊界

向內產生定值大小範圍的面圖徵。 

 

          原圖徵               一般               向外               向內 
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10.3空間資料處理 
空間資料在地理資訊系統中，以各種點、線、面形式呈現。一般而言，這些不同的形式資料，

分別儲存在不同的圖層；然而，當我們想要針對這些不同圖層不同形式的空間資料，進行如 A 圖

層與 B 圖層交集、線圖層依照另一面圖層範圍裁剪等各種運算時，便可以使用空間資料處理工具

所提供的各種方式，來處理這些空間資料，協助我們解決對於空間資料的特殊需求，同時也能幫助

我們對於空間資料進行統計與分析。 

在 SuperGIS Desktop中，所提供的空間資料處理工具都包含在「空間資料處理」視窗裡；

共有五種處理方式，包括：融合、合併、裁剪、交集、聯集等，可分別進行資料的處理。關於這五

種不同處理方式的意義，以下表說明。 

處理方式 圖示 意義 

Dissolve 

融合 
 

移除具有某一共同屬性值的鄰近多邊形之邊界的過

程。 

Merge 

合併 
 

將兩個圖層的所有圖徵進行合併的動作。 

Clip 

裁剪 
 

以多邊形圖層對於目標圖層進行裁切程序。 

Intersect 

交集 
 

以多邊形圖層對目標圖層進行交集運算。 

Union 

聯集 
 

以多邊形圖層對目標圖層進行聯集運算。 
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 本節中，將一一說明各種處理功能的操作方法。要開啟「空間資料處理」視窗，請點選功能

表選單中的「工具」，並選擇選單中的「空間資料處理」即可。 

 

              

 

將「空間資料處理」視窗區分為五塊區域，由上而下分別是： 

A. 操作：列出五種不同的處理功能，並在右側方塊會顯示該處理功能的說明 

B. 輸入圖層：指想要處理的圖層，可勾選是否「使用選取圖徵」，及設定欲操作的欄位。並對於

欄位進行各種不同的欄位統計，統計結果將呈現於處理結果圖層的屬性表格中。 

C. 操作圖層：指目標圖層。使用者可以設定是否「使用選取圖徵」，針對已選取的圖徵做運算。 

D. 輸出圖層：在此設定資料處理後的輸出圖層，其儲存的路徑和檔案名稱，預設的儲存位置為原

輸入圖層的儲存資料夾，而預設名稱為「原圖層名稱_操作方式」，例如：「geology_Dissolve」。 

E. 處理進度：在此會顯示空間資料處理的進度；當您所處理的資料龐大時，相對需要較多時間運

算，請耐心等候。 
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融合圖徵 Dissolve 

「Dissolve」是將資料融合的分析功能，提供同一圖層中的屬性資料，利用其相同的屬性值，

移除具有同一屬性值的鄰近多邊形邊界的過程。即是將同一屬性值的圖徵融合成為一圖徵，並且融

合後的資料形成一新圖層。因此，在 SuperGIS Desktop 提供的五種處理功能中，只有 Dissolve

是唯一僅能針對單一圖層處理資料的功能，其餘四種都需要兩個圖層相互運算處理。 

在此以台灣東北角的地質圖層為例。若想將「geology」圖層中的「CDESC」欄位做融合的

動作，可開啟「空間資料處理」視窗後，選擇「融合」，並在「輸入圖層」下拉選單選擇「geology」，

欄位下選單選擇「CDESC」。確定輸出圖層位置後，點選「確定」。當圖徵融合完畢後，系統出現

「是否要將圖層加入目前的地圖」訊息視窗，點選「是」，則此圖層加入目前地圖視窗，且為最上

層圖層。 
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以下兩圖，圖一為融合前的圖徵及其屬性表格，圖二為融合後新的圖徵及其屬性表格。 

 

圖一 

 
 
                            圖二 

 
 

 由於融合時所設的欄位為地質資料欄位，融合後的圖徵將相同的地質資料合併為一筆資料，

也因此，在地圖視窗中所呈現的圖徵邊線，也有所改變。 
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融合已選取圖徵 
 除了以上所介紹的將某一圖層的所有圖徵融合外，使用者也可只針對選取的圖徵進行資料的

運算。因此，當您在地圖視窗中選取某些圖徵後，「空間資料處理」視窗中的「使用選取圖徵」功

能顯示，您可選擇勾選與否。若勾選此功能，系統會針對您所勾選的圖徵運算；若無勾選此功能，

系統則將您選擇的圖層上所有圖徵做運算。 

 以「sample data」中「Kenting」的「geology」圖層為例。利用地圖工具列中的「選取圖徵」

工具，選取圖層的某些圖徵，這些圖徵以選取符號標示。接著開啟「空間資料處理」視窗，點選「融

合」。並選取「geology」圖層，並勾選「使用選取圖徵」，並選擇「CDESC」欄位為融合欄位。確

定輸出圖層位置後，點選確定，並將新圖層加入目前地圖視窗。 

             

 所得的新圖層，如下圖所示： 
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融合圖徵並進行欄位統計 
 「欄位統計」功能是指在融合圖徵資料之外，尚可進行該圖層欄位的統計運算，新增統計運

算結果於處理結果圖層的屬性資料中。 

在此以台灣墾丁的「geology」圖層為例。在地圖視窗中，選取欲統計的圖徵後，開啟「空間

資料處理」視窗，選擇「融合」、「geology」圖層，勾選「使用選取圖徵」。接著點選「欄位統計」

按鈕。「欄位統計」視窗中，有各項統計函數，及「筆數」的選項。您可先選擇欲做統計的欄位及

函數，若需顯示此來源圖層原有多少筆記錄，則勾選「筆數」選項。將所有統計設定完成後，按下

「確定」。回到「空間資料處理」視窗，選擇欲融合欄位，確定輸出圖層位置後，按下確定，即完

成圖徵融合。 
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接著地圖視窗中顯示新融合的圖層，並在新圖層的屬性表格中新增記錄統計結果的欄位。以

本例而言，勾選「AREA」做「平均」統計，且勾選「筆數」，因此新增兩欄位「A_AREA」和「Count」。

「A_AREA」顯示來源圖徵的平均面積大小，「Count」則顯示來源圖徵的筆數。  
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合併圖層 Merge 

合併的功能，是將兩個圖層合併為一個圖層。其屬性資料亦會合併成為一個屬性表。在進行

合併運算時，只有同類型的空間資料可以合併，如：點與點資料、線與線資料、面與面資料。因此

當您在「輸入圖層」的下拉式選單中，選擇了某個圖層，例如點資料圖層，則在「操作圖層」的下

拉式選單中，則顯示同樣為點資料的圖層，以免您選擇到其他類型圖層而無法執行運算。 

在此以台灣東北角及宜蘭圖層為例。將兩圖層一起加入地圖視窗後，開啟「空間資料處理」

視窗，選擇「合併」，並在「輸入圖層」及「操作圖層」的下拉選單，分別選上「town」。確認輸

出圖層位置後，按下「確定」，即圖層合併完成。 
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合併後的圖層會顯示於地圖視窗中的最上方，該圖層的屬性表格亦合併了兩原圖層的屬性表

格資料，但以輸入圖層的屬性表格為基準。 

        
 

合併圖層上已選取之圖徵 
「空間資料處理」可以針對選取的圖徵資料進行合併，將選取的圖徵合併為一個新的圖層。

操作方式和上述合併圖層類似，選定欲合併的圖徵後，在「空間資料處理」視窗中點選「合併」，

並選定欲合併的兩圖層。「輸入圖層」及「操作圖層」的「使用選取圖徵」都必須勾選，若任何一

圖層未勾選「使用選取圖徵」，在合併時，將對圖層上的所有圖徵納入運算處理。 
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 合併完成後，新增的圖層顯示於地圖視窗的最上層。新圖層的屬性表格內容，也將原圖徵的

屬性合併。 

   
 

 「空間資料處理」的「合併」功能和「開始編輯」下拉選單中的「合併」功能，雖同樣可將

圖徵合併，但前者是將圖徵合併形成一新圖層，而後者則是將圖徵合併後，形成新圖徵，且圖徵間

會做聯集的處理。 
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裁剪圖層 Clip 

 「裁剪」功能，即為圖徵裁剪功能，利用加入的多邊形圖層，擷取目標圖層內的資料。因此，

在執行裁剪的運算時，輸入圖層可為各式圖層，但操作圖層必須為面圖層，才可執行。在此以墾丁

的「river」和「area」圖層為例。例如若想將「area」範圍內的「river」裁剪為一新圖層，將「空

間資料處理」視窗開啟，選定「裁剪」功能，在「輸入圖層」下拉選單中選擇被裁剪的目標圖層「river」，

接著在「操作圖層」下拉選單選擇提供範圍裁剪的「area」。確定輸出圖層位置後，點選「確定」。 

        

 

 裁剪後的新圖層，顯示於地圖視窗的最上層。 
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裁剪圖層上已選取之圖徵 
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 使用者可只針對選取的圖徵資料進行裁剪。在地圖中選取欲裁剪的圖徵後，接著開啟「空間

資料處理」視窗，選擇「裁剪」，在「輸入圖層」下拉選單中選擇被裁剪的目標圖層「river」，並勾

選「使用選取圖徵」。接著在「操作圖層」下拉選單選擇提供範圍裁剪的「area」，確定輸出圖層位

置後，點選「確定」。 

      

 

 裁剪後的新圖層，顯示於地圖視窗的最上層，以較粗的線條表示。 
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交集運算圖層 Intersect 

 交集功能，即是兩圖層進行交集運算的功能，將兩圖層相互交集的部分擷取出來形成新圖層，

此新圖層的屬性表格將包含兩圖層的屬性資訊。需要注意的是，進行交集運算的條件為：面對面資

料、點對面資料、或線對面資料相互交集運算。點對點、線對線、或是點對線的情況，皆不能執行

交集的空間資料處理。 

 在此以北台灣的面圖層「North」及宜蘭的「POI」為例。若想將點圖層「POI」和面圖層「North」

交集運算，請先開啟「空間資料處理」視窗，並點選「交集」。接著在「輸入圖層」下拉選單，選

擇「POI」圖層，再於「操作圖層」下拉選單選擇「North」。確定輸出圖層位置後，點選「確定」。

下圖為交集前的地圖，及「POI」圖層的屬性表格。 
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 交集完成後，新增的點圖徵圖層顯示於地圖視窗中最上層，如下圖所示，而此新增圖層的屬

性表格內容則包含了原點圖層屬性資料及交集的面圖徵屬性資料。 
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交集運算已選取之圖徵 
 在做交集運算時，使用者可以只針對選取的圖徵資料進行運算。在此以台灣東北角的「river」

和「town」圖層為例。若想將線圖層「river」和面圖層「town」選取範圍交集運算，請先選取欲

做交集運算之圖徵。再開啟「空間資料處理」視窗，並點選「交集」，接著在「輸入圖層」下拉選

單，選擇「river」圖層，再於「操作圖層」下拉選單選擇「town」，並勾選「使用選取圖徵」。確

定輸出圖層位置後，點選「確定」。下圖為已選取交集範圍的地圖，及「river」圖層的屬性表格。 
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 交集完成後，新增的線圖徵圖層顯示於地圖視窗中最上層，以較粗的線條表示，如下圖所示。

此新增圖層的屬性表格內容則包含了原線圖層屬性資料及交集的面圖徵屬性資料。 

 
 

 

 

 

 

 

交集運算已選取圖徵時，「輸入圖層」和「操作圖層」的圖徵皆可選取為指定的交集範圍，

以便您操作交集運算功能。 
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聯集運算圖層 Union 

 「聯集」功能即是將兩圖層資料合併為一個新圖層，此一圖層為兩圖層聯集的區域，並包含

兩來源圖層的資訊。在聯集運算圖層時，僅限於面圖層對面圖層資料可執行此項功能。 

 在此以台灣墾丁的「area」和「geology」圖層為例。開啟「空間資料處理」視窗，點選「聯

集」，並在「輸入圖層」下拉選單中選擇「area」，「操作圖層」下拉選單選擇「geology」。確定輸

出圖層位置後，按下「確定」，聯集結果完成。下圖為聯集前的地圖，及兩圖層的屬性表格。 
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圖徵，屬

 「聯集」後所產生的新圖層，顯示於地圖最上方。新圖層的屬性表格，為二來源圖層屬性表

格的合併，屬性欄位包含輸入圖層及操作圖層的屬性欄位。新圖層中，原二圖層重疊處的

性資料包含原二圖層屬性資料；未重疊處之圖徵，則僅顯示原圖層屬性欄位資料，而在另一原來源

圖層的屬性欄位中以空白表示。 
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進行聯集。在此以台灣墾丁的「area」和「geology」圖

層為例。選定「area」及「geology」的特定圖徵後，開啟「空間資料處理」視窗，點選「聯集」，

在「輸入圖層」下拉選單中選擇「area」，「操作圖層」下拉選單選擇「geology」，並分別勾選「使

用選取圖徵」。確定輸出圖層位置後，點選「確定」。 

聯集運算已選取之圖徵 
 「聯集」運算功能可針對特定的圖徵

  

 「聯集」完成後，新產生的圖層加入地圖視窗，如下圖所示。 
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空間連結

空間關係，將兩圖層的屬性資料做連結，而

形成一新圖層。因此，新圖層保留原有圖層圖徵，但屬性資料會因連結而增加新的或附加另一圖層

的屬性欄位。當您想知道某一區域範圍內的加油站數量，或是搜尋最近距離的餐廳，都可利用「空

間連結」來達到此目的。因此開啟「空間連結」視窗，選定「目標圖層」和「連結圖層」後，各圖

層間就可互相做連結，而產生新的圖層及其屬性表格。開啟「空間連結」視窗的方式，請點選功能

表選單中的「工具」，並選擇選單中的「空間連結」即可。 

 「空間連結」視窗，左側有「目標圖層」下拉選單及「連結圖層」下拉選單。選單內分別列

出目前專案檔中所開啟的圖層，選擇欲做為空間連結基礎的圖層為目標圖層，並選擇做為連結目標

的圖層為「連結圖層」。如果您想要連結的圖層，並不在選單中，可點選

10.4  Spatial Join 
 「空間連結」是一種空間分析，利用圖層之間的

，瀏覽並加入其他圖

層。根據您在選單中所選擇的圖層類型，視窗右側顯示不同的連結動作。您可根據需求，點選適合

的動作將圖層連結。接著確認「輸出圖層」位置，系 預設位置為目標圖層的資料夾。 有設定完

成後，系統會出現「是否要

將圖層加入目前地圖」視窗，若點選「是」，則新產生的圖層加入目前地圖。不同類型圖層的連結，

可執行的連結動作不盡相同，各圖層類型的連結功能，請參閱下頁表格。 

統 所

成後，點選「確定」，下方的進度列顯示連結動作的執行進度。連結完
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點圖層 
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 對目標圖層之各圖徵找

出與之交集的連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。 

 對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

 對目標圖層之各圖徵找

出與之交集的連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。 

 對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

 對目標圖層之各圖徵找

出與之交集的連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。 

 對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

內，內，距離視為 0） 內，距離視為 0） 距離視為 0） 

線圖層 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

出

徵，加入其屬性及距離欄位。

對目標圖層之各圖徵找

出與之交集的連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。

對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

內，距離視為 0） 

對目標圖層之各圖徵找

出與之交集的連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。

對目標圖層之線圖徵找

出其屬於連結圖層中某線圖

徵的部份（重疊），加入其屬

性。 

對目標圖層之各圖徵找

出與之交集的連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。

對目標圖層之各圖徵找

最接近之連結圖層中的圖

（點或線完全落於多邊形

內，距離視為 0） 

面圖層 

 對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

內，距離視為 0） 

 對目標圖層之各圖徵找

出其完全落在連結圖層中的

某面圖徵內，加入其屬性。 

 

 對目標圖層之各圖徵找

出其與之交集連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。 

 對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

內，距離視為 0） 

 對目標圖層之各圖徵找

出其完全落在連結圖層中的

某面圖徵內，加入其屬性。 

 對目標圖層之各圖徵找

出其與之交集連結圖層圖徵

個數，加入個數欄位。 

 對目標圖層之各圖徵找

出最接近之連結圖層中的圖

徵，加入其屬性及距離欄位。

（點或線完全落於多邊形

內，距離視為 0） 

 對目標圖層之各圖徵找

出其完全落在連結圖層中的

某面圖徵內，加入其屬性。 

目標圖層 
連結圖層 
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交集圖徵 

 當您需要找 的情形 」視窗

圖徵找出與之交 的 入 數 想 道

個數，就可利用 記錄 此二

灣墾丁的「mea e

圖層只包含了一 「are 徵個

視窗，在「目標 a」，「連結圖 」，並點選「 找

出與之交集的連 圖 欄 」 置 ，

 

出兩圖層間圖徵交集 ，就可點選「空間連結 中的「對目標圖層之各

集 連結圖層圖徵個數，加

某一區域範圍的面圖層及

l」及「area」圖層來說，「m

個面圖徵。您若想得到

圖層」選擇「are

個 欄位」動作。例如，您

餐廳資料的點圖層，找出

al」圖層包含了多個圖徵，分

a」範圍內的「meal」圖

層」選擇「meal

知 某一區域內的餐廳

圖層的交集情形。以台

佈範圍廣泛；而「area」

數，可開啟「空間連結」

對目標圖層之各圖徵

結 層圖徵個數，加入個數 位 。確認「輸出圖層」位 後 就可按下「確定」。 
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 連結動作執行完畢後，系統出現「是否要將圖層加入目前地圖」視窗，若點選「是」，新形成

的圖層，即加入目前專案中。 

 
 

 新加入的空間連結結果圖層，會置於所有圖層

「目標圖層」的屬性表格後新增一欄「Count」，記錄

之個數。 

的最上方。開啟此圖層屬性表格，可看到於原

「meal」圖層圖徵與「area」圖層交集圖徵

             
 

 由於目標圖層為面圖層，因此連結後所產生的新圖層也是面圖層。以上介紹的空間連結方式，

不僅可套用在面圖層和點圖層的連結，也可運用於其他圖層組合的連結。 
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最接近圖徵 

 「對目標圖層之各圖徵找出最接近之連結圖層中的圖徵，加入其屬性及距離欄位。（點或線完

全落於多邊形內，距離視為 0）」，此功能可幫助您找出兩圖層中空 近的圖徵，產生一個新

圖層，並將連結圖層中對應的屬性資料及對應圖徵的距離加入屬性表格中。例如，當您想知道某

地區

接近道路的距離。 

 

 

 

間上最接

的

一 的餐廳分別和最接近道路的距離，就可使用此功能。以台灣墾丁的「meal」及「Road1」

圖層來說，「meal」中的圖徵，分佈在不同道路附近，您可利用空間連結功能，找出每一「meal」

圖徵和其最
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 首先開啟「空間連結」視窗，在「目標圖層」下拉選單選擇「meal」、「連結圖層」下拉選單

選擇「Road1」，並點選「對目標圖層之各圖徵找出最接近之連結圖層中的圖徵，加入其屬性及距

離欄位。（點或線完全落於多邊形內，距離視為 0）」，確認「輸出圖層」位置後，點選確定。 

 

線與多邊形有交集的情形下，距離亦視為 0。 

 

 連結後產生的點圖層加入地圖後，如下圖所示，開啟該圖層屬性表格後可發現，系統將每一

點圖徵最接近的線圖徵資料，加入點圖徵屬性之後，並在最後加入「Distance」一欄，記錄該點圖

徵至最接近的線圖徵距離。 
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重疊圖徵 

 當目標圖層和連結圖層同為線圖層時，其中一連結動作選項為「對目標圖層之線圖徵找出其

屬於連結圖層中某線圖徵的部份（重疊），加入其屬性。」，此功能是將兩線圖層空間上重疊的圖徵

的屬性資料做連結。若您有兩個記錄河流資料的線圖層，而且這兩線圖層有重疊的區域，您就可利

用空間連結功能，同時檢視重疊部份的河流在兩圖層中所記錄的屬性資料。以下圖為例，圖中的河

流包括台灣東北角的「river」以及宜蘭的「River」，因分屬不同圖層，資料也記錄於不同屬性表格

中。如果您想查看東北角範圍中，河流的所有屬性資料，就可利用空間連結，將記錄於宜蘭中的屬

性資料，一併顯示於同一屬性表格中。 
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 將兩線圖層連結的方法為，開啟「空間連結」視窗，在「目標圖層」中選定東北角的「river」，

在「選取圖層」中選擇宜蘭的「River」，並點選「對目標圖層之線圖徵找出其屬於連結圖層中某線

圖徵的部份（重疊），加入其屬性。」。確認「輸出圖層」位置後，按下「確定」。 

 
 

的最上層，下圖以綠色粗線表示。開啟屬性表格後可看見，

結了連結圖層的屬性表格。有重疊的圖徵，其資料顯示於

中以 0 表示無對應資料。下圖選取色（黃色）顯示的部

連結後產生的新圖層，加入地圖

除了原圖層的屬性內容外，屬性表格也連

表格中；若無重疊的圖徵，在連結的欄位

份為重疊圖徵及其屬性內容。 
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圖徵完全落在某一面圖層之圖徵 

 「對目標圖層之各圖徵找出其完全落在連結圖層中的某面圖徵內，加入其屬性。」功能，可

找出某一類型圖層之圖徵落於某面圖層之圖徵，並將其相對應的屬性資料加入屬性表格中。舉例來

說，您的地圖中同時套疊了兩面圖層，其一記錄學校資料，另一記錄行政區資料。這時，您可使用

空間連結功能，將兩圖層連結，新產生的圖層其屬性資料，將記錄原目標圖層屬性資料及相對應的

連結圖層屬性資料。以台北市「park」及「town」圖層為例，「park」圖層記錄多筆學校、公園等

公共設施資料，而「town」圖層則包含大台北地區的數個行政區圖徵。因此，可利用空間連結功

能，檢視「park」圖層中的圖徵完全落於「town」圖層中的哪些圖徵上。 
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 將此二圖層連結的方法，首先開啟「空間連結」視窗，在「目標圖層」中選擇「park」，在「連

結圖層」中選擇「town」，並點選「對目標圖層之各圖徵找出其完全落在連結圖層中的某面圖徵內，

加入其屬性。」動作。確認「輸出圖層」位置後，按下「確定」。 

 
 

 連結完成後的圖層，顯示於地圖最上層

屬性資料保留，但又多加上圖徵所在的行

 

。開啟此圖層之屬性表格可發現，原「park」圖層的

政區屬性資料。 
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10.5建立方格 
 方格是指在地圖上以均一大小的幾何圖形為基本單元，進行地理資料的展示或處理。建立方

格就像是建立一圖層，我們以圖層中每一個基本單元為單位分別記錄、儲存、分析地理資訊；因此

連續完整的空間資料，經方格化後區分成不連續的獨立單元。除此之外，方格化亦有助於定位，便

於地圖的精準描繪。 

建立方格的方式，首先在功能表選單上，點選「工具」→「建立方格」。顯示「建立方格」視

窗，您可在「範圍」下拉選單中，選擇方格所涵蓋的範圍為「地圖範圍」或某一圖層之大小，您所

決定的範圍將會顯示於範圍下拉選單下方的框格中；若選擇自訂，則直接在下方框格內輸入範圍數

。另外，方格的設定，可選擇「格數」或「大小」。選擇格數，可分別設定水平以及垂直的格數，值

系統亦自動計算出方格的寬度和高度。若選擇「大小」，則可設定每一方格的寬、高，單位為公尺。

最後選定輸出圖層的儲存位置後，就可點選「確定」。 

          

點選「確定」後，系統顯示「是否要將圖層加入目前地圖？」視窗，點選「是」，該方格圖層

 即顯示於地圖視窗當中。

 



SuperGIS Desktop 3.0 

加入方格圖層後，該圖層會顯示於所有圖層的最上方，因此其餘圖層無法顯示，此時您可設定

該圖層的透明度，使為於下方的其他圖層能和方格圖層同時清楚顯示於地圖視窗。方格圖層的顏色

為系統隨機選取，您可滑鼠雙擊地圖內容視窗中的色塊，設定您需要的顏色。 

 

 
 

 

 調整至適當的透明度後，可同時清楚檢視方格及其他點、線或面圖徵。 
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如需針對某一方格檢視或編輯資料，可開啟此圖層的屬性表格，編輯屬性內容。方格圖層屬性

表格的開啟即操作方式，和其他圖層相同，在地圖內容視窗中，方格圖層的名稱上按右鍵，點選「屬

性表格」。 
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方格圖層的屬性表格預設有三個欄位，分別是 ID、Col_Name、Row_Name。ID是方格的流水

號； 一行為 A，若超過

26行則以兩英文字母表示，如：AA、AB，以此類推。此外，Row_Name則是以橫列的順序編號，

第一列為 1，以此類推。另外，您也可以在屬性表格中選取資料，其對應方格以選取符號顯示於地

圖視窗中；同樣地，若在地圖視窗中選取某方格，其屬性記錄會以選取色顯示。 

 

編 Col_Name 則是以方格所在的直行命名，由左至右以英文字母排列，第

設定方格範圍時，若選定某一圖層為範圍，結果如下圖所示，方格僅涵蓋該圖層範圍。 
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或增加介面與程式，開發出屬於自己的工作環
境，以增加您的工作效率。



第十一章 客製化 

 SuperGIS Desktop提供彈性且易使用的介面，除了使用預設的介面外，您還是可以依照需求

在 SuperGIS Desktop 的客製化系統，去更動或增加介面與程式，開發出屬於自己的工作環境，

以增加您的工作效率。 

 主要可透過功能選單的「工具」→「自訂」，開啟「自訂視窗」。在「自訂視窗」中，包含「工

具列」、「選單」、「按鈕」、「比例尺」、「區域」、「選項」六個頁籤。接下來，本章將一一介紹「自訂」

視窗中的每個頁籤，針對其功能及應用做詳盡的說明。 

 

          
 

 

 您也可以在工具列上按下右鍵，於選單中選擇「自訂」，開啟「自訂」視窗。 
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11.1自訂工具列 
 SuperGIS Desktop 工具列分為兩種，一種為系統內建的工具列、一種為使用者自訂的工具

列；「自訂」的「工具列」頁籤列出所有的內建和自訂工具列，右側則有「新增」、「刪除」、「重新

命名」、「重設」、「全部重設」按鈕。點選「新增」按鈕，可新增一個自訂的工具列，需在「輸入名

稱」視窗中輸入您自訂的名稱。按下確定，即一空白的工具列顯示。「刪除」功能僅能刪除使用者

自訂的工具列，若點選系統內建之工具列，則該功能隱藏。此外，「重新命名」的功能，可針對內

建工具列及自訂工具列做名稱的調整。然而，「重設」功能可將某一工具列上的功能恢復預設值；「全

部重設」則是將列表上所有工具列恢復預設值。  
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11.2自訂功能選單內容 
 開啟「自訂」視窗後，點選「選單」頁籤，該頁籤中列出功能選單內的所有選項。您可展開

選單，點選欲做更改的選項名稱，利用視窗右側的功能按鈕做調整。「重新命名」功能，可更改您

所選取的選項名稱，「刪除」則可刪除您所選取的選項，「新增」功能可新增功能選單，並自訂選單

內容。接著，向上箭頭和向下鍵箭頭按鈕，可調整您目前選取的選項向上或向下移動。「變更圖示」

可改變選單顯示的圖式樣式。「編輯動作」則可利用 VBA針對選單功能做編輯。「重設」功能可將

選取項目還原成原始設定。視窗左下方的「顯示選單」功能，預設為勾選，若取消勾選，則功能選

單不顯示於視窗中。                        
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11.3自訂按鈕 
 「自訂」視窗中「按鈕」頁籤，顯示各工具列上預設的按鈕，並顯示其功能說明。因此您可

在「工具列」下拉選單中選擇欲檢視的按鈕所屬工具列，再點選功能鍵按鈕，視窗下方則顯示功能

描述。另外，您也可以利用此頁籤，新增工具列的按鈕。同樣在「工具列」下拉選單中，選擇欲新

增的工具原所屬工具列名稱，再點選欲新增的工具按鈕，並以拖曳方式放置工具列中。當滑鼠出現

，表示此按鈕可放入此工具列中，放開滑鼠左鍵，即完成增加工具列。 
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此外，在開啟「自訂」視窗的情形下，可改變工具列上按鈕的排列順序。您只需要點選某一

功能按鈕，按下滑鼠左鍵，拖曳至新位置，放開左鍵後，即按鈕位置改變完成。如果希望還原工具

列預設的按鈕位置，在「自訂」視窗中「工具列」頁籤，點選欲還原的工具列，再點選「重設」，

即還原工具列的預設位置。 
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11.4自訂比例尺 
 標準工具列中，「地圖比例尺」下拉選單顯示目前的比例尺大小，以及數個內建比例尺方便您

改變地圖比例尺大小做檢視之用。然而，內建的比例尺是固定的，如果您需要其他大小的比例尺，

可開啟「自訂」視窗，選擇「比例尺」頁籤做設定。 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 「比例尺」頁籤中，可直接點選「加入目前比例尺」，則系統自動將目前地圖視窗中的比例尺

加入；或是您也可以在框格中直接鍵入您需要的比例尺，按下「加入」，則加入新比例尺。此外，

內建比例尺列表中，若有不需要的比例尺，可直接在滑鼠點選後，按下「刪除」，則直接刪除。另

外，視窗右下角的「重設」，經過點選後，則比例尺列表恢復至預設值。您也可選擇是否勾選視窗

左下角的「千位分隔」；若點選「千位分隔」，比例尺中的數字每三位數加入一逗點。所有設定完成

後，按下「確定」即可。 
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11.5自訂語系 
 SuperGIS Desktop提供中文、英文、日文、韓文的操作介面，您可以在「自訂」視窗中「區

域」頁籤，點選您所需要的語系，按下「確定」，即顯示「語系的變更要系統重新啟動才會生效。」

警告視窗。也就是說，在「語系」頁籤中確定點選某一語言，系統的語系並不會立刻改變，而是需

要將目前專案檔關閉，重新開啟一專案檔後，新的專案檔介面就會以新設定的語系顯示。 
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SuperGIS Desktop 3.0 

11.6鎖定客製化 
 在「自訂」視窗中的最後一個頁籤「選項」中，可設定密碼以鎖定客製化，避免您的專案被

其他人更換使用者介面，亦避免您客製化的原始碼外洩。此功能只需要點選「選項」頁籤上的「鎖

定客製化」按鈕，「設定密碼」視窗顯示，輸入您的密碼，與再次確認輸入，點選「確定」，即設定

完成。 
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新增一般按鈕 

1、 在「自訂」視窗中的「按鈕」頁籤，點選新控制項，拖曳至工具列上。 

 

2、  在  上方按下滑鼠右鍵，則功能選單視窗顯示。 

 
3、 點選編輯動作按鈕，則顯示 VBA (Visual Basic for Applications)編輯視窗。 

4、 在編輯視窗裡輸入(Msgbox “SuperGIS 客製化”)。 

5、 關閉 VBA編輯視窗；回到「自訂」視窗，點擊「確定」。      

6、 回到地圖視窗，按下  按鈕。 
7、 顯示出指示的訊息視窗。 
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新增工具按鈕 

1、 在「自訂」視窗中的「按鈕」頁籤，點選新控制項，拖曳至工具列上。 

 

2、 在  上方按滑鼠右鍵，則功能選單視窗顯示。 

 

3、 點選編輯動作按鈕，則顯示 VBA (Visual Basic for Applications)編輯視窗。 

4、 設定此按鈕的事件為「MouseDown」。 

5、 在編輯視窗輸入(Msgbox “SuperGIS 客製化-工具按鈕”)。 

6、 關閉 VBA視窗；回到「自訂」視窗，點擊「確定」。     
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7、 回到地圖視窗，按下  按鈕。 

8、 在地圖視窗按下滑鼠左鍵，則顯示出訊息視窗。 

 

 

 

 



第十一章 客製化 

新增選單 

在 SuperGIS中您亦可以利用客製化的工具來新增或是編修您的選單。 

1、 點選「標準工具列」上的「工具」選項以開啟選單。 

2、 點擊選單中的「自訂」以開啟「自訂」對話框。 

3、 點選「選單」之頁籤以開啟操作頁面。在此頁面中您可以就預設的選單與選單內的選項進行「重
新命名」、「刪除」與改變順序等動作。 

 

另外，您也可以新建您的選單。在新的選單內，您可以利用 VBA來編寫選項可執行的工作。 

4、 點選您欲新增選單的上一層選單目錄。如您欲新增一選單於「說明」選單之下，請點選「說明」
選項。 

5、 點選「新增」之按鈕，即會出現一新的選單項目，預設命名為「新選單(&N)」，您可以在編輯

狀態下或是點選「重新命名」按鈕來重新命名您的選單名稱。 
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6、 點選「編輯動作」按鈕來開啟 VBA之編輯視窗。 
7、 完成編輯後，您即可在選單中找到您新增的選單與功能選項。 

 
 

您可以透過勾選「選單」頁面中的「顯示選單」選項，來顯示／隱藏您的「標準工具列」。若

此選項為勾選狀態，則「標準工具列」會顯示；反之，則會被隱藏。 

所有的客製化設定會儲存於您客製化的專案檔內，隨您下次開啟檔案時被啟用。 
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第十一章 客製化 

變更按鈕圖示 

1、  點選功能視窗中的「工具」，再點選「自訂」功能鍵，則自訂視窗顯示。 

2、 在欲修改圖示之工具按鈕上方 ，按下滑鼠右鍵，則功能選單顯示，點選「變更圖示」功能。 

 

3、 自訂圖示視窗顯示，點選圖示 。 

4、 變更圖示於地圖視窗中顯示結果。 

 
 

變更圖示按鈕功能，只有自訂的按鈕才允許變更圖示。 

 
 
 
 
 
 

 11-14 



附錄一

OGC 擴充模組

• 開啟OGC 擴充模組
• 轉換資料至GML資料
• 加入GML圖層
• 加入WMS圖層
• 加入WFS圖層

OGC (Open GIS Consortium)開放式地理資
訊系統協會是一個義務性、非政府、非營利的組
織，其致力於發展一個開放式系統的方式來進行
地理資料處理，並帶領開放式地理資料互操作規
範。
在SuperGIS Desktop中，OGC 擴充模組提

供轉換GML資料與加入GML、WMS、WFS三種
資料。您可透過OGC 擴充模組將向量圖層轉換
為可容易交換的GML檔；也可透過OGC 擴充模
組將加入GML圖層，或透過伺服器設定加入
WMS、WFS圖層。



附錄一 OGC 擴充模組 

OGC (Open GIS Consortium)開放式地理資訊系統協會是一個義務性、非政府、非營利的組

織，其致力於發展一個開放式系統的方式來進行地理資料處理，並帶領開放式地理資料互操作規

範。OGC 定義出 GML (Geography Markup Language)地理標記語言，利用可延伸標記語言

(eXtensible Markup Language, XML )來進行資料編碼，因此可以輕易在不同系統間交換地理資料

及其屬性。此外，WMS(Web Mapping Service)網路繪圖服務，也是由 OGC定義網路用戶端要求

地圖方法的標準。用戶端對網路繪圖服務要求指定的圖層，並提供類似大小與參考座標系統的參數

以進行地圖的繪製。另外，WFS(Web Feature Service)網路圖徵服務，由 OGC定義的規格，支

援地理圖徵的新增(Insert)、更新(Update)、刪除(Delete)、查詢(Query)與發現(Discover)。用戶端

經由WFS下達應用程式所需的圖徵，以取得所要求的圖徵。 

在 SuperGIS Desktop 中，OGC 擴充模組提供轉換 GML 資料與加入 GML、WMS、WFS

三種資料。您可透過 OGC 擴充模組將向量圖層轉換為可容易交換的 GML檔；也可透過 OGC 擴

充模組將加入 GML圖層，或透過伺服器設定加入WMS、WFS圖層。 

 

開啟 OGC 擴充模組 
 開啟 SuperGIS Desktop後，在工具列空白處按下滑鼠右鍵，在選單中點選「OGC Tool」。

則該模組工具列顯示。該工具列的按鈕分別是，轉換至 GML資料與加入 GML、WMS、WFS資料。 

 

 

 

 

 
轉
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轉換資料至 GML資料 
 地理標記語言(Geography Markup Language，GML)，目的在敘述、說明地理資訊，可以呈

現空間資訊的結構及內容，並能做空間資訊的交換及管理。 

若您想將手邊的向量資料轉換為 OGC所定義的 GML格式資料，可點選 OGC工具列上的「轉

換圖層為 GML」按鈕，即顯示「匯出為 GML」對話窗。「圖層」列出目前您的地圖中包含的所有

向量圖層名稱，您可在該處直接點選欲轉換的圖層。「匯出」下拉選單，則可選擇匯出「所有圖徵」

或是僅匯出目前該圖層上「選取的圖徵」。接著在「位置」，點選 選擇輸出檔案路徑。再按下「確

定」，檔案即匯出成 GML檔。 

                                   

 

 檔案以 GML格式匯出後，系統會出現該詢問視窗，詢問您是否要將此 GML圖層加入目前地

圖當中。 
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加入 GML圖層 
 點選 OGC工具列上的「加入 GML資料」，即顯示「開啟檔案」視窗，選擇欲加入地圖的 GML

圖層。加入後的圖層顯示於地圖視窗中，亦顯示於地圖內容視窗。 

      
 

 開啟該圖層的屬性內容視窗，點選「來源」頁籤，可清楚看到該圖層檔案格式為 GML。 
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加入WMS圖層 
 網路地圖服務（Web Map Service，WMS）的規格即是將客戶端向伺服器端要求圖資，和伺

服器如何對客戶端描述圖資方式的標準化。 

點選 OGC工具列上的「加入WMS 影像資料」，即顯示「加入WMS影像資料」視窗。您可

以選擇預設的伺服器來源，或自行鍵入伺服器來源，按下 ，則該伺服器來源會變成預設值。

接著，點選「取得圖層」，相關的圖層顯示於「圖層集合」。勾選欲加入的圖層，點選「確定」，圖

層集顯示於地圖視窗中。 
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若加入的圖層無法顯示於地圖視窗中，有以下幾種可能的情形：該圖層的顯示比例尺和目前地

圖比例尺不符合，或是伺服器端將該圖層設定為不顯示等。 



附錄一 OGC 擴充模組 

針對已加入的 WMS 圖層，和一般向量或影像圖層相同，可藉由設定圖層的顯示與否及使用

「縮放至作用圖層」功能，將地圖調整至您欲瀏覽的區塊。 

  
 

 同樣地，您也可以使用地圖瀏覽工具，對WMS圖層執行放大、縮小、平移等動作。 
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加入WFS圖層 
 網路圖徵服務（Web Feature Service，WFS） 主要是描述展現 OGC 圖徵資料的運作方式，

讓伺服器及使用者能夠在圖層上溝通，獲得圖層底下各圖徵的資訊。核心協定是 GML。 

點選 OGC 工具列上的「加入 WFS 向量資料」，即顯示「加入 WFS 向量資料」視窗。您可

以選擇預設的伺服器來源，或自行鍵入伺服器來源，按下 ，則該伺服器來源會變成預設值。

接著，點選「取得圖層」，相關的圖層顯示於「圖層集合」。勾選欲加入的圖層，點選「確定」，圖

層集顯示於地圖視窗中。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

針對 WFS圖層的展示，您可以改變圖徵的顏色、樣式等，但僅能以單一符號表示，無法使用

其他分類符號展示。 
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附錄二

GPS

• 開啟GPS 工具列
• GPS設定
• 軌跡檔設定

• GPS選項—展示
• GPS選項—拖曳
• 連結GPS
• 結束GPS連結
• 移動至GPS位置
• 自動平移

• 縮放至GPS位置
• GPS位置視窗
• GPS訊號追蹤
• GPS軌跡記錄
• 設定目的地

• 清除GPS點
• 清除目的點

透過SuperGIS Desktop中的GPS 工具，使
用者可以在桌面平台下使用GPS相關功能，在連
接GPS接收器的PC或筆記型電腦上，使用者可
快速的將目前GPS顯示的所在位置資訊展示在
SuperGIS Desktop圖面上與其他圖層套疊，並可
記錄位置軌跡以進行進階分析應用，讓Mobile平
台上常用的GPS功能也可在桌面環境下使用。



附錄二 GPS 

 GPS(Global Positioning System)全球衛星定位系統，是一個以衛星為基礎的導航系統，使用

適當的接收器就可以準確的決定地表上任一點位置。衛星網路由美國國防部所有，此系統可運用於

導航、製圖、調查等需要精確定位功能的領域。 

 透過 SuperGIS Desktop中的 GPS工具，使用者可以在桌面平台下使用 GPS相關功能，在

連接 GPS 接收器的 PC 或筆記型電腦上，使用者可快速的將目前 GPS 顯示的所在位置資訊展示

在 SuperGIS Desktop圖面上與其他圖層套疊，並可記錄位置軌跡以進行進階分析應用，讓 Mobile

平台上常用的 GPS功能也可在桌面環境下使用。 

 

 

開啟 GPS工具列 
 開啟 SuperGIS Desktop後，在工具列處按下滑鼠右鍵，即出現功能選單。在功能選單中，

點選「GPS」，「GPS 工具列」即顯示於視窗中。 
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GPS設定 
 開啟「GPS工具列」後，點選「GPS」下拉選單中的「GPS Settings」。「GPS settings」即

對話窗開啟。 

 

 

 

 在「GPS Settings」對話窗中，您必須選擇「連結到 GPS接受器」或「使用點或線圖層模擬

GPS」。您只能在這兩個選項中二選一，當其中一個選項被勾選後，另一個選項即會成為無法執行

的狀態。若選擇了「連結到 GPS接受器」，請於「連接埠」選項中選擇出連結至 GPS的連接埠。

當您第一次開啟此工具列時，此選項中只會列出該電腦中內建的連接埠。另外，您也可以點選「自

動偵測」，系統會自動為您連結到數個內建埠中有效的連接埠。「傳輸速率」鮑率，為 GPS每秒傳

送的訊號數，系統預設值為 4800，您可依您的需求自行做調整。「同位檢查類型」讓您自行選擇同

位檢查的類型，共五種：None、Odd、Even、Mark、Space。另外，「資料位元」，系統的預設值

為 8 位元。「停止位元」系統預設值為 1 位元。「GPS 接收器大地基準」是 GPS 接收器所使用的

大地坐標系統為WGS 1984。 

若您選擇「使用點或線圖層模擬 GPS」，請在「Layer」處選擇您欲用來模擬 GPS軌跡路線

的圖層，此圖層可以是點圖層，也可以是線圖層。同時，在「間隔」設定 GPS軌跡移動的時間間

隔，單位為秒。 
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此設定必須在確定 GPS為關閉的狀態下才能執行。 
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軌跡檔設定 
 當 GPS在移動時，您可以藉由設定軌跡檔將 GPS移動的軌跡記錄下來。 

1、 開啟「GPS 工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「軌跡設定」。 

2、 「軌跡設定」對話窗開啟。 

3、 點選「新建」後，「新軌跡」對話窗開啟，使用者即可重新設定一個新的軌跡檔。 

  
 

4、 點選「輸出檔案」旁的圖示，開啟「另存新檔」的對話窗，並於此對話窗中設定此新軌跡檔

的檔案名稱及儲存路徑。 

5、 於「軌跡記錄類型」處選擇此新的軌跡檔將儲存成何種圖徵，是點圖徵，或是線圖徵。 

6、 於「加入欄位至軌跡檔」處，選擇您欲記錄下來的軌跡欄位資料。 

7、 若您不清楚某一欄位所記載的資訊為何，您可以點選某一欄位選項，該欄位的說明將會顯示

於「描述」處。 

8、 點選「全選」或「全清除」可將全部的欄位選取起來或取消。 

9、 設定好之後，請點選「確定」，回到「軌跡設定」對話窗。 
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附錄二 GPS 

 
 

10、 若您想開啟舊的軌跡檔，點選「開啟」後，依該軌跡檔的儲存路徑去點選該檔案。 

11、 若您不想開啟軌跡檔來記錄 GPS的軌跡路線，您可以點選「關閉」，即可將軌跡檔關閉，不

再繼續紀錄 GPS的軌跡路線。 

12、 除了以上已說明過的設定之外，您還能對串流傳輸做設定。 

13、 點選「進階」後，「資料流選項」部份即會展開。 

14、 勾選「最小取樣點距」，並設定您所需要的度數。 

15、 勾選「取樣頻率」，並設定秒數。 

16、 當一切設定都完成後，請點選「確定」，即可完成軌跡檔的設定。 
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GPS選項-展示 
    當您的 SuperGIS Desktop接受到訊息後，會在視窗中展示目前 GPS的狀態。而您可以針對

您的喜好、需求對 GPS的結果展示做些調整。 

1、 開啟「GPS工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「選項」。 

 
2、 「選項」對話窗開啟。 
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3、 點選「顯示」頁籤。 

4、 在「顯示」頁籤裡可以看到主要分為兩大部分的選項，「單位」及「目前位置」。現在為您一

一說明各選項的功能。 

5、 「單位」部分是針對 GPS移動時所顯示出來的經緯度格式、速度單位、及高程單位所設定。 

6、 「目前位置」部分則是對 GPS目前位置的展示方式，如：圖示、及資料的更新速度做設定。 

 
7、 於「經緯度格式」處設定經緯度的格式，共有 3種選項：度分秒、度分、及度。 

8、 於「速度單位」處設定顯示的速度單位。 

9、 於「高度單位」處設定高程單位。 

10、 勾選「顯示目前位置的符號」，並點選旁邊的圖示以開啟「符號選取」對話窗，您即可於此對

話窗中設定您欲以何種圖示來表示 GPS點。 

 

11、 勾選「改變更新頻率」，並選擇更新速率，系統即會依您的設定每幾秒就更新一次當下 GPS

的位置。 

12、 當您所有的設定都完成後，請點選「確定」以完成設定。 
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GPS選項-目的點 
接下來為您介紹目的點符號設定的操作。 

1、 開啟「GPS工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「選項」。 

2、 「選項」對話窗開啟。 

3、 點選「目的地」頁籤。 

4、 點選「符號 l」旁的按鈕，進入「符號選取」對話窗中選擇您喜歡的圖示。 

5、 若您欲在終點圖示旁加上標記的話，可於「標記」旁的方框內填上標記的內容。 

6、 於「標記符號」處您可對標記的字型、背景顏色做設定，或勾選「背景透明」選擇標記去背

景色。 

7、 設定好之後，請點選「確定」。 
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GPS選項-拖曳 
1、 開啟「GPS工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「選項」。 

2、 「選項」對話窗開啟。 

3、 點選「行經路徑」頁籤。 

4、 勾選「顯示行經路徑」。當您開啟 GPS時，GPS移動的軌跡即會在地圖視窗裡顯示出來。 

5、 點選「符號」旁的按鈕，進入「符號選取」對話窗中選擇您欲期望顯示出來的圖示。 

6、 於「總長度」處設定拖曳長度，單位為度。 

7、 設定完成後，請點選「確定」。 

   

 

GPS的軌跡拖曳長度設定，是以「度」為單位。當 GPS的軌跡拖曳長度超過您所設定的數值

時，以 GPS當下位置為起始點開始計算，超過設定數值的部份，系統就會自動將其切除。雖說在

地圖上，系統會自動將超過設定值的拖曳長度切除，但已記錄下來的資訊並不會隨之被刪除。 
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連結 GPS 
1、 開啟「GPS工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「GPS 設定」。 

2、 「GPS 設定」對話窗開啟。 

3、 勾選「連接至 GPS接收器 」。 

4、 於「連接埠」的下拉選單中點選有效的連接埠。或點選「自動偵測」，系統將會為您連結到有

效的連接埠。 

5、 若有特別需要的話，可針對其他的選項設定做調整，不然這四個選項可維持原預設值。 

6、 設定完成後請點選「確定」。 

7、 於「GPS 工具列」上點選「開啟 GPS連線」，SuperGIS Desktop即會與您的 GPS相連結。 

 

 
 

結束 GPS連結 
1、 於「GPS工具列」上點選「關閉 GPS連線」，SuperGIS Desktop即會結束與 GPS的連結。 
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有時候 GPS在移動的過程中，可能因為圖層的放大，導致目前 GPS的位置在地圖視窗外，

這時您就可利用「GPS工具列」所提供的工具，將 GPS目前位置位移至地圖視窗中。 

移動至 GPS位置 
1、 於「GPS工具列」上點選「移動至 GPS位置」。 

2、 這時表示 GPS目前位置的圖示被位移至地圖視窗中心。 

 

自動平移 
    除了上面的方式可將 GPS的位置位移至地圖視窗中心，您也可以直接設定 GPS的位置須一

直保持在地圖視窗中。 

1、 開啟「GPS工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「自動平移」。 

2、 GPS的位置就會一直保持在地圖視窗裡。 

 

此兩個功能只適用於 GPS位置已經跑到視窗外時。當 GPS位置已經跑到視窗外時，利用這兩

個工具，即可將 GPS位置位移到地圖視窗的中央，或是一直使其維持在地圖視窗的中心。若 GPS

位置只是不在地圖視窗的中心，而只是在其他位置，但仍在視窗範圍內的話，執行這兩個工具，並

不會產生任何反應。 
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縮放至 GPS位置 
1、 於「GPS工具列」上點選「Zoom To GPS Position」。 

2、 系統就會將目前 GPS位置移到視窗的正中央，做原地放大的動作。 
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GPS位置視窗 
    SuperGIS Desktop接收到GPS的訊息後，使用者即可在SuperGIS Desktop中讀取目前GPS

位置的資訊。 

1、 開啟「GPS工具列」後，於「GPS」旁的下拉選單中點選「Position Window」。 

2、 「GPS 位置」視窗開啟，您就能從中得知 GPS當下位置的訊息。 

3、 「位置」，此處記載當下 GPS位置的經緯度、高程、移動速度、及方位角。 

4、 「精度因子」，記載著 3 項精度因子：HDOP(2D 平面座標精度因子)、VDOP(垂直坐標精度

因子) 、PDOP(3D點位精度因子)。 

5、 「UTC 時間」及「UTC 日期」分別為世界標準時間及日期。 

6、 「衛星數目」記錄能接收到完整訊號的衛星數。 

7、 「狀態」為 GPS的開啟狀況，及接收資料的情形。 

 

衛 星幾何精度因子(Dilution of Precision)由於 GPS接收成果的好壞，與被接收的衛星和使用

者間的幾何形狀有相當大的關聯，而該項因素所引起的誤差大小稱為精密值的強弱度。精度因子的

數值越小，表示使用者與各衛星間的幾何相對位置所構成的幾何形狀越好，因此收到的訊號所演算

出來的成果也越好。 
PDOP：3D點位精度因子，為緯度、經度和高程等誤差平方和的開根號值。 
HDOP：2D平面座標精度因子，為緯度和經度等誤差平方和的開根號值。 
VDOP：垂直坐標精度因子，為高程的誤差值。 
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GPS訊號追蹤 
1、 開啟「GPS工具列」後，啟動 GPS與 SuperGIS Desktop的連結。 

2、 於「GPS」旁的下拉選單中點選「訊號視窗」。 

3、 「訊號視窗」開啟，訊號追蹤的訊息顯示於視窗中。 

 

  
 
 
 
 
 
 

NMEA0183格式是由 National Marine Electronics Association (NMEA) 所制定出來的標準格

式。當 GPS 接受器接收到衛星傳送的定位資訊，如：經緯度、定位完成代號、採用有用的衛星顆

數、所用的衛星編號、衛星的仰角及方向角、接受訊號強度、衛星方位角、高度、相對位移、位移

的速度、方向及角度、日期、UTC時間、和 DOP誤差參考值等資訊後，再將這些定位資訊轉換成

NMEA0183格式，解析出 GPS所在位置的經緯度，即可在視窗中顯示出 GPS當下的位置。 
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GPS軌跡記錄 
1、 開啟「GPS工具列」後，啟動 GPS與 SuperGIS Desktop的連結。 

2、 於「GPS」旁的下拉選單中點選「軌跡設定」。 

3、 依照 II-5~II-7頁的操作步驟新增或開啟一個軌跡檔。 

4、 當您新增或開啟一個軌跡檔後，「GPS 工具列」上的「開始記錄資料至軌跡檔」及「將目前

位置記錄至軌跡檔」功能即成可作用的狀態。 

5、 點選「開始記錄資料至軌跡檔」，系統就會根據您的設定記錄 GPS移動路線的屬性資料。 

6、 若您只想記錄 GPS 目前位置的軌跡屬性，您可點選「將目前位置記錄至軌跡檔」按鈕，

SuperGIS Desktop就會把當下 GPS的位置，依照您在軌跡檔的設定記錄下來。 

 
7、 若您想暫停軌跡的紀錄動作，請點選「停止記錄資料至軌跡檔」。 

8、 若您想檢視 GPS 路線紀錄狀況，可於「標準工具列」上點選「加入圖層」，選擇剛剛記錄

GPS路線的軌跡圖層。 

9、 選擇出來的軌跡圖層顯示於地圖視窗中，請於該圖層處按下滑鼠右鍵，顯示出功能表選單。 

10、 於選單中點選「屬性表格」，開啟該圖層的屬性表格。 

11、 您即可在屬性表格中檢視紀錄結果。 
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當您加入一個軌跡圖層於地圖中，您可以於此圖層按下滑鼠右鍵，在蹦現式選單中點選「內

容」，於「圖層內容」對話窗內去重新設定該圖層的符號，使得此圖層上的軌跡能清楚易見。 

不論您的軌跡檔是儲存成點圖層或線圖層，其中有關日期和時間屬性的記載，均是記載成世界

標準日期和世界標準時間。 

 

 

 

 

 

 

 

 II-17 



附錄二 GPS 

設定目的點 
1、 於「GPS工具列」上點選「設定目的地」，此時您就會看到游標轉變成設定游標。 

2、 在地圖上，於您欲設定為目的點處按下滑鼠左鍵，「目的點」圖示就會被建立於該處。 

3、 一旦目的點被建立後，代表 GPS 位置的圖示下即會出現一個三角形。不論 GPS 如何移動，

這個三角形始終指向目的點。 

4、 透過這三角形，您可隨時掌握當下 GPS位置與目的點間的相對關係。 
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清除 GPS點 
1、 於「GPS工具列」上點選「關閉 GPS連線」，關閉 SuperGIS Desktop 與 GPS的連線。 

2、 於「GPS」旁的下拉選單中點選「清除 GPS位置」。 

3、 您就可看到原本出現在地圖上的 GPS點，已經被清除不見了。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

使用這個功能前，需先關閉 SuperGIS Desktop與 GPS間的連線後，此按鈕才能被啟用。當

您將 GPS點清除後，只要再次點選「開啟 GPS連線」，GPS點就又出現在地圖視窗中。 
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清除目的地 
1、 於「GPS」旁的下拉選單中點選「清除目的地」。 

2、 您即可見到地圖上的目的點已被清除了，且連 GPS點下的三角形也隨之消失。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

使用這個功能並不限定於須關閉 GPS的連線才能使用。 
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附錄三

Geodatabase 擴充模組

SuperGIS Desktop 3.0支援多種空間資料庫
類型，包括Personal Geodatabase (Access 
MDB)、SQL Server、Oracle Spatial、
ArcSDE。將空間資料儲存於資料庫，可方便資
料的共享、流通、讀取等。不同於過去將空間資
料儲存於向量圖層檔案，僅能以相關GIS軟體開
啟讀取，並且一個檔案只能記錄一個圖層，資料
庫裡的空間資料可以資料庫的程式開啟，一個檔
案可同時記錄多個圖層及其相關資料。因此
Geodatabase擴充模組不僅方便檔案的記錄及讀
取，也提供多人線上讀取圖資的功能，提高資料
的使用性。

目前SuperGIS Desktop 3.0支援讀取
Personal Geodatabase、SQL Server、Oracle 
Spatial、ArcSDE資料庫的圖層檔，但僅有
Personal Geodatabase檔案可編輯。詳細的操作
方式，將在本章中做介紹。

• 開啟Geodatabase擴充模組
• 建立新圖層於Personal 

Geodatabase
• 匯入圖層來自於…
• 儲存圖層至…



附錄三 Geodatabase擴充模組 

 

SuperGIS Desktop 3.0 支援多種空間資料庫類型，包括 Personal Geodatabase (Access 

MDB)、SQL Server、Oracle Spatial、ArcSDE。將空間資料儲存於資料庫，可方便資料的共享、

流通、讀取等。不同於過去將空間資料儲存於向量圖層檔案，僅能以相關 GIS 軟體開啟讀取，並

且一個檔案只能記錄一個圖層，資料庫裡的空間資料可以資料庫的程式開啟，一個檔案可同時記錄

多個圖層及其相關資料。因此 Geodatabase擴充模組不僅方便檔案的記錄及讀取，也提供多人線

上讀取圖資的功能，提高資料的使用性。 

 目前 SuperGIS Desktop 3.0支援讀取 Personal Geodatabase、SQL Server、Oracle Spatial、

ArcSDE資料庫的圖層檔，但僅有 Personal Geodatabase檔案可編輯。詳細的操作方式，將在本

章中做介紹。 

 

開啟 Geodatabase擴充模組 
 開啟 SuperGIS Desktop後，在工具列上方按下滑鼠右鍵，選擇「Geodatabase擴充模組」，

則該擴充模組工具列，顯示於視窗中。 
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建立新圖層於 Personal Geodatabase 
 若您想於 Personal Geodatabase建立新的圖層，可直接在「Geodatabase來源」下拉選單

中選擇「建立新圖層於」，再點選「Personal Geodatabase」。隨即「於 Personal Geodatabase

中建立新圖層」視窗顯示；接著設定圖層內容，如「名稱」、「圖層類型」⋯等.。按下「欄位」按

鈕，則出現「欄位設定」視窗，可建立該圖層的屬性欄位。您可以根據需求，輸入欄位名稱，並選

擇欄位類型。設定完成後，按下「加入」，則該欄位建立完成。回到「於 Personal Geodatabase

中建立新圖層」，點選 ，指定該 MDB檔的儲存位置，最後按下「確定」，一新圖層新增完成。 

 在此範例中，新增一命名為「Polygon」的面圖層，新增「Name」的文字欄位。 
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此一新圖層加入後，就可利用編輯工具列，針對圖徵及屬性編輯。編輯方式，和一般圖層編

輯方式相同；編輯完成後，同樣點選「開始編輯」下拉選單，選擇「儲存編輯結果」，將檔案儲存。 
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匯入圖層來自於⋯ 
 Geodatabase擴充模組支援 Personal Geodatabase、SQL Server、Oracle Spatial、ArcSDE

空間資料庫的圖層匯入，但僅有 Personal Geodatabase 所匯入的圖層，可做編輯。首先，點選

「Geodatabase來源」下拉選單，選擇「匯入圖層來自於」，並點選欲匯入的資料庫類型。 

 
Personal Geodatabase 

若選擇 Personal Geodatabase，則可直接搜尋並開啟您欲匯入的圖層所屬 MDB檔。接著在

「從 Personal Geodatabase中加入圖層」視窗的資料表，選擇欲匯入的圖層，並點選「加入」，

則該圖層匯入 SuperGIS Desktop中。 
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MS SQL Server 
 若您選擇 MS SQL Server，則會出現「MS SQL伺服器列表」視窗。您可點選「加入伺服器」

按鈕，接著在「SQL Server 登入」視窗填入相關資料。填入伺服器名稱、登入識別碼、密碼⋯等，

點選「選項」，則可選擇資料庫、語言等資訊，設定完成後，按下「確定」，即登入完成。 

 

  
 

 

 

 回到「MS SQL伺服器列表」視窗後，選取欲連結的資料庫，再按下「選取表格」按鈕，則

會出現該資料庫的資料表。點選欲加入的圖層，並點選「加入」按鈕，則該圖層匯入 SuperGIS 

Desktop展示，但不支援編輯。 
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另外，也可在點選圖層後，點選「資訊」按鈕，檢視資料型態。SuperGIS Desktop 3.0僅支

援「WKB with Record Header」資料型態展示。 

     
 

 選擇圖層，並點選「加入」後，該圖層即匯入 SuperGIS Desktop展示。 

 

 III-7



附錄三 Geodatabase擴充模組 

 

Oracle Spatial 
 選擇由 Oracle Spatial資料庫匯入圖層，則「Oracle伺服器列表」視窗顯示，可直接選擇您

需要的伺服器，或點選「加入伺服器」，則「Oracle登入」視窗出現。請在此視窗中，填入資料庫

的相關登入資訊，接著按下「確定」。 

  
 

 

點選欲使用的伺服器，再點選「選取表格」，接著「選取表格欄位」視窗顯示。在「表格」

下拉選單選擇您需要的表格，點選「取得欄位」，再按下「確定」，即可將該圖層匯入。 
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 指定的圖層，匯入 SuperGIS Desktop。需要注意的是，圖層需包含 Geometry 類型的欄位，

才能於 SuperGIS Desktop中顯示。 
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儲存圖層至⋯ 
 在 SuperGIS Desktop 中編輯完成的圖層，可藉由 Geodatabase 擴充模組將檔案儲存至

Personal Geodatabase或MS SQL Server。 

 

 

Personal Geodatabase 
 以 Personal Geodatabase來說，在「Geodatabase來源」下拉選單中選擇「儲存圖層至」，

再點選「Personal Geodatabase」，接著「儲存圖層至 Personal Geodatabase」視窗顯示。在「圖

層來源」中選擇要儲存至 MDB檔案的圖層名稱，同時您也可儲存該圖層所有圖徵，或是勾選「使

用選取圖徵」，僅將已選取之圖徵儲存。接著點選 ，指定該 MDB檔的儲存位置，設定完成後，

可直接按下「確定」，即該圖層儲存完成。 
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MS SQL Server 
 若選擇將圖層儲存於 MS SQL Server資料庫，同樣點選「儲存圖層至」，再選擇「MS SQL 

Server」。「儲存圖層至 MS SQL Server」視窗顯示，選擇欲儲存的圖層，也可選擇勾選「使用選

取圖徵」，則僅有目前地圖視窗中已選取的圖徵儲存至 MS SQL Server當中。完成選擇欲儲存的圖

層後，點選「下一步」。 

 

   
 

 接著「MS SQL伺服器列表」視窗顯示，選擇您欲儲存的伺服器。點選「加入伺服器」，在「SQL 

Server登入」視窗中，填入相關伺服器登入資訊，按下確定。 
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圖表工具

• 統計圖表類型

• 開啟圖表工具模組

• 開啟建立圖表精靈

• 建立圖表精靈視窗說明

• 快速建立統計圖表

• 建立選取圖徵的統計圖表

• 建立混合圖表

• 建立組合圖表

• 圖表群組標籤相關設定

• 開啟圖表管理視窗

• 檢視圖表

• 圖表功能選單

• 調整圖表視窗大小

• 編輯圖表

• 調整圖表外觀

• 開啟選項視窗

• 改變圖表字型樣式

• 改變顯示文字和背景色彩

• 改變軸線樣式

適當的統計圖表，是最為容易了解某些資
訊的方式。透過統計圖表，我們是用另一種方
式表現地圖上的各項圖徵，並且能將這些圖徵
的數值資料加以比較，看出不同圖徵之間在數
量上的變化，或是其發展的趨勢。您可以就自
己的需要選擇合適的圖表類型，進行統計圖表
的繪製，以獲得最佳的表達方式。
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透過統計圖表，我們可以很容易解讀某些資訊，例如兩個或多個相關圖徵的數值資料比較，

不僅代表其在數量上的變化，同時也能一窺其發展的趨勢。在本篇中，我們必須要知道自己需要的

圖表資料為何，因此首先會介紹 SuperGIS 圖表工具中所內建的五種圖表類型，幫助您選擇合適

者，再進行統計圖表的建立。在了解各類型統計圖表後，我們將接著說明各種圖表建立的操作，一

步步建立所需的統計圖表。之後，我們將學習如何設定統計圖表的顯示外觀，以獲得更合適而更美

觀的統計圖表，以及如何修改這些已建立好的圖表，並且管理它們。 

 

統計圖表類型 
適當的統計圖表，是最為容易了解某些資訊的方式。透過統計圖表，我們是用另一種方式表現

地圖上的各項圖徵，並且能將這些圖徵的數值資料加以比較，看出不同圖徵之間在數量上的變化，

或是其發展的趨勢。SuperGIS圖表工具中內建的五種主要類型的統計圖表，包括直方圖、折線圖、

區域圖、散佈圖、圓餅圖等，同時可以做二維或三維的圖形表現，亦可做堆疊群組的展現。您可以

就自己的需要選擇合適的圖表類型，進行統計圖表的繪製，以獲得最佳的表達方式。 
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統計圖表類型 說明 
2D 

展示 

3D 

展示 

堆疊 

群組 

直方圖 由兩個或兩個以上長條柱狀的圖形所組成，每一

柱狀長條圖代表著某一屬性值，使用這些圖來相

互對照這些數值，或是趨勢，可用於製作混合或

組合圖表。直方圖適合使用在顯示資料在一段時

間內的變化，或是不同項目之間的量值比較。

SuperGIS圖表工具提供垂直條和水平條兩種直

方圖類型圖表。 

   

折線圖 由一條或多條的線段所組成，線條的圖形主要顯

示在這連續的尺度下，各項值的趨勢，可用於製

作混合或組合圖表。SuperGIS圖表工具提供垂

直線和水平線兩種折線圖類型圖表。 
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區域圖 區域圖的組成主要包含有端點連結端點的線，以

及線與 X軸所組成出來的面所組成。線圖形像折

線圖一般顯示了數值的趨勢，面的部分主要強調

的是它的量，可用於製作混合或組合圖表。

SuperGIS圖表工具提供垂直區域和水平區域兩

種區域圖類型圖表。 

   

散佈圖 

 

散佈圖會將每筆資料以點的方式顯示於圖表

中，可以用於顯示多筆資料數據之間的關聯性，

當然亦可以混合兩筆以上的資料群組來繪製圖

表，因此可用於製作混合或組合圖表，一般常用

於顯示資料分布情況或是比較數值。 

   

圓餅圖 

 

圓餅圖主要是由圓形與餅形的圖形所組成，利用

二到多個區段將其劃分出來，主要顯示各區段間

的百分比或比例的關係。圓餅圖將能夠突顯最大

比例的資料數值，以及每筆數值所佔總和的比

例。圓餅圖僅能展示單筆資料內的某一列項目，

因此並不適用於製作混合或組合圖表。 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

使用那一種圖表類型呈現資料並沒有一定的準則，端看使用者想傳達什麼訊息給觀眾，即使是

相同的資料，使用不同的圖表類型所產生的圖表所代表的意義也會有所不同。
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開啟圖表工具模組 
  首先開啟 SuperGIS Desktop，在工具列的空白處按下滑鼠右鍵，在選單中點選「圖表工具」。

則該模組工具列顯示。該工具列的按鈕功能分別是「建立圖表」及「圖表管理」。 

 

 

圖
表
管
理

建
立
圖
表

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

開啟建立圖表精靈 

  在 SuperGIS Desktop中，圖表工具 Add-on模組提供使用者精靈式的圖表建立方式，可針對

地圖上所有的或部份的圖徵之屬性資料，快速建立各式各樣的圖表。點擊圖表工具上的「建立圖表」

按鈕，將會開啟建立圖表精靈。 
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建立圖表精靈視窗說明 
 

 

圖表內容設定 

圖表群組標籤 

預覽圖表 

 

 

 

 

 

 

圖表性質設定 

圖表標註設定 

圖表軸線性質 

預覽圖表 
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快速建立統計圖表 
一份圖表的建立取決於使用者想如何呈現圖層內部的相關資訊，因此在建立圖表之前需要對來

源資料有一定程度的了解，適當的圖表類型將能有助於您表達及分析資料，例如折線圖適合顯示與

時間相關的連續性資料、圓餅圖則適合需要顯示總和與比例關係的統計性資料等，而一份好的圖表

更是能夠清楚的呈現出資料的趨勢、分布情形、或是彼此之間的關係等特性。SuperGIS Desktop

的圖表工具模組，將可協助您將某一圖層屬性下的所有資料都製作成圖表，或是僅挑選圖層中特定

幾筆資料來製作圖表。建立一份圖表的步驟如下： 

 

1. 開啟建立圖表精靈。 

2. 於「圖表類型」欄位中選取欲產生之圖表樣式。 

3. 於「圖層」欄位中選取來源圖層資料。 

4. 於「Y欄」欄位中選取來源圖層內之某一屬性欄位，做為 Y軸。 

5. 於「X標記欄」欄位中選取來源圖層內之某一屬性欄位，做為 X軸顯示項目。 

6. 於「顏色」欄位中選擇圖表項目的顯示顏色。 

7. 設定各選取圖表類型的附加欄位，例如當選擇垂直條圖表時，則可設定「多重條狀類型」欄位。 

8. 設定是否新增圖表群組標籤，以產生混合或組合圖表。 

9. 完成圖表類型的設定後，點選「下一步」按鈕。 
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10. 於外觀頁面，設定「顯示所有的圖徵/記錄」或是「僅顯示選取的圖徵/記錄」。 

11. 於「一般性質」及「圖表標註」區塊中設定相關標題名稱及註腳，以及其顯示之位置。 

12. 設定圖表的「軸線性質」。 

13. 點擊「完成」按鈕，產生圖表。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

圖表的呈現方式並沒有一定的規範，只要選擇能夠有效協助您傳達相關訊息的圖表類型即可。
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建立選取圖徵的統計圖表 
  透過圖表工具，您可以為手邊的資料製作出一張張的圖表。SuperGIS圖表工具繪製統計圖表

的方式，可分為只統計選取出來的圖徵屬性資料或是全部的圖徵屬性資料兩種方式。因此，當使用

者欲將部份被篩選出來的圖徵屬性資料製作成統計圖表時，只需要透過和圖徵屬性選取的相關工具

互相搭配使用，如此一來便可以輕鬆地建立您所想要資料的統計圖表。 

 

 使用「選取圖徵」工具選取圖徵並建立統計圖表 

在 SuperGIS Desktop 中有許多選取圖徵的方式，其中一種是透過選取圖徵工具選取。您可

以在地圖上直接透過滑鼠拖曳的方式選取某個區域，或是某幾個特定圖徵，在圖徵被選取的狀態

下，您便可以使用圖表工具來建立選取圖徵的統計圖表。 

 

1、 點擊地圖顯示工具列上的「選取圖徵」工具。 

2、 徴於地圖上直接用滑鼠左鍵拖拉出圖 的選取範圍。 

3、 被選取的圖徵以選取色塊標記在地圖上。 

 
 
 
 
 
 
 

4、 開啟建立圖表精靈。 

5、 於「圖表類型」視窗中依序設定圖表內容後，點擊「下一步」按鈕。 

6、 於「外觀」頁面中勾選「僅顯示選取的圖徵/記錄」後，點擊「下一步」按鈕。 

7、 完成選取 徴圖 的統計圖表並顯示在畫面上。 
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 使用「屬性表格」選取圖徵並建立圖表 

透過屬性表格，您可以點選某一筆或數筆屬性資料，則該筆資料則會以選取色塊標記，即表示

為選取狀態，此時地圖中相對應的圖徵，亦即時被選取，在圖徵被選取的狀態下，您便可以使用圖

表工具來建立選取圖徵的統計圖表。 

 

1、 於欲選取圖徵資料的圖層上點擊滑鼠右鍵，選取「屬性表格」。 

2、 於「屬性表格視窗」中選取單筆或數筆屬性資料，被選取的資料會以選取色塊標記。 

3、 地圖上相對應的圖徵亦同時顯示選取色塊標記。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4、 開啟建立圖表精靈。 

5、 於「圖表類型」視窗中依序設定圖表內容後，點擊「下一步」按鈕。 

6、 於「外觀」頁面中勾選「僅顯示選取的圖徵/記錄」後，點擊「下一步」按鈕。 

7、 完成選取 徴圖 的統計圖表並顯示在畫面上。 

 
 

 

選取圖徵屬性時，若同時按下鍵盤上的Shift 鍵，則可以於某一範圍內同時選取多筆資料

(Range-Select)；或是按下鍵盤的Ctrl 鍵不放進行選取，便可以跨記錄多筆選取(Multi-Select)。
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建立混合圖表 
您可以使用 SuperGIS圖表工具來建立混合圖表。混合圖表可以讓您將使用同一種圖表類型的

多筆不同資料放進同一張圖表中顯示，透過直接對照圖表數據以強調各資料之間的差異，例如各地

區男女人口分布情形、或是空氣中每種廢氣的含量。 

  當開啟建立圖表精靈欲建立混合圖表時，可於視窗下方的「圖表群組標籤」處檢視目前僅有一

個圖表標籤，於標籤上按下滑鼠右鍵，選取「插入項目」，便會插入一個新的圖表標籤，透過切換

圖表標籤，便可以設定該標籤下圖表的內容，如圖層或顏色。若欲建立混合圖表，則只需將各標籤

的圖表設為同一種圖表類型顯示即可，例如都設為垂直線或是水平條，然後再依序設定各標籤圖表

的內容後，即可完成混合圖表的建立。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圓餅圖僅適用於顯示單一筆數值資料以呈現單一項目與全體之間的關係，因此並不適用於建立

混合或組合圖表。 
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建立組合圖表 
您可以使用 SuperGIS圖表工具來建立混合圖表。組合圖表是指在同一張圖表中使用兩種以上

的圖表類型來建立統計圖表，透過不同的圖表類型表示方式將不同的資料數值整合在同一張圖表

中，可呈現出明確的圖表視覺效果，例如台北市區房價實際值與預估值之間的關係、或是各地區歷

年人口變化情況等。 

  當開啟建立圖表精靈欲建立組合圖表時，可於視窗下方的「圖表群組標籤」處檢視目前僅有一

個圖表標籤，於標籤上按下滑鼠右鍵，選取「插入項目」，便會插入一個新的圖表標籤，透過切換

圖表標籤，便可以設定該標籤下圖表的內容，如圖層或顏色。若欲建立組合圖表，需先決定各標籤

的圖表類型，例如第一筆資料要採用「垂直條」圖表類型，第二筆則適合使用「垂直線」圖表類型

顯示，然後再依序設定各標籤圖表的內容後，即可完成組合圖表的建立。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圓餅圖適用於顯示單一筆數值資料以呈現單一項目與全體之間的關係，因此並不適用於建立混

合或組合圖表。 
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圖表群組標籤相關設定 
  當使用者新增了數個圖表標籤後，可以透過滑鼠左鍵按住標籤不放後拖曳，以改變標籤原本的

位置。每一個標籤就相當於是一個獨立的圖層一樣，其排列位置會影響該筆資料在圖表中顯示的順

序，舉例來說，當有兩筆以上的資料在混合圖表或組合圖表中需要堆疊或重疊顯示時，標籤位置靠

右的資料會顯示在上層（前），靠左的資料則會顯示在下層（後）。 

   

 

 

 

  使用者除了可以使用「插入項目」來新增圖表標籤外，亦可刪除這些圖表標籤。於圖表標籤上

按下滑鼠右鍵，選取「刪除項目」，便會立即刪除該圖表標籤。另外，若在僅有一個圖表標籤的情

況下，是無法刪除的。 

 

 

 

 

 

   

  避免多個圖表標籤會混淆，使用者可以自訂每一個標籤的名稱。選取任一個圖表標籤後按下滑

鼠右鍵，選取「重新命名」後，使用者便可以修改該圖表標籤的名稱。此外，使用者亦可透過滑鼠

左鍵在欲修改名稱的圖表標籤上點擊二下，當標籤文字顯示為可編輯狀態時，便可以為該標籤輸入

新的名稱。 
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開啟圖表管理視窗 
當使用者建立出一張新的圖表之後，可再透過「圖表管理」視窗進行圖表性質的編修。點擊圖

表工具列上的「圖表管理」工具，即可開啟圖表管理視窗。 

 

 

 

 

 

圖表管理視窗上方有三個列表工具按鈕，分別為開啟圖表、刪除圖表、及編輯圖表，並且這些

工具按鈕只有當選取圖表管理視窗列表中任何一張圖表時才可使用。「開啟圖表」按鈕會開啟列表

中選取的圖表；「刪除圖表」按鈕會刪除列表中選取的圖表；「編輯圖表」按鈕則會開啟圖表編輯視

窗，使用者可在圖表編輯視窗中修改或重新設定該張圖表的各種展示性質。 

圖表列表區塊中將顯示已建立圖表的類型、名稱、及圖層三項資訊。「類型」欄位會顯示該張

圖表使用的圖表類型圖示；「名稱」欄位則是顯示該張圖表的標題名稱；「圖層」欄位則會顯示該張

圖表中所使用屬性資料的圖層名稱。 

 

 
刪
除
圖
表

開
啟
圖
表

編
輯
圖
表
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檢視圖表 

  當您使用建立圖表精靈完成一張圖表後，系統會自動將圖表展示出來，若不慎關閉了圖表視

窗，欲再次開啟圖表視窗時，您可以透過圖表管理工具中的「開啟圖表」按鈕來開啟該張圖表視窗

檢視，或是使用滑鼠左鍵雙擊列表中該筆資料亦可。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

此外，您亦可以同時開啟列表中已建立好的多張不同圖表進行分析及資料比對。 
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圖表功能選單 
  當您於圖表視窗檢視已建立的圖表時，可以在圖表上按下滑鼠右鍵呼叫功能選單，功能選單中

包括複製、匯出、頁面設定、列印、及屬性五種圖表功能。 

「複製」功能能夠複製該張圖表，使用者可以到其它文書或影像軟體中貼上使用；「匯出」功

能則是選擇將該張圖表匯出成 BMP、JPEG、或 PNG 格式儲存起來；「頁面設定」及「列印」則

為一般圖表列印的相關設定；「屬性」功能則是會開啟「選項」視窗，讓您可以調整圖表項目顯示

的字型或色彩等性質。 
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調整圖表視窗大小 
圖表檢視視窗可以依據使用者的需求,自行拖拉放大或縮小。只要將滑鼠放置在圖表視窗的任

一角或是邊框上，待出現放大縮小的圖示後，再以滑鼠拖曳，調整至需要的大小後，放開滑鼠，即

完成圖表視窗大小的調整。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 IV-16 



SuperGIS Desktop 3.0 

編輯圖表 
  透過點擊圖表管理工具中的「編輯圖表」按鈕，使用者可以於編輯圖表視窗中重覆修改已建立

的圖表內容。基本上使用者在建立圖表精靈中能夠所做的設定，在編輯圖表內一樣能夠完成，舉例

來說，您可以在編輯圖表視窗中調整圖表類型、修改選取圖層及欄位、圖表項目的顏色、圖表的標

題、或是插入新的圖表標籤項目等等。 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

同一筆資料能夠透過圖表編輯工具套用不同的圖表類型，以傳達不同的資料訊息。 
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調整圖表外觀 
SuperGIS圖表工具提供使用者自行設定圖表的展示樣式，您可以設定圖表內各項目主題的色

彩、字型與軸線性質，各主題項目包括有標題、背景、圖表、圖例或註腳等，藉此建立一張張能夠

充份表達資料內容且具備美觀的個人化圖表。在建立圖表時便可針對圖表的外觀進行設定，當圖表

建立完成之後，您亦可以透過再次編輯圖表來修改圖表的相關顯示設定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「選項」視窗包括三個頁籤：色彩、字型、及軸線。在「色彩」頁籤中，您可根據各個主題將

其「背景顏色」與「文字顏色」進行修改。在「字型」頁籤中，則可以對各個主題的文字樣式進行

修改。在「軸線」頁籤中，能夠設定相關主題的軸線顏色、粗細與線的樣式。 
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開啟選項視窗 
在圖表工具中有三種方式可以開啟「選項」視窗以設定圖表細部呈現的樣式。第一種方式為在

建立圖表的過程中設定，當您開啟建立圖表精靈，並且完成圖表類型頁面的設定之後，點擊「下一

步」按鈕，於「外觀」頁面下點擊圖表外觀設定區塊右下角的「選項」按鈕，即可開啟「選項」視

窗。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

其它開啟選項視窗的方式則是在圖表建立之後，透過圖表工具列中的「圖表管理」工具來開啟。

在「圖表管理」視窗中，選取管理列表中某一張已經建立的圖表後，點擊圖表管理視窗左上角的「開

啟圖表」按鈕，於開啟的圖表面頁上點擊滑鼠右鍵，於圖表頁面的功能選單中選取「屬性」，便會

開啟「選項」視窗。 
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  最後一種開啟選項視窗的方式，一樣需先開啟「圖表管理」視窗，選取列表中的圖表後點擊視

窗上的「編輯圖表」工具按鈕，於該選取圖表的編輯視窗中，切換至「外觀」頁籤，點擊圖表外觀

設定區塊右下角的「選項」按鈕，亦可開啟「選項」視窗讓您修改圖表內的相關呈現設定。 
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改變圖表字型樣式 
  於選項視窗的「字型」頁籤下，使用者可以自訂圖表中所有顯示文字的樣式，依其文字性質區

分為「標題」、「標註」、「註腳」、「軸標籤」、及「軸標題」五項文字主題，修改圖表字型樣式的步

驟如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 開啟「選項」視窗； 

2. 於視窗中切換至「字型」頁籤； 

3. 於該頁籤下的「選項」區塊中切換欲更改之字型樣式的主題； 

4. 針對每一主題，其可設定樣式包括字型、粗體、斜體、底線、以及文字大小； 

5. 完成主題字型樣式更改後，點擊「確定」按鈕； 

6. 於圖表中可檢視更改後的字型樣式； 

 

 
標題 

軸標籤 

軸標題 

標註 
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改變顯示文字和背景色彩 
於選項視窗的「顏色」頁籤下，使用者可以自訂圖表中顯示文字及背景的色彩，依其性質區分

為「標題」、「標註」、「註腳」、「軸標籤」、「軸標題」、「背景」、及「圖表」七項主題，修改圖表字

型或背景色彩的步驟如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 開啟「選項」視窗； 

2. 於視窗中切換至「顏色」頁籤； 

3. 於該頁籤下的「選項」區塊中切換欲更改之色彩樣式的主題； 

4. 針對每一主題，可設定「背景色」及「字體色」； 

5. 完成主題色彩樣式更改後，點擊「確定」按鈕； 

6. 於圖表中可檢視更改後的色彩樣式； 

 
標題 

軸標籤 

標註 

背景 

軸標題 

圖表 
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改變軸線樣式 
於選項視窗的「軸線」頁籤下，使用者可以自訂圖表中軸線的樣式，依其性質區分為「X軸」、

「Y軸」、「X格線」、及「Y格線」四項主題，修改圖表軸線樣式的步驟如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 開啟「選項」視窗； 

2. 於視窗中切換至「軸線」頁籤； 

3. 於該頁籤下的「選項」區塊中切換欲更改之軸線樣式的主題； 

4. 針對每一主題，皆可設定「線寬」、「顏色」、及「線型」； 

5. 完成主題軸線樣式更改後，點擊「確定」按鈕； 

6. 於圖表中可檢視更改後的軸線樣式； 
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附錄五

常見問題

• 常見問題

• 開始與啟動

• 支援平台

• 資料建制/資料管理
• SuperGIS Desktop延伸模組

許多使用者常見問題皆於此附錄中回答。
常見問題包含了SuperGIS Desktop 3 有哪些新
功能、錯誤訊息的意義、支援平台、資料管
理……等。
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常見問題 
SuperGIS Desktop 3有什麼新功能？ 
SuperGIS Desktop 3是 SuperGIS 3 系列新推出的桌上型地理資訊系統，包含豐富的 GIS工具提

供使用者一個專業的 GIS平台，進行更便捷地空間資料處理、圖資展示、編輯、管理、查詢等。

SuperGIS Desktop 3 大幅提昇了編輯、展示、集空間資料處理的效能，並新增多種編輯、瀏覽、

製圖等工具。新增功能，條列如下：  

- 大幅提昇編輯、繪圖、空間資料處理之效能。 

- 提供更多便捷的工具及操作快捷鍵。 

- 針對各式編輯目的提供更多編輯工具。 

- 多種圖表、工具及輸出樣板讓您的地圖更加精美。 

- 加強與 Geodatabases及 OGC標準的互通性。 

詳細的新增功能，請參考 1.3的 SuperGIS Desktop 3.0新增功能。. 

 

SuperGIS Desktop 3包含 SuperGIS Desktop 2.x的所有功能嗎？  
是的，SuperGIS Desktop 3是以 SuperGIS Desktop 2.x功能為基礎，並新增多項使用者所需的功

能。 

. 

為何無法開啟使用手冊電子檔? 
您的電腦必須已安裝 Adobe Acrobat Reader 以上的軟體, 才能開啟 SuperGIS Desktop 的使用

手冊電子檔, 若您的電腦未安裝, 可以從網路上下載，或是從 SuperGeo 系列產品的安裝光碟的

「Redistributable」選項中進行 Acrobat Reader 9.3的安裝，手冊即可正常開啟。 

 

我從 SuperGeoTek 下載的 SuperGIS 系列軟體, 有多久的試用期? 
SuperGeoTek提供所有 SuperGIS系列產品的試用版下載，軟體下載之後您可擁有 30天的試用

期。當試用期一過，您將無法繼續使用該產品。若您想延長產品的試用期限，請與我們連絡。 
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安裝與啟動 
可將 SuperGIS Desktop 3安裝於已安裝 SuperGIS Desktop 2.x的電腦嗎？  
是的，您可以將 SuperGIS Desktop 3直接安裝於以安裝 SuperGIS Desktop 2.x的電腦上。但在

安裝 SuperGIS Desktop 3,之前，建議您先將 SuperGIS Desktop 2.x移除安裝。 

  

該如何取得 SuperGIS Desktop 授權？ 
請點選開始>程式集>SuperGeo>License Verifier。開啟License Verifier後，請選擇欲取得授權的

產品，再點選「網路版授權」或「單機版授權」。在取得授權之前，請確認您的電腦已連上網路。

詳細的取得授權方式可參考本手冊 2.2授權方式，或安裝光碟中的Quick Start。 

 

當 SuperGIS Desktop 啟動時, 為何出現 "無法取得授權或授權已過期, 請執行 
License Verifier 取得 SuperGIS Desktop 的授權" 的訊息? 
當出現此訊息時, 表示您尚未取得 SuperGIS Desktop 的合法使用授權或授權已過期, 解決方式

如下:   

1. 如果您是使用單機版 SuperGIS Desktop, 在第一次使用之前, 請先執行 License Verifier 程式, 

其位在 [程式集] > [SuperGeo] > [Licence Verifier], 然後再選擇 SuperGIS Desktop 及「單機版授

權」選項, 輸入您合法取得的序號, 完成之後, SuperGIS Desktop 就能正常啟動. 

 

2. 如果您是使用網路版 SuperGIS Desktop, 在第一次使用之前, 請先於您的授權伺服器上執行 

Floating License Manager 程式, 其位在 [程式集] > [SuperGeo] > [Floating Licence Manager] 

中。開啟之後，輸入您合法取得的序號, 再來啟動授權的服務, 接著在客戶端的機器上, 一樣執行 

License Verifier, 然後選擇 SuperGIS Desktop 及「網路版授權」選項, 輸入授權伺服器的位置, 完

成後, SuperGIS Desktop 就能正常啟動. 需注意的是，網路版授權會有數量的限制, 若同時使用人

數已達數量的上限, 接下來其他的使用者啟動 SuperGIS Desktop，一樣會出現上述的訊息 

 

3. 不論是單機版或網路版, 如果您使用的是非正式版, 而是試用版的序號, 則 SuperGIS Desktop 

的使用會有期限的限制, 當試用的授權到期時, 啟動 SuperGIS Desktop 一樣會出現上述的訊息, 

此時, 您可選擇購買正式版的 SuperGIS Desktop, 或洽崧旭資訊以取得延長的試用期限. 
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4. 在 Windows Vista/7 的作業系統以上, License Verifier 程式必須以系統管理者的身份執行, 取

得的授權記錄才會寫入於正確的位置, 否則仍有可能導致上述的訊息出現  

 

當 SuperGIS Desktop 啟動時, 為何出現 "Error initializing VBA" 的訊息? 
當此訊息出現時, 可能是因為您所使用的帳戶權限不足所致, 解決方式如下: 

1. 在 Windows Vista/7 的作業系統以上, 「使用者帳戶控制」 (User Account Control，UAC) 的

開啟可能會造成此訊息出現, 使得 VBA 客製化功能及延伸模組無法正常使用.這時，您可關閉「使

用者帳戶控制」的選項, 其位在 [控制台] > [使用者帳戶] > [開啟或關閉使用者帳戶控制] 中, 或是

以系統管理者的身份啟動 SuperGIS Desktop, 就能避免此問題的出現. 

 

2. SuperGIS Desktop 於安裝完畢之後, 必須要重新開機以確保系統的正常運作。因此，當"Error 

initializing VBA"的訊息出現時，也有可能是安裝完畢後未重開機所致 , 請重開機後再啟動 

SuperGIS Desktop.  

 

支援平台 
SuperGIS Desktop 3支援哪些作業系統？ 
SuperGIS Desktop 3 可安裝於Windows 2000/ XP/ 2003/ Vista/ 2008/ 7 (32/64bit)等作業系統。 

  

該如何安裝 SuperGIS Desktop 3？  
在安裝 SuperGIS Desktop 3或取授權時，強烈建議您必須擁有管理者使用權限。  

 

在Windows 7/2008/Vista等作業系統中，若您不是以內建的管理者帳號登入，請在 Setup.exe圖

示或是在 License Verifier上按右鍵， 點選選單中的「以系統管理身份執行」. 接著，您只需跟著

步驟完成安裝或取得授權。此外，當 SuperGIS Desktop 3 第一次啟動時，您也必須在 SuperGIS 

Desktop 3圖示上按右鍵，選擇「以系統管理身份執行」以啟動 SuperGIS Desktop。 

 

在Windows 2000/ XP/ 2003等作業系統中，若您沒有系統管理權限，請在 Setup.exe圖示上或

License Verifier上按右鍵，並點選「執行身份」以切換至有系統管理權限之帳號。您就可以開始
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安裝或取得授權。在第一次啟動 SuperGIS Desktop 3時，您也必須在 SuperGIS Desktop 3圖示

上按右鍵，點選「執行身份」，切換是有管理權限之帳號，SuperGIS Desktop 3就能成功啟用。 

 

資料建置/資料管理 

SuperGIS Desktop 3支援哪些空間資料庫？  
SuperGIS Desktop 3 支援讀取、編輯個人空間資料庫(based on Microsoft Access files)中的向量

資料。使用者亦可在個人空間資料庫中建立新的圖層。此外，SuperGIS Desktop 3 也支援企業級

的空間資料庫圖資編輯及讀取，例如 Oracle Spatial和MS SQL Server。 

 

我可以利用 SuperGIS Desktop 3存取哪些資料格式？  

SuperGIS Desktop 3 支援的多種向量格式，包括 GEO、SHP、MIF、DXF、GML、DWG、DGN⋯⋯

等。另外，也支援多種常見的網格資料格式，例如 SGR (SuperGeo Raster File)、MrSID、GeoTIFF、

BMP、GIF、 JPG、JPG2000、ECW、PNG、LAN及 GIS. 此外，SuperGIS Desktop 3不僅可

以讀取、寫入個人空間資料庫及企業級空間資料庫之圖資，也可讀取符合 OGC標準之圖資。  

 

SuperPad編輯完成的地圖可在 SuperGIS Desktop中使用嗎？  

可以，SuperGIS Desktop支援匯入 SuperPad編輯的地圖。您可以在 SuperPad中，將編輯完成

的地圖儲存成*.slr 檔(SuperGeo Layer File)，再將這個*.slr檔匯入 SuperGIS Desktop。除了匯入

功能外，SuperGIS Desktop也支援匯出*.slr檔，如此一來您就可以利用 SuperPad繼續外業調查

現場編輯圖資。 

  

SuperGIS Desktop提供任何的樣本圖資嗎？  
是的，SuperGIS Desktop 提供了包含多個地區及各式主題的樣本圖資，可幫助您練習操作本軟體。  

 

SuperGIS Desktop 3.0 是否能開啟 SuperGIS Desktop 2.2 的專案檔? 
是的，SuperGIS Desktop 3.0可完整開啟 SuperGIS Desktop 2.2的專案檔，但是，SuperGIS 

Desktop 2.2卻無法開啟 SuperGIS Desktop 3的專案檔。 
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SuperGIS Desktop延伸模組 
SuperGIS Desktop 3有哪些延伸模組？ 
SuperGIS Desktop 3 有多種可加購的延伸模組，包括 3D分析組、空間分析模組、空間統計模組、

路網分析模組、生物多樣性分析模組、空間位向關係分析模組⋯等，可讓您延伸並加強 SuperGIS 

Desktop的功能。此外，SuperGIS Desktop 3也有多個免費的 add-on，例如 OGC擴充模組、 GPS、

Geodatabase擴充模組、SuperGIS Server工具列及 Image Server 桌面擴充模組。  
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